BAB YV

SIMPULAN DAN SARAN

5.1.Simpulan

Berdasarkan penelitian menggunakan media jaring-jaring kubus dan balok
yang sudah dikembangkan untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Maka
peneliti dapat menyimpulkan pengembangan media jaring-jaring kubus dan
balok pada pembelajaran Matematika pada bagian Bangun ruang (sederhana)
kubus dan balok di kelas V dengan menggunakan model Borg and Gall yang
dimana hasil dalam penelitian tersebut adalah media pembelajaran interaktif
ini sebelumnya telah diverifikasi oleh validator media, dan validator materi
yang telah memenuhi tahapan pengembangan. Dalam media tersebut terdapat
beberapa unsur media yaitu meliputi Tripleks yang kuat mulai dari desain
warna yang bagus, bentuk yang menarik perhatian siswa dan tampilan jaring-
jaring kubus dan balok yang mudah untuk dipraktekkan.

Produk media jaring pembelajaran matematika yang dibangun dari kubus
dan balok sangat cocok untuk penggunaan di kelas. Jaring dan balok media
kubus untuk kelompok kecil mendapat skor 94% dalam kategori sangat
praktis, meskipun skor rata-rata ahli materi adalah 95% dalam kategori sangat
valid, yang menunjukkan hal ini, dan skor keefektifan media jaring-jaring
kubus dan balok yang diperoleh pada uji lapangan operasional kelas V SDN
27 Woja dengan nilai pretest 56, rata-rata nilai post-test 86, dan nilai N-gain

0,77, dengan kategori tinggi.
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5.2.Saran

Dalam memperhatikan kesimpulan diatas, maka peneliti dapat

menyampaikan saran-saran sebagai berikut:

1.

Media pembelajaran jaring-jaring kubus dan balok hasil pengembangan
diharapkan dapat digunakan untuk materi matematika memfasilitasi
pemahaman peserta didik tentang konten yang ditawarkan.

Bagi Guru disarankan untuk menggunakan jaring yang terbuat dari kubus
dan balok ke dalam proses pembelajaran yang baru dirancang untuk
meningkatkan pemahaman dan retensi siswa terhadap materi.

Penelitian selanjutnya dengan menggunakan media jaring kubus dan balok
diharapkan lebih unggul dari penelitian sekarang karena mampu
menghasilkan beberapa media untuk digunakan dalam proses

pembelajaran.
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Badna Hijrah
NIM  2O19ATHO4L
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Judul © Pengembangan Med mmmﬂ
M'ﬂ-ﬂwimhh\" m?!
£ Tempat Penelitian szrw.a -

Demibiinn umiuk maklum dan mas kerasama yang bak dincapleon verima kasib.
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LAMPIRAN 2 : SURAT PERNYATAAN DARI SEKOLAH

A01GA 041
Propram Studs o PGS

Benar yang bersangkutan n=lah mielukukan penelitian pada tanpgal 1530 hMei 2023 _.
Diengan judul: “Pengembangan Media Janing-Jaring Kubus don Balok Untuk Meningkstkan
Haxil Belajar Siswn Kelas V Sdn 27 Wajs Tahun Pelajuran 20232024,

Demikian surat Keterangan ini diberikan kepads yung becsangkotan ustuk dipergun
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LAMPIRAN 3 : LEMBAR VALIDASI

i oon— MM AT

o Vi
I. Mohen kesedian Bapak/Tbu untuk mengisi anghet ini sebagai masukan |
pembelaiaron Jaring-jaring kubus don balok yang telah dikembangkomy ol
berdanariun peniluiun dalam instrumen ini.

1 Silabkin memberi tnds centang (1) pada skor vang terdapat pada kolom jawaban sl
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A

dumlak
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1 Mohon kesedian Mapsk/lbu untuk mengisi angket i
herdasakan penilaian dalam instramen ini
2 Silahkan memberi tnda centang (V) pads skor yang terdspat pada
| denjgan kriterin dari indikator '
3. Mohon kesedin uniuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang.
4 Untek kesediaan bagakibu guni dalam mengisi nngket im penghin men
terimakssih.
Pedoman Penilaian :
4 =5y d
b 3o
I-K¥
1=TV
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et T ._.-.5. ..-I_; .
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UMW

2. Siluhkan member tands centang () pad skor yong terdapst padn
dengan kriteria dari indikator

4, Untuk kesedisan Bapakdbu gars daiwm mengisi snghet inb pe
Pedoman Penilaian
4=8v

1=TV
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herks s Spunilon gank Feugen wanp plathle
'M%hw warRe |
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x

. Silahkan memberi tnda centang () pada skor yang terdapat pada kolom j

. Untuk kesediaan Bapakibu guru dolom mengisi angket fni

dalam instrumen ini. ..
dengan kriteria erip dan indikator

terimakasih.
Pedoman Penilaian
4 =8V
=y
2RV
=¥
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mudah di pahami

untuk dinperasikan
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LAMPIRAN 4
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan : SDN 27 Woja

Kelas/Semester : V/ 2 (Genap)

Mata Pelajaran : Matematika

Mater Pokok : Jaring-jarring Bangun Ruang
Pembelajaran Ke :1

Alokasi Waktu : 3 x 35 menit

A. Kompetensi Dasar

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun,
peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman
dan guru.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di
sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan
logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan
anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak
beriman dan berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi
1. Matematika

Kompetensi dasar Indikator Pencapaian
Kompetensi
3.6 Menjelaskan dan menemukan jaring- 3.6.1 Menganalisis jaring-
jaring bangun ruang sederhana (kubus dan jaring kubus
balok)). 3.6.2 Menganalisis jaring-
jaring balok

3.6.3 Mengidentifikasi bentuk
jaring-jaring bangun
ruang kubus dan balok
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4.6 Membuat jaring-jaring bangun ruang
sederhana (kubus dan balok

4.6.1 Memahami bentuk

jaring-jaring bangun

ruang kubus dan balok

4.6.2 menyelesaikan masalah
yang berkaitan dengan
jaring-jaring bangun
ruang sederhana (kubus
dan balok)

4.6.3 Menyajikan penyelesaian
masalah yang terkait
dengan jaring-jaring
kubus dan balok

C. Tujuan Pembelajaran

1. Dengan menarik jaring-jaring kubus dan balok siswa dapat

menganalisis jaring-jaring kubus dan balok dengan tepat

2. Dengan Menarik jaring-jaring kubus dan balok siswa dapat

mengidentifikasi bentuk jaring- jaring kubus dan balok dengan tepat.

3. Dengan menarik jaring-jaring kubus dan balok siswa dapat

memahami bentuk jaring-jaring kubus dan balok dengan tepat.

4. Setelah menarik jaring-jaring kubus dan balok, siswa dapat
menyajikan penyelesaian masalah yang berkaitan dengan jaring-

jaring kubus dan balok.

D. Materi Pembelajaran

Materi Pokok : Jaring-Jaring Bangun Ruang

E. PENDEKATAN DAN METODE PEMBELAJARAN

Pendekatan Pembelajaran : Saintifik

Model Pembelajaran : Bog and Gall

Metode : Diskusi, tanya jawab, penugasan, permainan

F. Media dan Sumber Belajar
1. Jaring-jaring kubus dan balok

2. Buku Guru Kelas 5, Matematika, Pembelajaran 1. Buku Matematika
Kurikulum 2013 (Revisi 2016). Jakarta : Kementerian Pendidikan dan

Kebudayaan RI.
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3. Buku Siswa Kelas 5, Matematika, Pembelajaran 1. Buku Matematika
Kurikulum 2013 (Revisi 2016). Jakarta : Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan RI

G. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Deskripsi Alokasi Waktu

* Guru memberi salam, menyapa 15 Menit
siswa, menanyakan kabar, dan
mengecek kehadiran siswa.

= Siswa berdoa bersama menurut
agama dan kepercayaan masing-
masing di pimpin oleh ketua kelas.

Pendahuluan | * Guru melakukan ice breaking
dengan yel-yel” selamat pagi” .

* Guru menjelaskan kegiatan yang
akan dilakukan pada hari ini.

* Guru menginformasikan tujuan

pembelajaran yang akan dicapai.

* Guru menempelkan media didepan 70 Menit
papan
* Guru memperlihatkan  media

jaring-jaring kubus dan balok pada

siswa
Inti = Siswa mengamati media yang
dibawa oleh guru.
* Guru menjelaskan cara

penggunaan media jaring-jaring
kubus dan balok tersebut dan

tujuan dari  penggunaan media
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dalam pembelajaran. Nantinya
secara bergantian setiap siswa akan
mendapat  kesempatan  untuk
memainkan dengan cara menarik.
Guru membagi siswa kedalam 4
kelompok

Setelah itu memanggil satu-persatu
perwakilan dari kelompok untuk
mengambil jaring-jaring kubus dan
balok, untuk memainkan/menarik
tali pada jaring-jaring kubus dan
balok yang bertujuan untuk melatih
siswa dalam meningkatkan hasil
belajar siswa dengan benar.

Setelah itu siswa maju kedepan
untuk memainkan jaring-jaring
kubus dan balok dengan menarik
jaring-jaring kubus dan balok.
Siswa lainnya memperhatikan
dengan baik dan fokus didepan
papan

Setelah penggunaan media, guru
memberikan soal kepada siswa.
Tujuannya  untuk  mengetahui
tingkat pemahaman siswa setelah
menggunakan media.

Guru berkeliling mengamati siswa
yang lainnya juga.

Guru akan mengamati selama
penggunaan media berlangsung.

Guru akan memberikan rewird
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kepada  siswa sebagai bentuk
motivasi untuk selalu semangat
belajar baik disekolah maupun

dirumabh.

1. Siswa menyimak penguatan dan 10 Menit
kesimpulan pembelajaran hari ini
yang disampaikan guru.

2. Guru memberikan penguatan dan
kesimpulan

Penutup 3. Siswa diberikan kesempatan
berbicara /bertanya kembali umtuk
pembelajaran hari ini.

4. Memberikan tepuk semangat

5. QGuru memberi salam

H. PENILAIAN PEMBELAJARAN

1. Penilaian Sikap
Observasi selama kegiatan berlangsung

1. Penilain Pengetahuan
Menjawab pertanyaan pilihan ganda sebanyak 20 nomor dengan bobot
bobot jawaban benar : 5
bobot jawaban salah : 0

2. Penilaian keterampilan
Rubrik Penilaian
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LAMPIRAN 5 ANGKET RESPON SISWA UJI TERBATAS

i ol | g =

2. Bucalah setiap pertanvan dengan teliti

Keterangan pilihan jowaban:
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Jika sayn tidok memabami soal-sonl yang
diberikan guru, says okan berusahs untuk bisa
mermnhaminysa,

Tampilan media jaring-jaring kubus dan balok
sangal memoiivasi siswa uniuk belajar,

Saya jadi lehill mengerti dengan pembelajaran
yang baru ditkuti

e | =

Sayn merasa lebih puas terhadap hasil yang
diperoleh dengan pembelajaran menggunakan
medin jaring-jaring kubus donbalok

o

Mengpunakan media pembelajaran vang baik
sesupi  dengan  fujuan  pembelajaran maka
materi pelajaran akan mudah umuk dipahami.

.

Dengan konsep-konsep yang diberikan pada
pembelajaran ini, saya menjadi lebih paham
dalam menyelesaikan soal-seal matert bagun

Jjaring-jaring kubus dan balok membuoat saya

| kubus dan balok

ruang. _
Pembelyaran  dengan  mengyguiikan  media
mudah dalam memahami mater janng-janng
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P:ﬂlnj&numldl nomor ymdﬂew‘aﬂmn

1. Bacalah setiap pertanyan dengan teliti

3. Beri tunda centang (V) pada kolom yang telah disediakan

4. Saya mengucapkan ferimaksih atis wmmhmmm |
Instrument ini L

3. Pedomean aliernative jawaban adalah sebagai berikut.

Keterangan pilitian jawaban:

P %f; x100=95

“Hetju
=Rurang Setuju
=Tidak Setuju

ER A
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2 MMW ﬂmwhﬂli

3 Beri tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan

4, Suaye mengucapkon terimaksih ates kesedisan don kerjusam kamu de
instrumsern ini

& Pedoman alternative jawaban adalah sebagai berikut.
Keterungan pilihan jawnban:

B8 =Rungat Sctuju L P
ol 36 x100 =90
Ks =Huerang Setuju -':[ U

™ ~Tduk Setuju
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Pembelajaran dengan  menggunskan  media

jarmg-jaring kabus dan balok membuat sy
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LAMPIRAN 7 DOKUMENTASI PENELITI
PENGGUNAAN MEDIA JARING-JARING KUBUS DAN BALOK
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Pemberian Angket Respon Siswa
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Foto bersama Kepala Sekolah dan Siswa
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LAMPIRAN 8 VALIDASI AHLI
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LAMPIRAN 9 PRETEST DAN POSTEST

X

T
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d. Porsepi

Hentuk sisi pada bangun ruang balok yang pating banyak ialah ...
i Porsesi

b, Lingkarn

i Belah ketupat
ﬁ\ﬁ doring-jaring kKubus inerupaban.

| oa. Bangun ruang vang sisinys berbentuk lngkanam
b Pervegi vong memalikl wizi vang sima

. Rangkain wini-sisi sehuah kubus yurs jika dipadukin alan memberntulk Kubus
d. sangat mudah dibentik

W,
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‘h' 4’ - el 5

d.a
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&, Peghatikan gambar herikit!

Gambar di atas merupakin janng-jaring,..
o Kubus
b, Limas
"ol Balok
d,  Prisma segi enam
\;\ﬁ % Di buweah ini vang Sukar morupakan jaring-gring balek adalsh. ..

P g .

B,

L.

i
d

_

[
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bas A s

muﬁ
;gi%"‘“"’““‘
idan i)

e (i (i
; _u. i) dun i)

9. Ada berapakah jaring-jaring hilok..
A ¢
b 20
o 30
d. a5
- Selain berbentuk persegt, kibus memilikd. .
o Tigndimessi
ﬁ‘&mmmm
i muﬁmma

/& d. Perscgi panjang
1
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b Persegs yang memiliki sis yang sama
¥ Ranghain sisicsist sebuaah kb yamg ik dipadukan akan me
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& Kubus.
“b. Limas
& Balok

ﬂ\ﬁ-“‘”“ < S .Y .

e
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rd

6. Ada berapakah jaring-jaring kubus

Vi &
b, 10
e 1l
d 7

‘r"?.' 17, Perhatikan gambar berilu!

Giambar di atas vang merupakan jremg-feing Kabus sdalah.
w iihdun Giv)

b i) jelam 141D

o, it {iil)

o (I don (v
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LAMPIRAN 10 SOAL DAN KUNCI JAWABAN
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Ciambar distas, merupakan jaringjoring. .
n Kubus
b. Prisma-
e Balok
b Kerueut
Jawaban < B
3. Dari gamnbar di bawab i, manakab jaring: jaring kubus yarng paling

116



Jawaban : A
5. Jaring-jaring balok merupakan....
& Memiliki bentuk vang sami pinjang
b, Bangun nuang yang sisinyn berbentuk lingkaran
“ wmmﬂfﬁiﬁmm
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Dari jaring-jaring kubus di ates, berapakah jumish koak-kotak nya....
a4
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e

e T

A Prisma segl enam

Jawabun : -
15, DI bawah ini yang bikan merupakan jaring-jaring balok adalub.,,

s
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Juwuban @ C

16, Ada berapakah jaring -jaring kubus. ..
g 9
b, 10

e 11
47
Jwwaban : C
17, Perhatikan gambar beriku!

e B B
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Jawabian : A
20, Selain berbentuk persegi, kubus moimiliki,
Tugn dimeris

Memiliki titik sudut 9
6 diagonal ruang
Jawaban : B
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LAMPIRAN 11 KISI-KISI SOAL

Muatan
Pembelajar
an

Kompetensi
Dasar

Indikator

Aspek yang

diukur

C1

C2

C3

Jum
lah
Soal

Matematika

3.6

Menjelaskan
dan menemukan
jaring-jaring
bangun ruang
sederhana
(kubus
balok)

dan

3.6.1
Menganalisis
jaring-jaring
kubus

3.6.2
Menganalisis
jaring-jaring
balok

3.6.3
Mengidentifikas
1 bentuk jaring-
jaring
bangunruang
kubus dan balok

1,
19,8

34,1
0,

5,6,7
9,11

4.6  Membuat
jaring-jaring
bangun ruang
sederhana
(kubus
balok

dan

4.6.1
Memahami
bentuk jaring-
jaring bangun
ruang kubus
dan balok
4.6.2
menyelesaikan
masalah yang
berkaitan
dengan jaring-
jaring bangun
ruang sederhana
(kubus dan
balik)

4.6.3
Menyajikan
penyelesaian
masalah yang
terkait dengan
jaring-jaring
kubus dan balok

16,1

2,14,
17,
,20

12,1
I3

Jumlah
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