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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1.Simpulan  

Berdasarkan penelitian menggunakan media jaring-jaring kubus dan balok 

yang sudah dikembangkan untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Maka 

peneliti dapat menyimpulkan pengembangan media jaring-jaring kubus dan 

balok pada pembelajaran Matematika  pada bagian Bangun ruang (sederhana) 

kubus dan balok  di kelas V dengan menggunakan model Borg and Gall yang 

dimana hasil dalam penelitian tersebut adalah media pembelajaran interaktif 

ini sebelumnya telah diverifikasi oleh validator media, dan validator materi 

yang telah memenuhi tahapan pengembangan. Dalam media tersebut terdapat 

beberapa unsur media yaitu meliputi Tripleks yang kuat mulai dari desain 

warna yang bagus, bentuk yang menarik perhatian siswa dan tampilan jaring-

jaring kubus dan balok yang mudah untuk dipraktekkan.  

Produk media jaring pembelajaran matematika yang dibangun dari kubus 

dan balok sangat cocok untuk penggunaan di kelas. Jaring dan balok media 

kubus untuk kelompok kecil mendapat skor 94% dalam kategori sangat 

praktis, meskipun skor rata-rata ahli materi adalah 95% dalam kategori sangat 

valid, yang menunjukkan hal ini, dan skor keefektifan media jaring-jaring 

kubus dan balok yang diperoleh pada uji lapangan operasional kelas V SDN 

27 Woja dengan nilai pretest  56, rata-rata nilai post-test 86, dan nilai N-gain 

0,77, dengan kategori tinggi.  
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5.2.Saran  

Dalam memperhatikan kesimpulan diatas, maka peneliti dapat 

menyampaikan saran-saran sebagai berikut:  

1. Media pembelajaran jaring-jaring kubus dan balok hasil pengembangan 

diharapkan dapat digunakan untuk materi matematika memfasilitasi 

pemahaman peserta didik tentang konten yang ditawarkan. 

2. Bagi Guru disarankan untuk menggunakan jaring yang terbuat dari kubus 

dan balok ke dalam proses pembelajaran yang baru dirancang untuk 

meningkatkan pemahaman dan retensi siswa terhadap materi. 

3. Penelitian selanjutnya dengan menggunakan media jaring kubus dan balok 

diharapkan lebih unggul dari penelitian sekarang karena mampu 

menghasilkan beberapa media untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran.  
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LAMPIRAN 1: SURAT PENELITIAN 
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LAMPIRAN 2 : SURAT PERNYATAAN DARI SEKOLAH 
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LAMPIRAN 3 : LEMBAR VALIDASI 
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LAMPIRAN 4  

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)  

 

Satuan Pendidikan  : SDN 27 Woja 

Kelas/Semester  : V/ 2 (Genap) 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Mater Pokok  : Jaring-jarring Bangun Ruang 

Pembelajaran Ke    : 1 

Alokasi Waktu  : 3 x 35 menit 

 

A. Kompetensi Dasar  

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, 

peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman 

dan guru. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati 

(mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa 

ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di 

sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan 

logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan 

anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak 

beriman dan berakhlak mulia. 

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

1. Matematika 

Kompetensi dasar Indikator Pencapaian 
Kompetensi 

3.6 Menjelaskan dan menemukan jaring-

jaring bangun ruang sederhana (kubus dan 

balok)).  

3.6.1 Menganalisis jaring-

jaring kubus 

3.6.2 Menganalisis jaring-

jaring balok  

3.6.3 Mengidentifikasi bentuk 

jaring-jaring bangun 

ruang kubus dan balok 
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4.6 Membuat jaring-jaring bangun ruang 

sederhana (kubus dan balok 

4.6.1 Memahami bentuk 

jaring-jaring bangun 

ruang kubus dan balok 

4.6.2 menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

jaring-jaring bangun 

ruang sederhana (kubus 

dan balok) 

4.6.3 Menyajikan penyelesaian 

masalah yang terkait 

dengan jaring-jaring 

kubus dan balok 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Dengan menarik jaring-jaring kubus dan balok siswa dapat 

menganalisis jaring-jaring kubus dan balok dengan tepat 

2. Dengan Menarik jaring-jaring kubus dan balok  siswa dapat 

mengidentifikasi bentuk  jaring- jaring kubus dan balok dengan tepat. 

3. Dengan menarik jaring-jaring kubus dan balok  siswa dapat 

memahami bentuk jaring-jaring kubus dan balok dengan tepat.  

4. Setelah menarik jaring-jaring kubus dan balok, siswa dapat  

menyajikan penyelesaian masalah  yang berkaitan dengan  jaring-

jaring kubus dan balok. 

 

D. Materi Pembelajaran 

Materi Pokok  : Jaring-Jaring Bangun Ruang 

 

E. PENDEKATAN DAN METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran : Saintifik  

Model Pembelajaran       : Bog and Gall 

Metode                   : Diskusi, tanya jawab, penugasan, permainan 

 

F. Media dan Sumber Belajar 

1. Jaring-jaring kubus dan balok 

2. Buku Guru Kelas 5, Matematika, Pembelajaran 1. Buku Matematika 

Kurikulum 2013 (Revisi 2016). Jakarta : Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan RI. 
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3. Buku Siswa Kelas 5, Matematika, Pembelajaran 1. Buku Matematika 

Kurikulum 2013 (Revisi 2016). Jakarta : Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan RI. 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan Deskripsi Alokasi Waktu 

Pendahuluan 

 Guru memberi salam, menyapa 

siswa, menanyakan kabar, dan 

mengecek kehadiran siswa. 

 Siswa berdoa bersama menurut 

agama dan  kepercayaan masing-

masing di pimpin oleh ketua kelas. 

 Guru melakukan ice breaking 

dengan yel-yel” selamat pagi” . 

 Guru menjelaskan kegiatan yang 

akan dilakukan pada hari ini. 

 Guru menginformasikan tujuan 

pembelajaran yang akan dicapai. 

 

15 Menit 

Inti  

 Guru menempelkan media didepan 

papan   

 Guru memperlihatkan media 

jaring-jaring kubus dan balok pada 

siswa 

 Siswa mengamati media yang 

dibawa oleh guru. 

 Guru menjelaskan cara 

penggunaan media jaring-jaring 

kubus dan balok tersebut dan 

tujuan dari  penggunaan media 

70 Menit 
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dalam pembelajaran. Nantinya 

secara bergantian setiap siswa akan 

mendapat kesempatan untuk 

memainkan dengan cara menarik. 

 Guru membagi siswa kedalam 4 

kelompok  

 Setelah itu memanggil satu-persatu 

perwakilan dari kelompok  untuk 

mengambil jaring-jaring kubus dan 

balok, untuk memainkan/menarik 

tali pada jaring-jaring kubus dan 

balok yang bertujuan untuk melatih 

siswa dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa dengan benar. 

 Setelah itu siswa maju kedepan 

untuk memainkan jaring-jaring 

kubus dan balok dengan menarik 

jaring-jaring kubus dan balok. 

Siswa lainnya memperhatikan 

dengan baik dan fokus didepan 

papan  

 Setelah penggunaan media, guru 

memberikan soal kepada siswa. 

Tujuannya untuk mengetahui 

tingkat pemahaman siswa setelah 

menggunakan media. 

 Guru berkeliling mengamati siswa  

yang lainnya juga. 

 Guru akan mengamati selama 

penggunaan media berlangsung. 

 Guru akan memberikan rewird 
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kepada  siswa sebagai bentuk 

motivasi untuk selalu semangat 

belajar baik disekolah maupun 

dirumah. 

Penutup 

1. Siswa menyimak penguatan dan 

kesimpulan pembelajaran hari ini 

yang disampaikan guru. 

2. Guru memberikan penguatan dan 

kesimpulan  

3. Siswa  diberikan kesempatan 

berbicara /bertanya kembali umtuk 

pembelajaran hari ini. 

4. Memberikan tepuk semangat 

5. Guru memberi salam  

 

10 Menit 

 

 
 

 

 

 

H. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

1.   Penilaian Sikap 

Observasi selama kegiatan berlangsung 

1. Penilain Pengetahuan 

Menjawab pertanyaan pilihan ganda sebanyak 20 nomor dengan bobot 

bobot jawaban benar : 5 

bobot jawaban salah : 0 

2. Penilaian keterampilan  

Rubrik Penilaian 
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LAMPIRAN 5 ANGKET RESPON SISWA UJI TERBATAS 
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LAMPIRAN 7 DOKUMENTASI PENELITI 

PENGGUNAAN MEDIA JARING-JARING KUBUS DAN BALOK 
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Pemberian Angket Respon Siswa 
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Foto bersama Kepala Sekolah dan Siswa 
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LAMPIRAN 8 VALIDASI AHLI 
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LAMPIRAN 9 PRETEST DAN POSTEST 
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LAMPIRAN 10 SOAL DAN KUNCI  JAWABAN  
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LAMPIRAN 11 KISI-KISI SOAL 

Muatan 

Pembelajar

an 

Kompetensi 

Dasar  

Indikator Aspek yang 

diukur 

Jum

lah 

Soal C1 C2 C3 

Matematika  3.6 

Menjelaskan 

dan menemukan 

jaring-jaring 

bangun ruang 

sederhana 

(kubus dan 

balok) 

3.6.1 

Menganalisis 

jaring-jaring 

kubus 

3.6.2 

Menganalisis 

jaring-jaring 

balok  

3.6.3 

Mengidentifikas

i bentuk jaring-

jaring 

bangunruang 

kubus dan balok 

1, 

19,8 

3,4,1

0, 

5,6,7

,9,11 

 

 4.6 Membuat 

jaring-jaring 

bangun ruang 

sederhana 

(kubus dan 

balok  

4.6.1 

Memahami 

bentuk jaring-

jaring bangun 

ruang kubus 

dan balok 

4.6.2 

menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan 

dengan jaring-

jaring bangun 

ruang sederhana 

(kubus dan 

balik) 

4.6.3 

Menyajikan 

penyelesaian 

masalah yang 

terkait dengan 

jaring-jaring 

kubus dan balok 

16,1

8 

2,14,

17, 

,20 

12,1

3, 15 

 

Jumlah  

 

 


