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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Simpulan  

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan dalam penelitian, 

maka dapat disimpulkan yaitu sebagai berikut:  

1. Pengembangan media video pembelajaran Power Director berbasis 

kontekstual dapat meningkatkan minat belajar siswa siswa kelas V 

Sekolah Dasar, hal tersebut terlihat dari hasil nilai uji N-Gain yaitu 70 

2. Media video pembelajaran Power Director berbasis kontekstual yang 

dikembangkan diperoleh hasil persentase ahli materi dengan rata-rata 

yaitu 89% dengan kriteria validitas sangat valid, ahli media yaitu 89% 

dengan kriteria validitas sangat valid, persentase rata-rata observasi 

keterlaksanaan pembelajaran terhadap pengembangan media yaitu 95% 

dengan kriteria sangat praktis, dan sedangkan uji ke efektifan dipeoleh nilai 

uji N-Gain yaitu 70. Dengan demikian media video pembelajaran Power 

Director berbasis kontekstual yang dikembangkan memenuhi kriteria 

valid, layak, dan praktis. 
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5.2. Saran 

Berdasarkan kesimpulan dari hasil pengumpulan, pengolahan dan 

analisa data maka peneliti menyarankan yaitu sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Disarankan bagi guru untuk dapat mengembangkan media 

pembelajaran untuk meningkatkan minat belajar siswa pada siswa. 

2. Bagi Sekolah  

Melalui penelitian pengembangan ini diharapkan pihak sekolah 

dapat memahami bahwa pengembangan media video pembelajaran Power 

Director Berbasis konteks yang berpusat pada siswa lebih dari sekadar 

jenis media pendidikan lainnya. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Disarankan penelitian ini dijadikan referensi oleh peneliti 

selanjutnya dalam melakukan penelitian yang relevan dengan penelitian 

ini. 
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