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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan hasil dari penelitian pengembangan yang sudah 

dilaksanakan di kelas I SDN 1Jagaraga dapat disimpulkan bahwa penelitian 

ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan keefektifan 

sehingga dapat menghasilkan sebuah media dinding kata pohon keluarga, 

adapun hasilnya sebagai berikut: 

1) Kevalidan media bowling latter dapat dilihat dari  presentase perolehan 

hasil validasi didapatkan dari para ahli yaitu ahli materi dengan nilai rata-

rata presentase 83% dengan kriteria (Sangat Valid) sedangkan nilai rata-

rata ahli media yaitu 89,75% dengan kriteria (Sangat Valid). 

2) Kepraktisan media bowling latter diperoleh dari hasil respon siswa kelas I 

A SDN 1 Jagaraga menggunakan angket respon siswa dengan nilai rata-

rata presentase 87,66% dengan kriteria (Sangat Praktis). 

3) Keefektifan media bowling latter di lihat dari hasil jawaban siswa pada 

lembar soal evaluasi dengan nilai rata-rata presentase 88,8%. Sedangkan 

nilai skor rata-rata pretest 39,6 dan postest 91,6 yang menunjukan adanya 

peningkatan hasil belajar setelah menggunakan media bowling latter, 

untuk N-Gain skor mendapatkan nilai 0,86 termaksut kategori tinggi dan 

dikalikan 100% menghasilkan 86% dalam kategori efektif 

 



 

67 
 

5.2 Saran  

Berdasarkan dari hasil pembahasan penelitian maka peneliti 

menyarankan sebagai berikut: 

1) Penelitian ini terbatas hanya pada tema 8 subtema 1 pembelajaran 1 

disarankan pada peneliti selanjutnya yang ingin mengembangkan bowling 

latter agar mengembangkan lebih lanjut dengan materi yang lain yang 

berkaitan dengan pembelajaran tematik 

2) Guru disarankan untuk mengembangkan produk ini dengan cakupan yang 

lebih luas atau materi lain di masa mendatang karena produk hasil 

penelitian dan pengembangan dapat bermanfaat bagi pembelajaran.  
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Lampiran 1. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 2. Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 3 RPP 
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Lampiran 4 Validasi Angket Ahli Media  
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Lampiran 5 Validasi Angket Ahli Media Oleh Guru 
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Lampiran 6 Validasi Angket Ahli Materi 
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Lampiran 7 Validasi Angket Ahli Materi Oleh Guru  

 

 

 



 

84 
 

Lampiran 8 Angket Respon Siswa 
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Lampiran 9 Lembar Soal Evaluasi 1 
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7. pasangkan gambar dibawah ini sesuia dengan kata benda atau namanya. 
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Lampiran 10 Lembar Soal Evaluasi 2 
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Lampiran 11 Pretest 
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Lampiran 12 Postest 
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Lampiran 13 Dokumentasi Selama Penelitian 

 

(Pemberian materi) 

 

(Penggunaan media bowling latter) 

 

 

 


