BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari penelitian dan analisis data yang telah
dilakukan oleh peneliti diperoleh kesimpulan bahwa terdapat perbedaan
terhadap hasil belajar matematika siswa pada materi pecahan melalui
penggunaan metode permainan Bingo. Hasil ditunjukkan dari nilai rata-rata
pretest kelompok eksperimen sebesar 40.50 setelah diberikan perlakuan
dengan metode permainan Bingo nilai rata-rata posttest kelompok eksperimen
mengalami peningkatan menjadi 89.50 sedangkan nilai rata-rata pretest
kelompok kontrol 44.80 dan nilai rata-rata posttest kelompok kontrol
mengalami peningkatan menjadi 67.20 Dari perhitungan nilai rata-rata
tersebut, hasil tes kelompok eksperimen mengalami peningkatan sebesar 49%
sedangkan hasil tes kelompok kontrol mengalami peningkatan sebesar 23%

Setelah diketahui adanya perbedaan hasil peningkatan terhadap hasil
belajar matematika siswa dari masing-masing kelas maka peneliti selanjutnya
menganalisis hipotesis yang telah dipaparkan pada bab sebelumya yaitu
dengan menggunakan program SPSS 25 for windows dan diperoleh nilai

thitung = traper Yaitu 4,585 > 2,021 , dan nilai sig < 0,05 yaitu 0,000 < 0,05.
Maka H_, ditolak dan H_diterima. Hal ini menunjukkan bahwa ada pengaruh

penggunaan metode permainan Bingo ditinjau dari hasil belajar matematika

siswa kelas III pada materi pecahan di SDN 35 Ampenan.
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B. Saran

Adapun saran-saran yang ingin peneliti sampaikan adalah sebagai berikut.

1.

Bagi peneliti diharapkan dapat mengembangkan lagi tujuan serta
materi yang dapat digunakan pada penelitian terkait metode permainan
Bingo dalam pendidikan matematika dan mengembangkan lagi media
yang dapat membantu siswa untuk memahami konsep-konsep dari
materi yang diajarkan dengan lebih baik.

Bagi seorang pendidik diharapkan dapat menerapkan metode
permainan Bingo dalam proses pembelajaran matematika pada materi
yang terkait dengan metode tersebut dan menambah lagi hasil belajar
siswa menggunakan metode permainan Bingo dalam kegiatan

pembelajaran.

. Bagi peserta didik diharapkan dapat menerapkan metode permainan

bingo dalam menyelesaikan berbagai masalah dalam kehidupan sehari-
hari dan lebih bersungguh-sungguh serta fokus dalam belajar agar

tujuan belajar dapat dicapai dengan baik.
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LAMPIRAN-LAMPIRAN

Lampiran 1 : Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas

Eksperimen

RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP) EKSPERIMEN
Sekolah : SDN 35 Ampenan
Tema/SubTema ¥S5/2
Kelas/Semester :3/2
Mapel : Matematika
Alokasi Waktu : 60 Menit

A. Kompetensi Inti (KI)

1.

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan

bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
tetangga dan Negara.

Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya dan
mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah,
di sekolah dan tempat bermain.

Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis dalam gerakan
yang mencerminkan anak Sehat, dan tindakan yang mencerminkan

prilaku anak sesuai dengan tahap perkembangannya.



. Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator
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Matematika

No. Kompetensi Dasar (KD) Indikator

3.4 Mengeneralisasi ide B.4.1 Membandingkan dua
pecahan sebagai bagian pecahan berpenyebut
dari keseluruhan sama.
menggunakan benda
konkret.

4.4 Menyajikan pecahan | 4.4.1 Menyajikan

sebagai  bagian  dari perbandingan dua
keseluruhan menggunakan pecahan berpenyebut
benda-benda konkret. sama

. Tujuan Pembelajaran

.

Melalui benda konkret, siswa dapat membandingkan dua pecahan

berpenyebut dengan benar.

Melalui benda konkret, siswa dapat menyajikan perbandingan dua

pecahan berpenyebut sama dengan tepat.

. Materi Pembelajaran

1.

Membandingkan Pecahan dengan Penyebut Sama

pecahan yang penyebutnya sama dapat dibandingkan dengan cara

membandingkan pembilangnya. Semakin besar pembilangnya, maka

nilai pecahannya semakin besar.

Perhatikan dua gambar berikut!

A |
-

Bandingkan pembilang pada kedua pecahan tersebut, yaitu 1 <2.
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Jadi = kurang dari =, ditulis = <=,
2 2 2 &

E. Pendekatan dan Metode Pembelajaran

1.
2.

Pendekatan : Saintifik

Metode : Pengamatan, Permainan, Tanya Jawab dan Diskusi

F. Sumber Belajar dan Media/Alat

a. Sumber Belajar
1. Buku Guru dan Buku Siswa Tema 5 : Cuaca (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013 Rev.2018, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2013 Rev.2018)
b. Media/Alat
1. Papan bingo
2. Kartu bingo berisi pertanyaan
3. Kartu berisi kunci jawaban
4. Simbol kelompok
G. Kegiatan Pembelajaran
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan | 1. Guru mengucapkan salam di awal kegiatan. 10 Menit

2. Mengecek kebersihan kelas serta kesiapan peserta
didik.

3. Kemudian mengajak peserta didik berdoa sesuai
dengan  keyakinan = masing-masing,  sebelum
melakukan kegiatan pembelajaran.

4. Mengecek kehadiran peserta didik dan menenyakan
kabar.

5. Guru menginformasikan kegiatan yang akan
dilakukan pada hari ini

6. Siswa melakukan apersepsi dengan melakukan salah

satu kegiatan berikut yaitu; Tanya jawab, mengulang

kembali beberapa hal tentang kegiatan sebelumnya,
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menceritakan pengalaman atau kegiatan lainnya.

Kegiatan Inti Ayo Amati 40 Menit

1. Siswa melakukan kegiatan pembelajaran hari ini
menggunakan metode permainan BINGO.

2. Siswa memperhatikan guru di depan.

3. Siswa mendengarkan penjelaskan materi tentang dua
pecahan yang penyebutnya sama.

4. Siswa memperhatikan penjelasan yang di sampaikan
oleh guru tentang cara membandingkan bilangan dua
pecahan yang penyebutnya sama.

5. Siswa mengerjakan contoh soal yang diberikan oleh
guru.

6. Siswa memahami dan memaknai materi yang
dipaparkan guru didepan.

7. Setelah mendengarkan penjelasan materi dari guru,
siswa akan diberikan pertanyaan oleh guru.

8. Siswa membuat kelompok

9. Siswa beradu strategi dalam permainan “BINGO”.

10. Siswa di bagi menjadi beberapa kelompok, masing-
masing kelompok mendapatkan gambar atau simbol
sebagai penanda kelompok.

11. Permainan akan disesuaikan dengan alokasi waktu
yang tersedia.

Penutup Siswa melakukan refleksi mengenai kegiatan | 10 Menit
pembelajaran:

1. Siswa diminta mengulas kembali apa yang telah
mereka pelajari.

2. Siswa menyimpulkan apa yang telah mereka pelajari.

3. Siswa menyampaikan perasaannya setelah mengikuti

kegiatan hari ini.




71

4. Siswa memimpin doa.

H. Pedoman Penskoran

No. | Kriteria Skor
1.| a. Menjawab dengan benar 2
b. Menjawab salah 1
c. Tidak menjawab 0
2.| a. Menjawab dengan benar 2
b. Menjawab salah 1
c. Tidak menjawab 0
3.| a. Menjawab dengan benar 2
b. Menjawab salah 1
c. Tidak menjawab 0
4.| a. Menjawab dengan benar 2
b. Menjawab salah 1
c. Tidak menjawab 0
5.|a. Menjawab dengan benar e
b. Menjawab salah 1
c. Tidak menjawab 0

I. Kegiatan Penilaian

Teknik Penilaian

1.

a. Penilaian Sikap

b. Penilaian Pengetahuan

2.

Instrument Penilaian

a. Penilaian Sikap

: Lembar Observasi

: Lembar Soal

No.

Nama

Perubahan Tingkah Laku

Santun

Peduli

Tanggung

Jawab
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K|C|B|SB|K|C|B|SB|K|C |B|SB
1.
2.
3.
Keterangan :
K (kurang), C (cukup), B (baik), KB (kurang baik).
b. Penilaian keterampilan
Membandingkan dua pecahan
No | Kriteria Kriteria
Skor  (86-100) | Skor (71-85) | Skor  (61-75) | Skor (<60)
Baik Sekali Baik Cukup Perlu
4 3 ) Pendampingan
1
1. | Menyajikan Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa belum | Belum mampu
pecahan menentukan menentukan mampu Melakukan
sebagai bagian | pecahan dengan | pecahan dengan | menentukan kegiatan.
dari tepat secara | tepat dibantu | pecahan
sesuatu  yang | mandiri. oleh guru. dengan
utuh  dengan tepat.
menggunakan
benda-benda

konkret.
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Lampiran 2 : Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Kontrol
RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) KONTROL
Satuan Pendidikan : SDN 35 Ampenan
Tema/ SubTema :5/2
Kelas/Semester :3/2
Muatan Pembelajaran : Matematika
Alokasi Waktu : 60 Menit

A. KOMPETENSI INTI (KI)

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli,
dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman,
guru, tetangga dan Negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya
dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, di sekolah dan tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif,
produktif, kritis, mandiri, kolaboratif dan komunikatif. Dalam
bahasa yang jelas, sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang
estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak Sehat, dan
tindakan yang mencerminkan prilaku anak sesuai dengan tahap

perkembangannya.
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B. KOMPETENSI DASAR (KD)

MATEMATIKA
NO. KOMPETENSI DASAR | INDIKATOR
(KD)

3.5 Mengeneralisasi ide B.4.1 Membandingkan dua
pecahan sebagai bagian pecahan berpembilang
dari keseluruhan sama dengan benar.
menggunakan benda-
benda konkret.

4.4 Menyajikan pecahan | 4.4.2 Menyajikan
sebagai bagian dari perbandingan dua
keseluruhan menggunakan pecahan berpembilang
benda-benda konkret. sama dengan tepat.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Melalui benda konkret, siswa dapat membandingkan dua pecahan
berpenyebut dengan benar.
2. Melalui benda konkret, siswa dapat menyajikan perbandingan dua
pecahan berpenyebut sama dengan tepat.
D. Materi Pembelajaran
1. Pecahan penyebut sama
E. Pendekatan dan Metode Pembelajaran
1. Pendekatan : Saintifik
2. Metode : Pengamatan, Permainan, Tanya Jawab dan Diskusi
F. Sumber Belajar dan Media/Alat
a. Sumber Belajar
1. Buku Guru dan Buku Siswa Tema 5 : Cuaca (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013 Rev.2018, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2013 Rev.2018)




b. Media dan Alat
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1. Papan Ular Tangga
G. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan 1. Guru mengucapkan salam di awal kegiatan. 10 Menit
2. Mengecek kebersihan kelas serta kesiapan peserta
didik.
3. Kemudian mengajak peserta didik berdoa sesuai
dengan keyakinan masing-masing, sebelum
melakukan kegiatan pembelajaran.
4. Mengecek  kehadiran  peserta  didik  dan
menenyakan kabar.
5. Guru menginformasikan kegiatan yang akan
dilakukan pada hari ini
6. Guru melakukan apersepsi dengan melakukan
salah satu kegiatan berikut yaitu; Tanya jawab,
mengulang kembali beberapa hal tentang kegiatan
sebelumnya, menceritakan pengalaman atau
kegiatan lainnya.
Kegiatan Inti Ayo Amati 40 Menit

1. Siswa melakukan kegiatan pembelajaran hari ini

menggunakan metode permainan “Ular Tangga”.

2. Siswa memperhatikan didepan.

3. Guru menjelaskan materi tentang bilangan dua

pecahan yang penyebutnya sama.

4. Siswa mengerjakan contoh soal yang diberikan.

5. Setelah guru menjelaskan materi, guru akan

bertanya.

6. Siswa membagikan kelompok.
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Siswa bermain permainan “Ular Tangga”.
Permainan akan selesai jika ada salah satu

kelompok yang menang.

Penutup

Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai

kegiatan pembelajaran:

Siswa mengulas kembali apa yang telah mereka
pelajari.

Siswa menyimpulkan apa yang telah mereka
pelajari.

Siswa menyampaikan perasaannya setelah
mengikuti kegiatan hari ini.

Siswa memimpin doa.

10 Meniit

H. Pedoman Penskoran

No. | Kriteria Skor
1. a. Menjawab dengan benar 2
b. Menjawab salah 1
c. Tidak menjawab 0
2. a. Menjawab dengan benar 2
b. Menjawab salah 1
c. Tidak menjawab 0
3. a. Menjawab dengan benar 2
b. Menjawab salah 1
c. Tidak menjawab 0
4. a. Menjawab dengan benar 2
b. Menjawab salah 1
c. Tidak menjawab 0
5. a. Menjawab dengan benar 2
b. Menjawab salah 1




c. Tidak menjawab

I. Kegiatan Penilaian

p—

Teknik Penilaian
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a. Penilaian Sikap : Lembar Observasi
b. Penilaian Pengetahuan : Lembar Soal
2. Instrument Penilaian
a. Penilaian Sikap
No. | Nama Perubahan Tingkah Laku
Santun Peduli Tanggung
Jawab
K|C|B|SB|K|C|B|SB|K|C |B|SB
12
R
3
Keterangan :
K (kurang), C (cukup), B (baik), KB (kurang baik).
b. Penilaian keterampilan
Membandingkan dua pecahan
No | Kriteria Kriteria

Skor (86-100) Baik | Skor  (71-85) | Skor  (61-75) | Skor (<60)

Sekali Baik Cukup Perlu

4 3 ) Pendampingan

1
Menyajikan Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa belum | Belum mampu
pecahan sebagai | menentukan menentukan mampu Melakukan
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bagian dari
sesuatu yang utuh
dengan
menggunakan
benda-benda
konkret.

pecahan
tepat

mandiri.

dengan

se€cara

pecahan
dengan

tepat  dibantu
oleh guru.

menentukan
pecahan
dengan

tepat.

kegiatan.




Lampiran 3 : Lembar Observasi Kelas Eksperimen
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PerMaings BINGS
e —

Guru me ;
—-T-—-__m_ii_____aﬂ[mm" tentang dua pecahan yang penyebutnya sama.

Siawa Mmpethatikan cara untuk mengerjakan bilangan dus pecahan
Yang penyebutnya sama,

i depan,

MR

i

Siswa rumg-ﬂjakm contoh soal yang diberikan.

<

12.

Siswa memahami dan memaknai materi yang dipaparkan didepan.

M

Setelah puru menjelaskan materi, goru akan bertanya.

14,

Siswa beradu strategi dalam permainan “BINGO".

13,

Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok, masing-masing kelompok
mendapatkan gambar atau simbol scbagai penanda kelompok.

permainan akan disesuaikan dengan lokasi wakm yang tersedia

16.
17

Siswa mengulas kembali apa yang telah mereka pelajari.

18.

Sizwa memyimpulkan aps yang telah mereka pelajari.

19.
20.

Siswa menyampiikan perasaannya setelah mengikuti kegiatan hari inl.

SIS 1SS

Sizwa memimpin dod.

Jumlah

gx 5 220 Mm—._;"ﬂ“e"

Ix 14 =4z
22X\ =22

e
10t #4

&
i—xmn '-f:t':’
B0
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Lembaran 4 : Lembar Observasi Kelas Kontrol
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e EPJJA‘-MA |

L“:ggqt{[&""%‘ﬁ;ﬂ:

E_g.’. x \o0 = 77,9 /2

berikut yaitu; Tanya jawab, mengulang kembali beberapa hal tentang __.—-—--—;
kegiatan sebelumnys, menceritakan pengalaman atau kegiatan lainnya.
7. | Siswa melakukan kegiatan pembelajaran bt il mengginalan metode | —'_'_':_'_
permainan Dlar Tangga
8. | Siswa memperhatikan didepan o 5 = 6T
9, | Guru menjelaskan materi tentang dua pecahan yang |:|nzr|;',-t:l:ﬂ.l-t;f::-n:._:::;7'-_|
10, | Siswa mengerjakan contoh soal yang diberikan. ______I__?_i
11. | Setelah gum m:lﬂ!laﬁkmumtﬂ‘l,gmakmbml IR ey L
12, | Siswa membuat kelompok Vi
13, | Siswa bermain permainan Ular Tangge =] ~1
14. Pernmhnnﬂmnadwaijiknadnsﬂahmmke!mpﬂkﬂmm—_‘_ v
5. | Siswa mengulas kembali apa yang, telah mereka pelajari. >4
16. | Siswa menyimpulkan apa yang telah mereka pelajari. v
17. | Siswa memimpin dos, |
Jumlah
4x6 = 29 AR Ve . ... 2023
~zxtg> 17 Validatar
FS L
'] =863

5.Pd

T
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Lembar 5 : Lembar Validasi Ahli Materi
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Lampiran 6 : Lembar Validasi RPP
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Lampiran 7 : Lembar Validasi Aktivitas Belajar Siswa
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Lampiran 8 : Lembar Validasi Soal
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Lampiran 9 : Soal dan Jawaban Validasi Soal Tes

KARTU BINGO BERISI PERTANYAAN (KELAS EKSPERIMEN)

kerjakan soal berjkut im!

Berikan tanda *“>" (lebih dari} atau “<" (kurang dani) pada tempat yang
telah tersedia.

(== - U PRV AT P
s W IR d R g R

-~ Mana yang lehih kecil Eutnu %‘?

. Tuliskan pecaban yang lebih kecil antara - dan -2

. Bandingkan pﬂﬁ&h&ngd&ngﬂﬂ pecahan E?

. Apakah pecahan = lebih besar atau lebih kecil dari pecahan —7
. Tuliskan perbandingan antara pecahan Edan%!‘

- Ao =
. Urutkan pecahan it dari yang terbesar hinggal vang terkeci|

a2

 Urutkan pecahan =, =, dﬂﬂ‘& dari yang terkecil hingga yang terbesar!
 Apakah pecahmgllehﬂ: kecil dari pﬁmha.n%?

. Apakah pecahan == lebih besar atau lebih keeil dari pecahan -

. Apakah pecaian = lebih besar atau lebih kecil dari ""“’“‘*%”
 Perhatikan garmbar dibawal init

Ali dan Dina memiliki 1 lﬂ.ﬂhsbﬁhﬂm.[permgimnj
mereka memotong berbentuk lingkaran dan dl'pomrg m
yang sama besar.

M8, kemugiy,,
Enjad; 4 bagia,

94



Pada gambar di atas dijelaskan bahwa:
Dina mendapatkan ; bagian dori 4 kerdus.
Mimm%wmﬁﬁ4mmmm

Dari kedua bilangan pecahan tersebut, siapa kah yang mendapat}
bagian potongan yang lebih besar?

17. Perhatikan gambar di bawah ini!
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19. Perhatikan gambar potongan coklat berikut inil

Potongan coklat vang paling banyak dimiliki olch

20, Tbu memiliki 10 kue coklat. Kemudian 5 potong kue coklat Tbu diberikan
kepada Paman, Sedangkan Paman memiliki 10 kue stroberi. Lalu oleh
Paman, 7 potong kue itu diberikan kepada Iy, Nyatakan dalam bentuk
pecahan, kemudian bandingkan!

21, Bagilah hi]angang menjadi dua bagian yang sama besar!

22. Urutkan pecahan berikut dari nilai yang terkecil hingga terbesar
1E6T
B8 ga

23. Unutkan pecahan berikut dari nilai yang terbesar hingga terkecil
1357
e e

24. Pak Dika mempunyai 100 ekor ayam. Karena terkena penyakit, 7 ekor
ayamnya mati,
Kejadian itu hampir sama dengan bulan lalu. Bulan lalu 9 dari 100 ekor
ayamnya mali karena dimangsa oleh musang,
Myatakan dalam bentuk pecahan, kemudian bandingkanlah pecahan
tersebut!

25, Jumlah siswa di kelas 3A adalah 20 orang. 3 orang siswa terpilih untuk
mengikuti seleksi pesta siaga pramuka,
Sedangkan kelas 3B juga berjumlah 20 siswa, 5 orang di antaranya terpilih
untul mengikuti seleksi pesta siaga pramuka,
Nyatakanlah dalam bentuk pecahan, kemudian bandingkanlah pecahan

tersebut!
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KARTU BINGO BERISI KUNCI JAWABAN

wok »wN

10.

11.

12.

13.

14.

15

16.

g9 _ 3 3
. Pecahan — > — dan pecahan — <
12 12 12

2
Kedua memiliki penyebut yang sama yaitu 8 namung > 5

Pecahan yang lebih kecil adalah i

>

| wa

|k

karena pembilangnya lebih besar.

5 3
Pecahan — > —
10 10

6 2
Pecahan — > —
g g

O |
O | b

Urutan pecahan tersebut adalah

b

o | ek
| bk
o |

Urutan pecahan tersebut adalah —,

4 7
Pecahan — < -
9 9

8 8
Pecahan ; sama dengan pecahan o

9
12

Bentuk pecahan dari kue yang diberikan Ibu kepada Paman adalah i.

Sedangkan adalah %.

5 7
. . s 7
Sehingga perbandingan adalah o 1o



Jadi, kue yang diberikan oleh Ibu lebih sedikit daripada kue Paman.
Paman memberikan kue lebih banyak daripada Ibu

bentuk pecahan dari kue yang diberikan Paman kepada Ibu
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17. Untuk membagi bilangan pecahan %menjadi dua bagian yang sama besar,

kita dapat menggunakan konsep pembagian yang adil. Kita dapat membagi
2 m&ujadi dua pecahan yang memiliki penyebut yang sama, yaitu 6.

Sehingga jawabannya adalah; 2 +%

18, Dari bilangan pecahan i dan ; memiliki pembilang yang berbeda dan

penyebut yang sama yaitu 4. Pembilang dar kedua pecahan tersebut yaitu
1dan2,

Schingga dapat dituliskan perbandingan + < 2, jadi yang mendapatkan

potongan yang lebih besar yaitu Ali.
1357
a'l BI E!

" 78 31
20, i
Umlhmdmymgwbcsar.ﬁ,a, s

21. Bentuk pecahan dari banyaknya ayam Pak Dika yang mati pada bulan ini

adalah_—lﬁ

19. Urnutan dari yang terkecil : =

Bentuk pecahan dari ayam Pak Dika yang mati pada bulan lalu adalah ——.
100
Sehingga perbandingannya adalah m %
Jadi, jumlah ayam Pak Dika yang mati pada bulan ini lebih sediki
daripaca bulan Eafu.
Bulan lalu ayam Pak Dika mati lebih banyak.
22. Bentuk pecahan dari siswa kelas 34 yang mengikuti seleksi pesta siag
i
pramuksa adnlah—

Sedangkan bentuk pecahan dari siswa kelas I8 yang mengikut selelg

1a
pes mgapmnuknadalah 20 Bﬂllngmmmidujaam}'aﬂdﬂah—_q
5

ot

Zi
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Jadi, siswa yang mengikuti seleksi pesta siaga pramuka dari kelas 3A lebih
sedikit daripada siswa dari kelas 3B. Siswa dari kelas 3B lebih banyak.

23.BEMUkpecahan&.ﬁPizznAya’rm%danpbﬁh&ndati?imﬂﬁitu%
Schingga perbandingannya aﬂﬂlah% = %, jadi Pizza A lebih besar dari
Pizza B

2:1_%{2

25. Budi=—

Santi 10
16

9
Fh_ﬁ

.11

Adi ==

16
11,10, 9 @

16" 16” 16’ 16

Jadi, potongan coklat yang paling banyak dimiliki oleh Adi (ﬁ)

Urutan dari yany terhesar adalah
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Lampiran 10 : Lembar Kegiatan Siswa (LKS) Eksperimen dam Hasil Pre-

Test, Post-Test

\

Lembar Kegiatan Siswa (LKS)

KELAS EKSFERIMEN
i . ARFAN SAHRIL
No. Absen tiz
el

LKS
(LEMBAR KEGIATAN SISWA)
PERBANDINGAN DUA PECAHAN PENYEBUT SAMA
Metode Permainan Bingo

A. Kompeteosi Inti

1. Menerima dan menjalankan gjeran agama yang diamuinya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, pedul, dan bertanggung
jawah dalam berinteraksi dengan keluasga, tleman, gury, telangga dan Negara,

3. Memashami pengetahuan fokival, kenseptual, prosedural, dan metakognitif pada
tingkat dasar dengan cara mengamati, menonya dan mencoba berdazslan rasa mgin
tahutnmqﬂrﬁmmakhhﬂuhlunﬁhw:hnk&gimwmdmbmﬂn—bmhymg
dijumpainya di rumah, di sckolsh dan tempad bermain.

4, Menunjikkan ketersmpilan berfikir dan bertindal: kreatif, produlstif, keitis, mandir,
keolahoratif dan komunikatif. Dalam bahasa yang jebas, sistematis, logis din kritis,
dalmkmmymmﬁhﬂmgmmmmmmmkﬁmm
tindakan yang mencerminkan prilaky amak sesuni dengan tahap perkembangannya,

mpetensi Dasar (KD)
; :i:]'-{:ngmmliﬂsl ide pecahan sebagal hagian dari keseluruhan menggunsakan bends
konkret,
1.4 Menyajikan pecahan scb
konkret.

¢, Indicator Pencapaian Kompetensi
|41 Membandingkan dua pecahian berpenyebut sama,

aga bagian dari keseluruhan menggupakan benda-benda



14.1  Menyajikan perbandingan dua pecahan berpenyebut sama.
D. Tujuan Pembelajaran
1. Melalui benda konkret, siswa dapat membandingkan dua pecahan berpenyebul
dengan benar,
2, Melalui benda konkrel, sisws dapal menyajikan perbandingan dud pecahan
berpenyebut sama dengan tepat.
E. Materi Pembelajaran
1. Membandingkan Pecaban deagan Penyebut Sama
pecahan yang penyebutnya sama dapat dibandingkan dengan card membandingkan
pembiangnys. Semakin besa peblngnys, ol il pecabanty semuain beser
Pechatikan

Bandinghanpembilng pada kdonpcan s, it | <%
g s <2
Iﬁl;hﬂ\gdm vd'“'hs;{.;'
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Kkerjakan soal berikut ini!

Berikan tanda “>” (lebih dari) atau “<” (kurang dari) pada tempat yang

telah tersedia.
1 2
PRI
1 2

2. = ... —
3 3
3 3
R

3 2
4. Bandingkan pecahan - dengan pecahan . !

2 6
5. Tuliskan perbandingan antara pecahan s dan E!

32 1
6. Urutkan pecahan o dan e dari yang terkecil hingga yang terbesar!

7. Apakah pecahan % lebih besar atau lebih kecil dari pecahan %

8. Perhatikan gambar dibawah ini!
Ali dan Dina memiliki 1 kardus berbentuk persegi panjang, kemudian
mereka memotong berbentuk lingkaran dan dipotong menjadi 4 bagian

yang sama besar.

Pada gambar di atas dijelaskan bahwa:
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1
Dina mendapatkan " bagian dari 4 kardus.

2
Ali mendapatkan " bagian dari 4 potongan kardus.

Dari kedua bilangan pecahan tersebut, siapakah yang mendapatkan

bagian potongan yang lebih besar?

9. Perhatikan gambar di bawah ini!

Bandingkan penyebut dari kedua pizza tersebut.

10.Perhatikan gambar berikut!

Bandingakan penyebut dari gambar diatas!

Kunci Jawaban

1. <
2. <
3. =

3 _2
4. - > S karena pembilangnya lebih besar.

6 2
5. Pecahan— >-—
g~ &
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1
6. Urutan pecahan tersebut adalah .

o |

2
g;

g 2
7. Pecahan 1, sama dengan pecahan o

1 2
8. Bilangan pecahan " dan " memiliki pembilang yang berbeda dan penyebut

yang sama yaitu 4. Pembilang dari kedua pecahan tersebut yaitu 1 dan 2.

Sehingga dapat dituliskan perbandingani < i, jadi yang mendapatkan

potongan yang lebih besar yaitu Ali.

2 1
9. Bentuk pecahan dari Pizza A yaitu - dan pecahan dari Pizza B yaitu s

2 _1
Sehingga perbandingannya adalah a = 20 jadi Pizza A lebih besar dari

Pizza B

z |3
10.-<-
4 \a



106

Pre-Test Eksperimen



Pre = Test E et paritian

Miwma Rilgannst
Mama ! R h'@--Fh.N
Mo, Absen oy
Kelas :5{5
Pl ek
4 %
2-L > %
3 3
L
Sod. 2 %
=
_‘.}.. 7 '-J-:'.'-"
5 5
o :;L‘Fd,
o)
Ao
wl, %%
[
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Pre= Tesk gregperimen
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Post-Test Eksperiman

Post ~Test  Eesprrimer @

Mama Kelompok ¢ ¥ guran
Nama cgo Pinma Eatin Riwy grwea Arfes
No. Absen RN IS
Kelas 18
4 17 »lst
¢ 7t 373
s L
2 ; =2
7 oo e e 1" [} 8
L]
3
8. .4, ¥ FT
% 5
e X ¢ 3 e L2 =
El > !
9. ’:IJ—JH .1 g pine 5
M7z g " 4
I L]
H<e 7 ”
] W b3
2
¥ 4



'L_"

et

Fof,k.-' Test Blesperimen

Nama Kelompok [ inkend
Narmz  Mijes Dl e zedila "1"1““*
5
Mo, Absen 14 lll.E FJ- E
Kelas ;b
pey  Hhveisd
Lo &
32 3
A
$7%
2 -IE' & ?f-
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Lampiran 11 : Lembar Kegiatan Siswa (LKS) Kontrol dan Hasil Pre-Test,
Post-Test

Lembar Kegiatan Sivwa (LKS)
KELAS KONTROL

Mama ¢ Bunge Sekor f.—.—,m.mﬂ. o

Mo, Absen : 6

Kelas/Semester (A Fe

LKS
(LEMBAR KEGIATAN SISWA)
PECAHAN PENYEBUT SAMA
Metode Permainan Ular Tangga
A. KOMPETENSI INTI (KI)

1. Menerima dan menjalankan ajaren agama yang dianutnys.

2. Menunjukkan perilabu jujur, disiplin, suntun, percaya diri, peduli, dan bertanggung
juwab dalam herinteraksi dengan kelisargn, teman, gur, 18tAngEa dan Megara.

3. Memahami pengetahusn Fiktual, konseptual, prosedural, dan metakognilil pada
tingkat dasar dengan carn mengamiti, myndmmmuﬁnhumhnnsam
tnhu tentang dirinya, makhiuk ciplzan Tuban dan kegintannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumsh, di sekalsh dan lempat bermain.

4. Memmjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produbsif, kritis, mandiri,
kolabaratif dan komumikatif. Dalam bahasa yang jelag, sistematis, logis dan kritis,
Mmkmﬂpmcuﬂnhlmwmmmmhmmmm
tindakan yang mencerminkan prilaku annk sesuai dengan lehip perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR (KD)

3.4 Mengeneralisasi ide pecahan
benda kankrel.

4.4 Menyajikan pecaban sehagai bagien dad keselunlian menggunakan benda-benda

konkret
C. INDIKATOR PENCAPAIAN KOPETENSI
3.4, Membandinghan dua pecalian bmpr.mbilmgmdengmhm.
Menyajikan perbandingan dua pecahan berpembilang sama dengan tepat.

sehagai bagian dari keselunihan menggunakan benda-

44.1



D. TUJUAN PEMBELAJARAN
| Melalui benda konkrel, siswa dapal membandingkan dua pecahan berpenyebut

dengan benar.
7. Melalui benda konkret, siswa dapat menyajiken perbandingan dua pecahan

berpenyebut sama dengan tepal
L. MATERI PEMBELAJARAN
1. Membandingksn Pecahan dengan Penyebut Sama
pecahan yang penyebutnya sama dapet dibandingkan dengan cara membandingkan
pembilangnya. Semakin besar pembilangnys, maka nilai pecahannya semakin besar.
Pechatikan dus gambar berikut!

Bendingkan pembilang pada kedua pecahan lersebut, yaitu | <2.

1 - 1.2
e RN [ il e
Jadlqlhnmgdm‘,dmﬂls* T
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Kkerjakan soal berikut ini!

Berikan tanda “>” (lebih dari) atau “<” (kurang dari) pada tempat yang

telah tersedia.
1 2
1. =... =
4 4
1 2
2. = ...~
3 3
3 3
3. —... =
5 5

3 2
4. Bandingkan pecahan s dengan pecahan . !
. . 2 6
5. Tuliskan perbandingan antara pecahan s dan E!
3z 1, . 4
6. Urutkan pecahan o dan e dari yang terkecil hingga yang terbesar!

7. Apakah pecahan % lebih besar atau lebih kecil dari pecahan %

8. Perhatikan gambar dibawah ini!
Ali dan Dina memiliki 1 kardus berbentuk persegi panjang, kemudian
mereka memotong berbentuk lingkaran dan dipotong menjadi 4 bagian

yang sama besar.

Pada gambar di atas dijelaskan bahwa:
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1
Dina mendapatkan " bagian dari 4 kardus.

2
Ali mendapatkan " bagian dari 4 potongan kardus.

Dari kedua bilangan pecahan tersebut, siapakah yang mendapatkan

bagian potongan yang lebih besar?

9. Perhatikan gambar di bawah ini!

Bandingkan penyebut dari kedua pizza tersebut.

10.Perhatikan gambar berikut!

Bandingakan penyebut dari gambar diatas!

Kunci Jawaban

1. <
2. <
3. =

3 _2
4. - > S karena pembilangnya lebih besar.

6 2
5. Pecahan— >-—
g~ &
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1
6. Urutan pecahan tersebut adalah .

o |

2

g;
g g

7. Pecahan ; sama dengan pecahan o

1 2
8. Bilangan pecahan " dan " memiliki pembilang yang berbeda dan penyebut

yang sama yaitu 4. Pembilang dari kedua pecahan tersebut yaitu 1 dan 2.

Sehingga dapat dituliskan perbandingani < i, jadi yang mendapatkan

potongan yang lebih besar yaitu Ali.

2 1
9. Bentuk pecahan dari Pizza A yaitu - dan pecahan dari Pizza B yaitu s

2 1
Sehingga perbandingannya adalah g > o jadi Pizza A lebih besar dari

Pizza B

2|3
10—<-
a \s
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Pre-Test Kontrol
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~ Post



-Test Kontrol

posk— Test  kontrol
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Mama
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Post - Test  kontso)

Nama Kefomgak (ke

Nams Zoka. ppar: ITEan. Abi« Sebel Lyardeh
No. Absen A4 1% 0 9 5 1Y
Klas (34
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Lembaran 12 : Hasil Pre-Test dan Post-Test Kelas Eksperimen

No. Nama Kelas Eksperimen
Siswa
Pre-test Post-

test
1. ARY 50 80
2. AA 50 100
3. AA 60 90
4. AZR 40 100
5. AZ 30 100
6. FO 50 90
7. FMS 40 80
8. HA 20 80
9. HI 40 90
10. KA 30 80
11. MA 30 90
12 MAS 40 80
13. MRM 60 80
14. MSW 30 80
15. MZKN 40 100
16. NH 50 100
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17. RM 40 90
18. TL 30 90
19. VS 30 90
20. WP 50 100
Jumlah 810 1790
Rata-rata 40.50 89.50
Nilai Rendah 20 60
Nilai Tinggi 80 100
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Lampiran 13 :Hasil Pre-Test dan Post-Test Kelas Kontrol

No. Nama Kelas Kontrol
Siswa
Pre- Post-
test test

1. AA 30 80
2. AA 40 70
3. AB 50 60
4. AA 60 60
5. AH 50 60
6. BST 60 70
7. DRH 70 60
8. DP 50 80
9. FI 40 60
10. IAB 50 70
11. KW 40 60
12. MDS 30 60
13. MBH 50 70
14. MS 40 80
15. MI 30 60
16. MA 40 60
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17. MAR 30 60
18. MSAA 40 60
19. MYI 30 80
20. PPK 50 80
21. SM 40 80
22. TTMH 50 60
23. WN 60 70
24. V4 40 70
)58 ZS 50 60
Jumlah 1120 1680
Rata-rata 44.80 67.20
Nilai Rendah 30 60
Nilai Tinggi 70 80
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Lampiran 14 : Dokumentasi Penelitian

1. Izin Penelitian

2. Validasi Soal dan RPP

3. Kegiatan Belajar Mengajar Menggunakan Metode Permainan Bingo

Kelas Eksperimen
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4. Pembagian LKS dan Soal Pre-Test kelas Eksperimen

5. Kegiatan Belajar Mengajar Menggunakan P ermainan Ular Tangga

Kelas Kontrol

!

o |
LF . La -
r":' 5 = ™
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7. Post-Test Kelas Eksperimen
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9. Surat Izin Penelitian

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARA M

FAKULTAS I':l!‘.lt?-l.ll?tlhﬂu':;'r IL.?HN ILMq PENDIDIKAN
o, h@ mmal e jd Wel : 5 -
,Fa]:i IjH:H Alimad Dahlan No.1 Telp. (0370) 630775 Matsrym

Momer 338013 AUFEIP-UMMATIF/ViZ023
Lamp, 1 (Sabu) Ekesmplar
Peribal - Jzin Penelitiag

Kepada
¥ib. Kepala SDN 35 Ampenan
i

Tempat

Assativmin "alaikvm Woratimotuliab! Fabarabamh

Dhengan hormat, mobon kisanya mabasiswa yang tersst namanya di bawal ind dapat diperkenankan
men padakan peaslition dalam rangka pequlizan Skripsinya deagan penjelasan sebagai beriost

Nama : Marsamsinal

NI i 20ESATHITS

Program Studi - Pendidian Guru Selolah Dasar

Judul » Pengaruh Metode Permaman Bango terhadsp Aktivites Belajar Matemarika
Siswa Kelas T 8D Tema 5 Subtema 2

Tempat Peneliftan ¢ BIN 35 Ampenan

Demikian ontuk maklum dan atas kerjasama vang baik dmcapkan terima kasih,

BitlabitnyTh Walhidayah
Wassalonn ‘wlaiknm WaraknvtNohi Waebarakmo

Tembszan:
I, Rektor UMMAT (sebagai laporan)
2, Kenss furugas’ Proggam Steds
3. Yang bersanghutan
4. Arsip
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10. Surat Balasan Dari Sekolah

DINAS PENDIDIKAN
KOTA MATARAM

SEKOLAH DASAR NEGERI 35AMPENAN
1 Sultan Salluddin Mo.01 Tanjung Karang,

SURAT KETERANGAN

Nomor ; 60/421/SDN.35 Amp/V1/2013

Yang bertanda tangan ditwwah i Kepala seholah SDN 33 Ampenan, mencranghan hahwa

Mama - MURSAMSINAH
MM (2019ANHOTS
Universitas  ; Universitas Muhammadiyeh Mataram
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Mahasiswa tersebut benar-benar sudah melaksanakan kegintan penelitian di SON

35 Ampensn Tahun Pelajaran 20222023 . Dengan fudul * PENGARLH METODE
PERMAINAN BINGO TERHADAP AKTIVITAS BELAJAR MATEMATIKA SISWA

KELAS III SD TEMA § SUBTEMA 2®
Dlemikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya agar dapat digunakan

schagiimana mestinya.

Mataram, & Juni 2023

LY
b AP
ﬂmm,’?i}d

NIP, 196E1230 1988021 185 MIP, 1994111020200121008

RE} HLEVL, S.pd



Lampiran 15 :

Uji Reliability

Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha N of Items

.852 10
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Lampiran 16 : Uji Normalitas
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Tabel 4.6 Hasil uji Normalitas

Kelas Kolmogorov-Smirnova
Statistic | Df Sig.
hasil belajar | Pre-Test Eksperimen | .180 20 .088
siswa Post-Test 285 20 .109
Eksperimen 191 25 119
Pre-Test Kontrol 324 25 .340
post-Test Kontrol

Lilliefors Significance Correction

*_ This is a lower bound of the true significance.




Lampiran 17 : Uji Homogeneity

Test of Homogeneity of Variance

133

Levene df1 df2 Sig.
Statistic
hasil belajar Based on Mean 471 1 43 496
siswa Based on Median .108 1 43 744
Based on Median and 108 1 35.345 744
with adjusted df 437 1 43 S12
Based on trimmed
mean




Lampiran 18 : Uji Hipotesis
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Independent Samples Test

Levene's
Test for
Equality of]
Variances t-test for Equality of Means
95% Confidence
Sig. (2-| Mean | Std. Error | Interval of the
F | Sig T |Df '
tailed) | Difference | Difference| Difference
Lower | Upper
Pemahaman |Equal
Konsep variances
4711.496|8.901 |43 | .000 [22.300 2.505 |17.247 | 26.322
Matematis assumed
Siswa




