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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari penelitian dan analisis data yang telah 

dilakukan oleh peneliti diperoleh kesimpulan bahwa terdapat perbedaan 

terhadap hasil belajar matematika siswa pada materi pecahan melalui 

penggunaan metode permainan Bingo. Hasil ditunjukkan dari  nilai rata-rata 

pretest kelompok eksperimen sebesar 40.50 setelah diberikan perlakuan 

dengan metode permainan Bingo nilai rata-rata posttest kelompok eksperimen 

mengalami peningkatan menjadi 89.50 sedangkan nilai rata-rata pretest 

kelompok kontrol 44.80 dan nilai rata-rata posttest kelompok kontrol 

mengalami peningkatan menjadi 67.20 Dari perhitungan nilai rata-rata 

tersebut, hasil tes kelompok eksperimen mengalami peningkatan sebesar 49% 

sedangkan hasil tes kelompok kontrol mengalami peningkatan sebesar 23% 

Setelah diketahui adanya perbedaan hasil peningkatan terhadap hasil 

belajar matematika siswa dari masing-masing kelas maka peneliti selanjutnya 

menganalisis hipotesis yang telah dipaparkan pada bab sebelumya yaitu 

dengan menggunakan program SPSS 25 for windows dan diperoleh nilai 

 ≥  yaitu 4,585 ≥ 2,021 , dan nilai sig ≤ 0,05 yaitu 0,000 ≤ 0,05. 

Maka  ditolak dan diterima. Hal ini menunjukkan bahwa ada pengaruh 

penggunaan metode permainan Bingo ditinjau dari hasil belajar  matematika 

siswa kelas III pada materi pecahan di SDN 35 Ampenan.  
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B. Saran  

Adapun saran-saran yang ingin peneliti sampaikan adalah sebagai berikut. 

1. Bagi peneliti diharapkan dapat mengembangkan lagi tujuan serta 

materi yang dapat digunakan pada penelitian terkait metode permainan 

Bingo dalam pendidikan matematika dan mengembangkan lagi media 

yang dapat membantu siswa untuk memahami konsep-konsep dari 

materi yang diajarkan dengan lebih baik.  

2. Bagi seorang pendidik diharapkan dapat menerapkan metode 

permainan Bingo dalam proses pembelajaran matematika pada materi 

yang terkait dengan metode tersebut dan menambah lagi hasil belajar 

siswa menggunakan metode permainan Bingo dalam kegiatan 

pembelajaran.  

3. Bagi peserta didik diharapkan dapat menerapkan metode permainan 

bingo dalam menyelesaikan berbagai masalah dalam kehidupan sehari-

hari dan lebih bersungguh-sungguh serta fokus dalam belajar agar 

tujuan belajar dapat dicapai dengan baik. 
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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

Lampiran 1 : Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas 

Eksperimen 

RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) EKSPERIMEN 

Sekolah                         : SDN 35 Ampenan 

Tema/SubTema              : 5/2 

Kelas/Semester               : 3/2 

Mapel    : Matematika 

Alokasi Waktu   : 60 Menit 

A. Kompetensi Inti (KI) 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan 

bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, 

tetangga dan Negara. 

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 

metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya dan 

mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan 

Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, 

di sekolah dan tempat bermain. 

4. Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif, 

kritis, mandiri, kolaboratif dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, 

sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis dalam gerakan 

yang mencerminkan anak Sehat, dan tindakan yang mencerminkan 

prilaku anak sesuai dengan tahap perkembangannya. 
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B. Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator 

Matematika 

No.  Kompetensi Dasar (KD) Indikator 

3.4  Mengeneralisasi ide 

pecahan sebagai bagian 

dari keseluruhan 

menggunakan benda 

konkret. 

3.4.1 Membandingkan dua 

pecahan berpenyebut 

sama. 

4.4  Menyajikan pecahan 

sebagai bagian dari 

keseluruhan menggunakan 

benda-benda konkret. 

4.4.1 Menyajikan 

perbandingan dua 

pecahan berpenyebut 

sama 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Melalui benda konkret, siswa dapat membandingkan dua pecahan 

berpenyebut dengan benar. 

2. Melalui benda konkret, siswa dapat menyajikan perbandingan dua 

pecahan berpenyebut sama dengan tepat. 

D. Materi Pembelajaran 

1. Membandingkan Pecahan dengan Penyebut Sama 

pecahan yang penyebutnya sama dapat dibandingkan dengan cara 

membandingkan pembilangnya. Semakin besar pembilangnya, maka 

nilai pecahannya semakin besar. 

Perhatikan dua gambar berikut! 

 

Bandingkan pembilang pada kedua pecahan tersebut, yaitu 1 < 2. 
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Jadi  kurang dari , ditulis  < . 

E. Pendekatan dan Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan           : Saintifik 

2. Metode                  : Pengamatan, Permainan, Tanya Jawab dan Diskusi 

F. Sumber Belajar dan Media/Alat 

a. Sumber Belajar 

1. Buku Guru dan Buku Siswa Tema 5 : Cuaca (Buku Tematik 

Terpadu Kurikulum 2013 Rev.2018, Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2013 Rev.2018) 

b. Media/Alat 

1. Papan bingo 

2. Kartu bingo berisi pertanyaan 

3. Kartu berisi kunci jawaban 

4. Simbol kelompok 

G. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan  Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  1. Guru mengucapkan salam di awal kegiatan. 

2. Mengecek kebersihan kelas serta kesiapan peserta 

didik. 

3. Kemudian mengajak peserta didik berdoa sesuai 

dengan keyakinan masing-masing, sebelum 

melakukan kegiatan pembelajaran. 

4. Mengecek kehadiran peserta didik dan menenyakan 

kabar. 

5. Guru menginformasikan kegiatan yang akan 

dilakukan pada hari ini 

6. Siswa melakukan apersepsi dengan melakukan salah 

satu kegiatan berikut yaitu; Tanya jawab, mengulang 

kembali beberapa hal tentang kegiatan sebelumnya, 

10 Menit 
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menceritakan pengalaman atau kegiatan lainnya. 

Kegiatan Inti  Ayo Amati  

1. Siswa melakukan kegiatan pembelajaran hari ini 

menggunakan metode permainan BINGO. 

2. Siswa memperhatikan guru di depan. 

3. Siswa mendengarkan penjelaskan materi tentang dua 

pecahan yang penyebutnya sama. 

4. Siswa memperhatikan penjelasan yang di sampaikan 

oleh guru tentang cara membandingkan bilangan dua 

pecahan yang penyebutnya sama. 

5. Siswa mengerjakan contoh soal yang diberikan oleh 

guru. 

6. Siswa memahami dan memaknai materi yang 

dipaparkan guru didepan. 

7. Setelah mendengarkan penjelasan materi dari guru, 

siswa akan diberikan pertanyaan oleh guru. 

8. Siswa membuat kelompok 

9. Siswa beradu strategi dalam permainan “BINGO”. 

10. Siswa di bagi menjadi beberapa kelompok, masing-

masing kelompok mendapatkan gambar atau simbol 

sebagai penanda kelompok. 

11. Permainan akan disesuaikan dengan alokasi waktu 

yang tersedia. 

40 Menit 

Penutup  Siswa melakukan refleksi mengenai kegiatan 

pembelajaran: 

1. Siswa diminta mengulas kembali apa yang telah 

mereka pelajari. 

2. Siswa menyimpulkan apa yang telah mereka pelajari. 

3. Siswa menyampaikan perasaannya setelah mengikuti 

kegiatan hari ini. 

10 Menit 
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4. Siswa memimpin doa. 

 

H. Pedoman Penskoran 

No. Kriteria  Skor  

1.  

  

a. Menjawab dengan benar 

b. Menjawab salah 

c. Tidak menjawab 

2 

1 

0 

2.  a. Menjawab dengan benar 

b. Menjawab salah 

c. Tidak menjawab 

2 

1 

0 

3.  a. Menjawab dengan benar 

b. Menjawab salah 

c. Tidak menjawab 

2 

1 

0 

4.  a. Menjawab dengan benar 

b. Menjawab salah 

c. Tidak menjawab 

2 

1 

0 

5.  a. Menjawab dengan benar 

b. Menjawab salah 

c. Tidak menjawab 

2 

1 

 0 

 

I. Kegiatan Penilaian 

1. Teknik Penilaian 

a. Penilaian Sikap   : Lembar Observasi 

b. Penilaian Pengetahuan  : Lembar Soal 

2. Instrument Penilaian 

a. Penilaian Sikap 

No. Nama Perubahan Tingkah Laku 

Santun Peduli Tanggung 

Jawab 
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K C  B  SB K C B SB K C B SB 

1.              

2.              

3.              

…              

Keterangan : 

 K (kurang), C (cukup), B (baik), KB (kurang baik). 

b. Penilaian keterampilan 

Membandingkan dua pecahan  

No Kriteria Kriteria  

Skor (86-100) 

Baik Sekali 

4 

Skor (71-85) 

Baik 

3 

Skor (61-75) 

Cukup 

2 

Skor (≤60) 

Perlu 

Pendampingan 

1 

1.  Menyajikan 

pecahan 

sebagai bagian 

dari 

sesuatu yang 

utuh dengan 

menggunakan 

benda-benda 

konkret. 

Siswa mampu 

menentukan 

pecahan dengan 

tepat secara 

mandiri. 

Siswa mampu 

menentukan 

pecahan dengan 

tepat dibantu 

oleh guru. 

Siswa belum 

mampu 

menentukan 

pecahan 

dengan 

tepat. 

Belum mampu 

Melakukan 

kegiatan. 
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Lampiran 2 : Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Kontrol 

RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) KONTROL 

Satuan Pendidikan      : SDN 35 Ampenan 

Tema/ SubTema           : 5/2 

Kelas/Semester             : 3/2 

Muatan Pembelajaran  : Matematika 

Alokasi Waktu              : 60 Menit 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, 

dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, 

guru, tetangga dan Negara. 

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 

metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya 

dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, di sekolah dan tempat bermain. 

4. Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, 

produktif, kritis, mandiri, kolaboratif dan komunikatif. Dalam 

bahasa yang jelas, sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang 

estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak Sehat, dan 

tindakan yang mencerminkan prilaku anak sesuai dengan tahap 

perkembangannya. 
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B. KOMPETENSI DASAR (KD) 

MATEMATIKA 

NO.  KOMPETENSI DASAR 

(KD) 

INDIKATOR 

3.5  Mengeneralisasi ide 

pecahan sebagai bagian 

dari keseluruhan 

menggunakan benda-

benda konkret. 

3.4.1 Membandingkan dua 

pecahan berpembilang 

sama dengan benar. 

4.4  Menyajikan pecahan 

sebagai bagian dari 

keseluruhan menggunakan 

benda-benda konkret. 

4.4.2 Menyajikan 

perbandingan dua 

pecahan berpembilang 

sama dengan tepat. 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Melalui benda konkret, siswa dapat membandingkan dua pecahan 

berpenyebut dengan benar. 

2. Melalui benda konkret, siswa dapat menyajikan perbandingan dua 

pecahan berpenyebut sama dengan tepat. 

D. Materi Pembelajaran 

1. Pecahan penyebut sama 

E. Pendekatan dan Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan     : Saintifik 

2. Metode            : Pengamatan, Permainan, Tanya Jawab dan Diskusi 

F. Sumber Belajar dan Media/Alat 

a. Sumber Belajar 

1. Buku Guru dan Buku Siswa Tema 5 : Cuaca (Buku Tematik 

Terpadu Kurikulum 2013 Rev.2018, Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2013 Rev.2018) 
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b. Media dan Alat 

1. Papan Ular Tangga 

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan  Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  1. Guru mengucapkan salam di awal kegiatan. 

2. Mengecek kebersihan kelas serta kesiapan peserta 

didik. 

3. Kemudian mengajak peserta didik berdoa sesuai 

dengan keyakinan masing-masing, sebelum 

melakukan kegiatan pembelajaran. 

4. Mengecek kehadiran peserta didik dan 

menenyakan kabar. 

5. Guru menginformasikan kegiatan yang akan 

dilakukan pada hari ini 

6. Guru melakukan apersepsi dengan melakukan 

salah satu kegiatan berikut yaitu; Tanya jawab, 

mengulang kembali beberapa hal tentang kegiatan 

sebelumnya, menceritakan pengalaman atau 

kegiatan lainnya. 

10 Menit 

Kegiatan Inti Ayo Amati 

1. Siswa melakukan kegiatan pembelajaran hari ini 

menggunakan metode permainan “Ular Tangga”. 

2. Siswa memperhatikan didepan. 

3. Guru menjelaskan materi tentang bilangan dua 

pecahan yang penyebutnya sama. 

4. Siswa mengerjakan contoh soal yang diberikan. 

5. Setelah guru menjelaskan materi, guru akan 

bertanya. 

6. Siswa membagikan kelompok. 

40 Menit 
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7. Siswa bermain permainan “Ular Tangga”. 

8. Permainan akan selesai jika ada salah satu 

kelompok yang menang. 

Penutup  Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai 

kegiatan pembelajaran: 

1. Siswa mengulas kembali apa yang telah mereka 

pelajari. 

2. Siswa menyimpulkan apa yang telah mereka 

pelajari. 

3. Siswa menyampaikan perasaannya setelah 

mengikuti kegiatan hari ini. 

4. Siswa memimpin doa. 

10 Meniit 

 

H. Pedoman Penskoran 

No. Kriteria  Skor  

1.   a. Menjawab dengan benar 

b. Menjawab salah 

c. Tidak menjawab 

2 

1 

0 

2. a. Menjawab dengan benar 

b. Menjawab salah 

c. Tidak menjawab 

2 

1 

0 

3. a. Menjawab dengan benar 

b. Menjawab salah 

c. Tidak menjawab 

2 

1 

0 

4. a. Menjawab dengan benar 

b. Menjawab salah 

c. Tidak menjawab 

2 

1 

0 

5. a. Menjawab dengan benar 

b. Menjawab salah 

2 

1 
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c. Tidak menjawab 0 

 

I. Kegiatan Penilaian 

1. Teknik Penilaian 

a. Penilaian Sikap   : Lembar Observasi 

b. Penilaian Pengetahuan  : Lembar Soal 

2. Instrument Penilaian 

a. Penilaian Sikap 

No. Nama Perubahan Tingkah Laku 

Santun Peduli Tanggung 

Jawab 

K C  B  SB K C B SB K C B SB 

1.              

2.              

3.              

…              

Keterangan : 

 K (kurang), C (cukup), B (baik), KB (kurang baik). 

b. Penilaian keterampilan 

Membandingkan dua pecahan  

No Kriteria Kriteria  

Skor (86-100) Baik 

Sekali 

4 

Skor (71-85) 

Baik 

3 

Skor (61-75) 

Cukup 

2 

Skor (≤60) 

Perlu 

Pendampingan 

1 

1

. 

Menyajikan 

pecahan sebagai 

Siswa mampu 

menentukan 

Siswa mampu 

menentukan 

Siswa belum 

mampu 

Belum mampu 

Melakukan 
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bagian dari 

sesuatu yang utuh 

dengan 

menggunakan 

benda-benda 

konkret. 

pecahan dengan 

tepat secara 

mandiri. 

pecahan 

dengan 

tepat dibantu 

oleh guru. 

menentukan 

pecahan 

dengan 

tepat. 

kegiatan. 
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Lampiran 3 : Lembar Observasi Kelas Eksperimen 
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Lembaran 4 : Lembar Observasi Kelas Kontrol 
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Lembar 5 : Lembar Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 6 : Lembar Validasi RPP 

 



87 
 

 

 



88 
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Lampiran 7 : Lembar Validasi Aktivitas Belajar Siswa 
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Lampiran 8 : Lembar Validasi Soal 
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Lampiran 9 : Soal dan Jawaban Validasi Soal Tes 
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KARTU BINGO BERISI KUNCI JAWABAN 

1. < 

2. < 

3. > 

4. = 

5. > 

6. Kedua memiliki penyebut yang sama yaitu 8 namun  >  

7. Pecahan yang lebih kecil adalah  

8.  >  karena pembilangnya lebih besar. 

9. Pecahan  >  

10. Pecahan  >  

11. Urutan pecahan tersebut adalah ,  

12. Urutan pecahan tersebut adalah , ,  

13. Pecahan  <  

14. Pecahan  sama dengan pecahan . 

15. Pecahan  >  dan pecahan  <  

16. Bentuk pecahan dari kue yang diberikan Ibu kepada Paman adalah . 

Sedangkan adalah . 

Sehingga perbandingan adalah <  . 
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Jadi, kue yang diberikan oleh Ibu lebih sedikit daripada kue Paman. 

Paman memberikan kue lebih banyak daripada Ibu 

bentuk pecahan dari kue yang diberikan Paman kepada Ibu  
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Lampiran 10 : Lembar Kegiatan Siswa (LKS) Eksperimen dam Hasil Pre-

Test, Post-Test 
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kerjakan soal berikut ini! 

a. Berikan tanda “>” (lebih dari) atau “<” (kurang dari) pada tempat yang 

telah tersedia. 

1.   …   

2.  …   

3.  …   

4. Bandingkan pecahan  dengan pecahan  ! 

5. Tuliskan perbandingan antara pecahan  dan ! 

6. Urutkan pecahan , , dan  dari yang terkecil hingga yang terbesar! 

7. Apakah pecahan  lebih besar atau lebih kecil dari pecahan  

8. Perhatikan gambar dibawah ini! 

Ali dan Dina memiliki 1 kardus berbentuk persegi panjang, kemudian 

mereka memotong berbentuk lingkaran dan dipotong menjadi 4 bagian 

yang sama besar. 

        

 Pada gambar di atas dijelaskan bahwa: 
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 Dina mendapatkan  bagian dari 4 kardus. 

 Ali mendapatkan  bagian dari 4 potongan kardus. 

 Dari kedua bilangan pecahan tersebut, siapakah yang mendapatkan 

bagian potongan yang lebih besar? 

9. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 

Bandingkan penyebut dari kedua pizza tersebut. 

10. Perhatikan gambar berikut! 

 

Bandingakan penyebut dari gambar diatas! 

 

Kunci Jawaban 

1. < 

2. < 

3. = 

4.  >  karena pembilangnya lebih besar. 

5. Pecahan  >  
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6. Urutan pecahan tersebut adalah , ,  

7. Pecahan  sama dengan pecahan . 

8. Bilangan pecahan  dan  memiliki pembilang yang berbeda dan penyebut 

yang sama yaitu 4. Pembilang dari kedua pecahan tersebut yaitu 1 dan 2. 

Sehingga dapat dituliskan perbandingan  < , jadi yang mendapatkan 

potongan yang lebih besar yaitu Ali. 

9. Bentuk pecahan dari Pizza A yaitu  dan pecahan dari Pizza B yaitu  

Sehingga perbandingannya adalah  > , jadi Pizza A lebih besar dari 

Pizza B 

10.  <  
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Pre-Test Eksperimen 
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Post-Test Eksperiman 
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Lampiran 11 : Lembar Kegiatan Siswa (LKS) Kontrol dan Hasil Pre-Test, 

Post-Test 
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kerjakan soal berikut ini! 

a. Berikan tanda “>” (lebih dari) atau “<” (kurang dari) pada tempat yang 

telah tersedia. 

1.   …   

2.  …   

3.  …   

4. Bandingkan pecahan  dengan pecahan  ! 

5. Tuliskan perbandingan antara pecahan  dan ! 

6. Urutkan pecahan , , dan  dari yang terkecil hingga yang terbesar! 

7. Apakah pecahan  lebih besar atau lebih kecil dari pecahan  

8. Perhatikan gambar dibawah ini! 

Ali dan Dina memiliki 1 kardus berbentuk persegi panjang, kemudian 

mereka memotong berbentuk lingkaran dan dipotong menjadi 4 bagian 

yang sama besar. 

     

 Pada gambar di atas dijelaskan bahwa: 
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 Dina mendapatkan  bagian dari 4 kardus. 

 Ali mendapatkan  bagian dari 4 potongan kardus. 

 Dari kedua bilangan pecahan tersebut, siapakah yang mendapatkan 

bagian potongan yang lebih besar? 

9. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 

Bandingkan penyebut dari kedua pizza tersebut. 

10. Perhatikan gambar berikut! 

 

Bandingakan penyebut dari gambar diatas! 

 

Kunci Jawaban 

1. < 

2. < 

3. = 

4.  >  karena pembilangnya lebih besar. 

5. Pecahan  >  
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6. Urutan pecahan tersebut adalah , ,  

7. Pecahan  sama dengan pecahan . 

8. Bilangan pecahan  dan  memiliki pembilang yang berbeda dan penyebut 

yang sama yaitu 4. Pembilang dari kedua pecahan tersebut yaitu 1 dan 2. 

Sehingga dapat dituliskan perbandingan  < , jadi yang mendapatkan 

potongan yang lebih besar yaitu Ali. 

9. Bentuk pecahan dari Pizza A yaitu  dan pecahan dari Pizza B yaitu  

Sehingga perbandingannya adalah  > , jadi Pizza A lebih besar dari 

Pizza B 

10.  <  
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Pre-Test Kontrol  
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Post
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-Test Kontrol 
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Lembaran 12 : Hasil Pre-Test dan Post-Test Kelas Eksperimen 

No. Nama 

Siswa 

Kelas Eksperimen 

Pre-test Post-

test 

1. ARY 50 80 

2. AA 50 100 

3. AA 60 90 

4. AZR 40 100 

5. AZ 30 100 

6. FO 50 90 

7. FMS 40 80 

8. HA 20 80 

9. HI 40 90 

10. KA 30 80 

11. MA 30 90 

12 MAS 40 80 

13. MRM 60 80 

14. MSW 30 80 

15. MZKN 40 100 

16. NH 50 100 
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17. RM 40 90 

18. TL 30 90 

19. VS 30 90 

20. WP 50 100 

Jumlah  810 1790 

Rata-rata 40.50 89.50 

Nilai Rendah 20 60 

Nilai Tinggi 80 100 
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Lampiran 13 :Hasil Pre-Test dan Post-Test Kelas Kontrol 

No. Nama 

Siswa 

Kelas Kontrol 

Pre-

test 

Post-

test 

1. AA 30 80 

2. AA 40 70 

3. AB 50 60 

4. AA 60 60 

5.  AH 50 60 

6. BST 60 70 

7. DRH 70 60 

8. DP 50 80 

9. FI 40 60 

10. IAB 50 70 

11. KW 40 60 

12. MDS 30 60 

13. MBH 50 70 

14. MS 40 80 

15. MI 30 60 

16. MA 40 60 
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17. MAR 30 60 

18. MSAA 40 60 

19. MYI 30 80 

20. PPK 50 80 

21. SM 40 80 

22.  TTMH 50 60 

23. WN 60 70 

24. Z 40 70 

25. ZS 50 60 

Jumlah  1120 1680 

Rata-rata 44.80 67.20 

Nilai Rendah 30 60 

Nilai Tinggi 70 80 
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Lampiran 14 : Dokumentasi Penelitian 

1. Izin Penelitian  

      

2. Validasi Soal dan RPP 

      

3. Kegiatan Belajar Mengajar Menggunakan Metode Permainan Bingo 

Kelas Eksperimen 
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4. Pembagian LKS dan Soal Pre-Test kelas Eksperimen 

     

5. Kegiatan Belajar Mengajar Menggunakan P ermainan Ular Tangga 

Kelas Kontrol 

      

6. Pembagian LKS dan Soal Pre-Test Kelas Kontrol 
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7. Post-Test Kelas Eksperimen 

      

8. Post-Test Kelas Kontrol 
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9. Surat Izin Penelitian 
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10. Surat Balasan Dari Sekolah 
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Lampiran 15 : Uji Reliability 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.852 10 
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Lampiran 16 : Uji Normalitas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             Tabel 4.6 Hasil uji Normalitas 

Kelas Kolmogorov-Smirnova 

Statistic Df Sig. 

hasil belajar 

siswa 

Pre-Test Eksperimen 

Post-Test 

Eksperimen 

Pre-Test Kontrol 

post-Test Kontrol 

.180 

.225 

.191 

.324 

20 

20 

25 

25 

.088 

.109 

.119 

.340 

Lilliefors Significance Correction 

*. This is a lower bound of the true significance. 
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Lampiran 17 : Uji Homogeneity 

Test of Homogeneity of Variance 

 Levene 

Statistic 

df1 df2 Sig. 

hasil belajar 

siswa 

Based on Mean 

Based on Median 

Based on Median and 

with adjusted df 

Based on trimmed 

mean 

.471 

.108 

.108 

.437 

1 

1 

1 

1 

43 

43 

35.345 

43 

.496 

.744 

.744 

.512 
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Lampiran 18 : Uji Hipotesis 

 

 

 

 

 

 

 

Independent Samples Test 

 Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

 

F Sig. T Df 

Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pemahaman 

Konsep 

Matematis 

Siswa 

Equal 

variances 

assumed 

.471 .496 8.901 43 .000 22.300 2.505 17.247 26.322 


