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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Simpulan  

Berdasarkan validitas analisis data penilaian pengembangan 

media pembelajaran Scrapbook yang ditentukan oleh validator dan 

siswa, peneliti menyimpulkan: 

1. Berdasarkan hasil dari validator ahli media diperoleh hasil 0,87%. 

Dengan demikian media Scrapbook  dinyatakan sangat valid.  

2. Berdasarkan hasil dari validator ahli materi diperoleh hasil 0,81%. 

Dengan demikian media Scrapbook dinyatakan valid.  

3. Hasil skor angket jawaban siswa pada uji coba singkat untuk 

melihat kepraktisan Scrapbook yang dilakukan pada 10 siswa kelas 

V SDN 1 Lingsar adalah sebesar 90,2%. Dengan demikian media 

Scrapbook dikatakan sangat praktis. 

4. Berdasarkan hasil nilai pretest yang tertinggi adalah 45 dan postest 

tertinggi adalah 85. Sedang pretest terendah adalah 25 dan nilai 

terendah dari postest adalah 50. Maka didapatkan hasil perhitungan 

N-Gain yang memiliki rata-rata 71, di mana nilai tersebut berada 

pada kategori “Tinggi” atau dapat dikatakan sangat efektif 
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5.2 Saran 

Berdasarkan temuan penelitian, peneliti membuat rekomendasi 

berikut: 

1. Sebelum memulai proses pembelajaran di kelas, sebaiknya 

dijelaskan penggunaan media pembelajaran agar nantinya 

siswa dapat memahami media yang digunakan selama proses 

pembelajaran. 

2. Untuk memastikan bahwa siswa memperhatikan, guru harus 

menerapkan strategi pembelajaran dengan setiap pelajaran. 

3. Untuk memastikan bahwa informasi yang ditawarkan kepada 

siswa mudah dipahami, media pembelajaran harus sering 

digunakan. 

4. Agar siswa tidak cepat bosan saat belajar di kelas, usahakan 

menggunakan media edukasi yang mengedepankan ide belajar 

sambil bermain. 

5. Untuk meningkatkan hasil belajar siswa, pemanfaatan media 

pembelajaran harus diutamakan. 
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