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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Simpulan  

      Penelitian ini adalah jenis penelitian pengembangan atau disebut juga 

dengan penelitian Researchan Development (R&D) yang mengacu pada 

tahap–tahap yang telah dikembangkan oleh Borg and Gall. Produk ini 

berupa video animasi kartu bergambar untuk mengenal bentuk huruf alfabet 

pada siswa kelas 1 sekolah dasar yang dilengkapi dengan audio suara. 

1.  Untuk mengetahui kevalidan media Video animasi kartu bergambar 

untuk mengenal bentuk huruf dapat dilihat dari penilaian ahli validator 

materi, dan ahli validator media. Pada saat penelitian hasil validasi 

yang didapatkan dari para ahli materi dengan memperoleh nilai 

presentasenya 88%  dapat dikategorikan sangat valid sedangkan untuk 

ahli media nilai presentasinya 89% sudah dapat dikategorikan sangat 

valid. 

2. Untuk mengetahui kepratisan media video animasi kartu bergambar 

untuk mengenal bentuk huruf alphabet dapat kita lihat dari hasil respon 

siswa dengan nilai presentasinya 86%, dengan katedori “sangat pratis‟ 

dari hasil uji coba terbatas.  

3. Untuk mengetahui keefektifan media video anmasi kiartu bergambar 

untuk mengenal bentuk huruf alfabet termaksud dalam kategori „ 

sangat efektif‟ setelah dilakukan perhitungan berdasarkan jawaban 
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siswa saat kegiatan dilapangan, diperoleh nilai 88% sehingga dapat 

dikategorikan sudah dikatakan “sangat efektif”.  

5.2  Saran  

                Berdasarkan penelistian yang dilakukan, maka penelitian 

memberikan saran yaitu sebagai berikut: 

1. Kepada Sekolah agar menyediakan LCD agar mempermudah guru 

dalam menyampaikan materi yang dibuat dalam bentuk ppt 

maupun bentuk Video. 

2. Kepada guru disarankan jika menggunakan media video animasi 

kartu bergamar dalam pembelajaran agar lebih efekti dan mudah 

dipahami oleh siswa apalagi siswa kelas 1 sekolah dasar. 
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Rubrik Penilaian Pengetahuan Lembar Kerja Peserta Didik  

No Nama Skor Rata-rata Jumlah Skor 

1 2 3 4 5 

1 ABA 20 20 16 16 20 92 

2 ANA 20 16 20 20 20 96 

3 ADK 16 20 16 20 20 92 

4 AP 20 20 20 16 20 96 

5 AA 16 20 20 16 20 92 

6 DR 20 16 20 20 20 96 

7 HA 16 20 12 12 16 76 

8 IDN 16 20 16 20 20 92 

9 MHA 20 16 16 16 20 88 

10 MA 16 16 20 16 20 88 

11 NA 16 20 16 16 20 88 

12 NMU 20 16 20 20 16 92 

13 RAM 20 16 16 20 20 92 

14 RM 16 12 12 12 20 76 

15 RS 16 20 20 16 20 92 

16 SSY 16 12 12 16 16 72 

17 SF 16 16 16 20 20 88 
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