BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

1. Penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan R&D
yang mengacu pada teori Thiagarajan dan Sammel dalam Samudra dkk
(2019:87) yaitu model 4D diadaptasi menjadi 3D ( Define,Desain and
Develop) menghasilkan produk media pembelajaran berupa media mana
jawabanku materi letak denah rumah.Prosedur pengembangan meliputi (1)
tahap pendefenisian yaitu analisis awal akhir, analisis siswa,analisis
materi,analisis tugas dan spesifikasi tujuan pembelajaran, (2) tahap
perancangan meliputi penyusunan media, pemilihan media, pemilihan
format dan rancangan media (3) tahap pengembangan meliputi validasi
ahli media dan materi,kepraktisan media yang dilihat dari angket respon
siswa dan lembar observasi keterlaksanaan RPP dan keefektifan media
dilihat dari hasil angket motivasi belajar siswa.

2. Hasil dari kevalidan ahli media yaitu 80% (valid), ahli materi 80% (valid),
hasil kepraktisan dilihat dari angket respon siswa yaitu 84,5% (sangat
praktis), sedangkan hasil keterlaksanaan RPP vyaitu 91,6% (sangat
terlaksana) sedangkan hasil keefektifan media mana jawabanku dilihat dari
angket motivasi belajar siswa di SDN 38 dilihat dari hasi rata-rata N-Gain
0,5 % dalam kategori (N-G tinggi).

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian pada media yang peneliti kembangkan,

adapun saran yang dapat peneliti sampaikan yaitu:



1. Keterbatasan penelitian ini yaitu pengembangan media yang peneliti
lakukan hanya sampai tahap 3D (Define,Desain and Develop) saja
dikarenakan menggunakan skala kecil (sebagian siswa saja) serta waktu
dan kondisi sekolah yang tidak memungkinkan, sehingga peneliti yang
lain bisa melanjutkan penelitian pengembangan ini hingga ke tahap
penyebaran (Disemination)

2. Produk yang dikembangkan peneliti terbuat dari stearofom dan kertas
manila dan bufallo sehingga mudah cepat rusak jika terkena air, maka dari
itu peneliti selanjutnya harus mengembamgkan media mana jawabanku
terbuat dari kayu/papan agar kuat dan tahan lama.

3. Produk yang berupa media mana jawabanku hanya dapat digunakan pada
materi letak denah rumah saja, sehingga produk ini bisa dijadikan contoh
kepada guru untuk membuat produk baru yang sesuai dengan materi

pembelajaran bahasa indonesia.
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Saya termonvast dalam belajar mengeunakan media mana
Jawabanku e =
Sava lebih aknf dalam proses pembelajaran menggunakan media
nana jawabanku

Sava dapal menguasar pembelajaran dalam menggunakan media
mana jawabanki

~ Saya akan berusaha mendapatkan nilm yang bagus

ﬂ

—

Sava senang belajar keoka gure mengpimakan media mana
Jawabanku = .




.embar Anghet Motivasi | r Sisw
Identitas Responden
Nama Mae  pdawixd raliin
Kelas
Petunuk Pengisian

Bacalah do’a sesua keyakinan masing-masing sebelum mengerjakan soal dibawah i

!

2. Jawaban kalian tidak akan mempengaruhn pemlaan presentasi kahan

3 Jawaban denpan membenikan anda cek list (¥ ) pada Kolom di bawah yang sesuai dengan
pendapat Kalaan.

l No Pertanyaa o Alternatif .la\uhnn

! | 2 3
| Sebelwmn berangkat saya pelagan duln maten yilh]; akan 7 ,

[ disampaiakan gury '__J
2| Dengan adanya media mana jawabanku saya jadi semangat belajar i ¥
3 I Media mana Jawahnnku dapat membantu saya memahann pelajaran I

| dengan mudah_

4| Sava memiliki rasa ingin tau dalam belajar menggunakan media N

L mana Jawabanku |

s | Saya tekun dalam belaaje mengpunakan media mana jawabanku )

6 Savatermotivast dalam belajar menggunakan media mana I

!A Jawabanku

[7 ‘i.l}:l lebih aknf dalam proses pembelajaran menggunakan media

| | mana jawabanku :

'»9. Sava dapat menguasai pembelagaran dalam menggunakan media

mana jawabanku

L S.'n a akan berusaha mendapatkan mlm yank bagus

10. | Sava senang belajar ketika guru mengbuml.an media mana
jawabanku S e | SR COlS




Le Intivasi a2

Identitas Responden
Nama | M ppoe 4 [
Kelas 7

Petunjuk Penmsian

1 Bacalah do’a sesuan keyakinan masing-masing sebelum mengerjakan soal dibawah ini.

2. Jawaban kalian vidak akan mempengarubi penilaian presentasi kalian.

3 Jawaban dengan memberikan tanda cek lis! (¥) pada kalom di bawuh yang sesun dengan

penclapar kalman
| No T Pertanyaa Alternatif Jawaban_|
| 2 3
I_-I Sebelwm berangkat saya pelajari dulu mater yany akan
| disampaiakan gury. ,, '
2. | Dengan adanya media mana jawabanku saya jadi gat belajar e I |
' 3. Media mana jawabanku dapat membantu saya memaham pelajaran 41
dengun mudah i 1
l_d Saya mernilike rasa ingin tau dalam belajar menggunakan media e
| mana gawabanku .
P | Saya tekun dalan beluajr menggunakan media mana jawabrnk .
6. I Saya Icltzmivasi dalam belagar menggunakan media mana 1
| Jawabanku
(7. I Saya lebih aktif dalam proses pembelajaran menggunakan media v
I_ mana jawabanku N ]
8 | Saya dapat menguasai pembelajaran dalam menggunakan media W
mana jawabanku ) o]
9 | Saya akan berusaha mendapatkan nilai yang bagus v
"Iﬁ—' Saya senang belajar ketika gury mengiunakan media mana . =
B ] Jawabanku :
b /

]
e 19D Yy
arn

|

607,



Identitas Responden -

Nama :Mﬁuh I\:'

A 11‘.« {-.-( t; ‘:.l WA

Kelas 7,

Petunjuk Pengisian

Bacalah do*a sesuai keyakinan masing-masing sebelum mengerjakan sval dibawah i,

|
2. Jawaban Kalian tidak akan mempengaruli pemlaian presentasi kalian
3. Jawaban dengan memberikan tanda cek hist (V) pada kolom di bawah yang sesuar dengan
pendapat Kabaian,
N Pertanyaa N _Alternatif Jawaban |
1 [2 13 TJa |
['1. | Sebelum herangkat saya pelajari dulu maten yang akan |

| disampaiakan puru.

dengan mudah

| Dengan adanya media mana jawabanku saya jadi semangat belajar
Media maua jawabanku dapat membantu saya memahami pelajaran

2

Saya metniliki rasa ingin tau dalam belajar menggunakan media
. mana jawabanku

-

"4

| Saya tekun dalam belaajr menggumakan media mana jawabanku

v

Saya termativasi dalam belajar menggunakan media mana

e

- .c*v-l = -:QINI

‘Saya lebih aktif dalam proses pembelajaran menggunakan media
‘mana jawabanku

Saya dapat menguasai pembelajaran dalam menggunakan media

mana jawabanku -
Saya akan berusaha mendapatkan milai yang bagus

ya senang belajar ketika gure menggunakan media mana
ku




LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN RPP

No | Aspeh Yang Duamau | Kewerlsksansan | Cawtan
| ) [0

a. Pendahuluan

1 ‘ CGuru membenikan ol
representast E T

Siswa mtngmlgkupka'n.
strateg

"

tujuan pembelajaran

3 Guru menyampaskan |
kesadwan pentingnya
belajar

“GUE IMEIOTIVAST $15WA

b, —e

3 I Guru mendesam
pelajran . ] — —

"6 | Guru memyelaskan
maten tentang letak

| denah rumah

7 Siswa mndeﬁm

penjelasan guru

LT e A I

Guru menampilkan

medi mana pwubml@ : ; b N { 5

10 | Siswa mengamani ‘

gambar media mana

jawabanku _ = P ey

| 1 S1awa bertanya tentang B

media '“‘1"’!’.‘.‘1"9"& B!
3 | Guru memelaskan card
penggunamm media ¢ '

kedepan untuk mengist L-
Jetak rumah yang ada
pada media mana

jawabanku il o o
" Siswa di mmta ;
membentuk kelompok
diskust

O

o

S

o

<O

2

=
\

2
. (j(vv nd luldew



15

‘Siswa di berikan LKS
berkaitan dengan media

mana jawabanku

ot

Siswa di minta untuk
maju kedepan
mmembacakan hasil dar
jawaban LKS yang
berkanan dengan media
mana Jawabanku

18

Siswa menerima
perbedaan pendapat

Siswa menerima hasil
diskus

19

Guru mengoreksi hasil
diskust

20

Siswa menysmpulkan

21

I -

Guru dan siswa
mengorekst basil
diskusi

c. Penutup

22

Guru membenkan
kesimpulan

. L —

23

Guru dan siswa
membaca 4oa

24

Guru menutup
pembelajaran

OBSERVER
n
(/J f,w., ff’ -~

(RUSMINT, 5.Pd)
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RENCANA PELAKSANAAN FEMBELAJARAN (kP

RURIRULEM 2013

Satuwan pendidhan SDN 38 MATARAM

Kelavsemester ni

fema lupasku sehan-huri ttema 3)

Subtema Tugasku sehan-lan diiumah (subtemna 1)
Pembelajaran he |

Alokas) wak | han

Ao ROMPETENSTHINTI
I Menesima mematankan dan mengharga aparan agama yang di anutnya
2 Memibir penilaku e dssiplin tangsung awab, santun, peduly dan pescaya do dalam
bezuterak st dengan keluarga, teman dan g

3 Memahami pengetahin factual dengan cora mengamat (mendegar, melihat membacal dan
mernya berdasarkan rasa g et entang divsya, mablok oplaan wilun dan kegsatamva,
dan benda-benda yang di yjumpamya dinemal dan disckolah

4 Menyaphan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas dan lowis dan sistemans, dalam
karya yang estens dalam perahan yang mencerminkan anak schat dan dalam sndakan vang
mencerminkan pestdaku anak berman dan berahlak muha

B. KOPENTENSI DASAR
B_al:{sg Indonesia

 Kompetepst Dasa T o Indikator ]
3 3 menetukan hosa kata dan konsep tentang 33 1 menyehutkan isi teks berkatan dengan
lingkungan eeogratis, kehidupan Lingkunpan geografis di rumah dengan percaya
ekonomi socialdan hudava de Imgkoangan din |

sehatar dalam bahasa Indonesia mau bahasy |
daeralt melalun weks tuhs, hsan, visual dan atau
_chsploras) Inghungan ez e o
13 melaporkan penggunaan hosa hata bahasa 4 3 1 melaporkan i teks tentang hingkungan
Indonesia vang repat atau bahasa daerah hasil peogralis du rumah dengan percaya din
pengamatan tentang hinghungan geografis,
Lehidupan ekenom social dan budaya di

| Iinghungan sekitar dalamn bentek 1eks tuhs, isan

| dan visual o —“— o

C. TUJUAN
| Dengan mengamat denah rumah dan teks bacaan. siswa dapat menyebutkan isi teks berkanan

dengan linekungan georafis di rumah dengan pereaya din
Dengan kegiatan Tanya jawab, siswa dapat memahami s teks bacaan tentang lngkungan

peografis di rumah dengan jujur
3 Dengan by bingan gun, s15wa dapat membaca teks testang lingkungan geografis & rumah

dengan percava dint

1a



n

MATEREFEMUELATARAN

I ek fetan detiabs vusnahi

MEDEA AN SUNBE W B AR

Medinala denaly’ betab ryenudy

.

winber Delagae Pk Charn Ledas 1! dae 1

Ny ou bt 00y

REGIATAN FEMUBEE ATARAN

hegratan

Peadahulusn o

Deskripn hegaatan

Grura memberniban repre sentian
Sevwan menganghaphoan suaieg)
Couru menyamprathan tujuan
pembelajatan

Craru meny 'IHI!LII‘ an ‘ ‘ -Il'." an
Crutu memaonvisi siswa

Crru mendesan pelagaran
Crury menpelash an maten tentang letah
denali rumah

Ayo Mengamati

Srewa mendengarkan penpclasan paro
Svvwa membaca LES

Crura menanpnlban meda mans
pawalumbu

Sinwa menganmiti gambiss media mans
pawabunku

Spawi bertanya tentang media mam
yawishanky

Abckas Wakiv



* G memelashan can peng punaan

el s o aban Au

Avo Berlatih dan Berdishusi

Hurmanh vimg tesbetoh oy

bt s vt W o wy

L L . |
temmae e
Eaneh yeng T eTaA ¢

ans A1 iy | s ad

B LAl

o Avas o

| Mowa

o Seswa dommta mawe kedepan nntuk
mengist letak rumah yang ada pada
media mana jawabanku

o Siswa dy mimta membentek kelompok
Jdiskust

e Sswad benhan LKS berkatan dengan

media mana jawabanka

o Siswadi mmta untok magu kedepan

membacakan hasil dar jawaban LKS
yang berkaan dengan media mana
Jawabanku

o Siswa menenma perbedaan pendapat
o Siswa menerima hasil diskusi
o Gury mengorekst hasil diskusy Siswa

menyimpulhan

e Guru dan siswa mengoreksi hasil

diskust

|

 penutup

» Guru memberikan kesimpulan

Guru dan stswa membaca doa
Guiu menulup pembelajaran

10 menit

e ———




|8 Salam dan do’a pemutup & prmpin oleh salah satu siswa,

G. PENILAIAN (ASESMEN)
Penlaian terhada
sihap, tes pe
penilman

P maten i dapat dilakukan sesuai kebutuhan pura yaitu dan pengamatan
ngetahuan  dan presentast unjuk kerja atau hasil haryaprojek dengan rubric

ol
Guru Kelas 2

e

e nd







