BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Kesimpulan hasil dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Game online free fire merupakan permainan yang disenangi anak-anak di dusun
Biletepung, desa Beleke, kecamatan Gerung, Provinsi Lombok Barat hal itu
terlihat dari senangnya anak-anak untuk memainkan game tersebut meskipun
bermain dengan durasi yang lama setiap harinya, game online free fire yang
dimainkan oleh anak-anak di Dusun Biletepung mempengaruhi perilaku
komunikasi anak, hal itu dietahui berdasarkan data yang telah di peroleh dimana
anak-anak sering berkata-kata kotor atau dalam bahasa sasaknya (nyumpak)
seperti mengatakan, Sundel, Basong, Godek, dan Cok. Perilaku tersebut di
sebabkan karena kekesalan dalam bermain dan mendengar saat bermain.

2. Ada beberapa bentuk perilaku negatif anak di Dusun Biletepung dalam
berkomunikasi akibat game online free fire baik perilaku komunikasi dengan
orang tua ataupun dengan sesame, diantaranya yaitu:

a. Perilaku negatif anak dalam berkomunikasi dengan orang tua
1) Menjadikan anak suka berkata bohong
2) Menjadikan anak suka membantah
3) Menjadikan lambatnya respon komunikasi anak

b. Perilaku negatif anak dalam berkomunikasi dengan sesama

1) Suka berkata-kata kotor
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2) Sering berkomunikasi dengan nada yang tinggi kepada teman
3) Saran

1. Untuk para orang tua anak-anak di Dusun Biletepung agar lebih
memperhatikan, mengawasi dan mendidik anak-anaknya agar dapat mencegah
dampak negatif game online free fire terhadap perilaku negatif anak dalam
berkomunikasi terutama untuk mengontrol waktu bermain agar tidak
kecanduan bermain game online free fire.

2. Untuk anak-anak agar lebih mengontrol diri dalam bermain game online free
fire karena game online dapat berpengaruh negatif bagi para pemainnya.
mengingat perjalanan masih panjang ada baiknya waktu-waktu bermain game
dikurangi dan diganti dengan belajar dan melakukan hal-hal yang lebih

bermanfaat.
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70



2.

Dokumentasi Wawancara Dengan Informan

71



PEDOMAN WAWANCARA

. ldentitas Informan

Nama

Alamat

Umur

. Daftar pertanyaan dengan orang tua anak pemain game online free fire

1. Sejak kapan anda mengetahui anak anda bermain game online free fire ?

2. Apakah anda mengizinkan anak anada bermain game online free fire ?

3. Menurut anda apakah ada pengaruh game online free fire terhadap perilaku
anak dalam berkomunikasi ?

4. Bagaimana bentuk perilaku komunikasi anak anda sebelum dan sesudah
bermain game online free fire ?

. Daftar pertanyaan dengan anak pemain game online free fire

1. Kenapa suka bermain game online free fire ?

2. Apakah diizinkan oleh orang tua bermain game online free fire ?

3. Kenapa suka berkata kotor kalau bermain game online free fire ?

. Daftar pertanyaan dengan pemilik tempat rental HP dan WIFI

1. Berapa tarif sewa dalam 1 jam ?

2. Berapa lama anak-anak bermain dalam sehari ?

3. Berapa jumlah anak-anak yang biasa bermain disini ?

4. Bagaimana bentuk komunikasi mereka saat bermain game online free fire?
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A. Identitas
1. Hari dan tanggal observasi
2. Hal yang diamati
3. Kondisi tempat yang diamati :
B. Aspek yang diamati
1. Mengamati jumlah anak yang bermain game online feree fire di rumah Bapak
Adi
2. Mengamati waktu anak bermain game online free fire
3. Mengamati proses komunikasi anak selama bermain game online free fire

4. Mengamati bentuk komunikasi anak saat bermain game online free fire
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