
 

 
 

BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Penelitianiniadalahjenispenelitianpengembanganatau 

ResearchandDevelopment(R&D)yangmengacupadatahap-

tahapyangtelahdikembangkanolehBorgandGall.Produk ini berupa media 

video animasi yang berisikan materi bangun datar persegi, persegi panjang 

dan segitiga serta kumpulan gambar yang dilengkapi dengan audio sehingga 

berkesan hidup. 

Untuk mengetahui kevalidan media video animasi dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa dapat dilihat dari penilaian validator ahli 

medi dan  ahli materi, saat penelitian hasil validasi yang didapatkan dari para 

ahli media yaitu memperoleh nilai persentasenya 94,5% dapat dikategorikan 

sangat valid sedangkan untuk ahli materi nilai persentasenya 93,3% dapat di 

kategorikan sangat valid. Kemudian untuk mengetahui kepraktisan media 

video animasi dalam meningkatkan hasil belajar siswa dapat dilihat dari hasil 

respon siswa, saat penelitian hasil respon siswa di SDN 2 Karang Bongkot 

mendapatkan nilai persentase 93,7% dengan kriteria skor sangat praktis 

sedangkan hasil respon siswa di SDN 2 Kuranji mendapatkan nilai persentase 

95,5% dengan kriteria skor sangat praktis.  

Terakhir untuk mengetahui keefektifan media video animasi dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa yaitu dengan menggunakan soal tes pretest 

dan posttest, saat melakukan uji keefektifan di SDN 2 Kuranji dapat di 
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kategorikan “efektif” karena mendaptkan skor rata-rata pretest 26 dan skor 

rata-rata posttest 82,5 yang menunjukkan hasil belajar meningkat. Kemudian 

untuk N-gain skor memperoleh 0,76 yang termsuk dalam kategori tinggi, 

kemudian di kalikan 100% sehingga menghasilkan 76% yang mana apabila 

dimasukan ke dalam data kualitatif termasuk ke dalam kriteria “efektif”.  

5.2 Saran  

Berdasarkan peneitian yang dilakukan, maka peneliti memberikan saran 

sebagai berikut:  

1. kepada sekolah untuk menyediakan LCD agar mempermudah guru 

dalam menyampaikan materi yang dibuat dalam bentuk video . 

2. Kepada guru disarankan jika menggunakan media video animasi 

dalam pembelajaran sebaiknya menampilkan video animasi pada saat 

pembelajaran berlangsung agar lebih efektif.  
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Lampiran 1 Surat Izin Penelitian  
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Lampiran 2 Surat Balasan Penelitian dari Sekolah  
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Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Materi  
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Lampiran 4 Lembar Validasi Ahli Media  
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Lampiran 5 Validasi Respon Siswa Uji Terbatas (Kelompok Kecil) 
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Lampiran 6 Validasi Respon Siswa Uji Coba Pemakaian (Kelompok Luas) 
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Lampiran 7 Soal Pretest  
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Lampiran 8 Soal Posttest  
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Lampiran 9 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

KELAS IV SD 

 

Satuan Pendidikan : SDN 2 Kuranji 

Kelas / Semester   :  IV (Empat) 

     Mata Pelajaran              : Matematika 

Sub Pelajaran    : Bangun Datar 

Alokasi waktu            :  2 x 50 menit 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, 

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

Muatan: Matematika 

No Kompetensi Dasar Indikator 

3. 2 Menjelaskan dan menentukan 

keliling dan luas daerah 

pesergi, persegi panjang, 

dan segitiga serta 

hubungan pangkat dua 

dengan akar. 

3.2.1 Menentukan keliling 

pesergi, pesergi panjang, 

dan segitiga.  

3.2.2 Menentukan luas daerah 

pesergi, pesergi panjang, 

dan segitiga.  
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C. TUJUAN PEMBELJARAN 

1. Siswa diharapkan mampu memahami konsep bangun datar dengan 

bantuan media video animasi.  

2. Siswa mampu memahami rumus keliling dan luas dari bangun datar 

dengan pendekatan rumus persegi panjang mejadi rumus seitiga, jajar 

genjang, belah ketupat, layang-layang, dan trapesium dengan bantuan 

media video animasi.  

3. Siswa mampu menentukan luas dan keliling bangun datar dengan bantuan 

media vido animasi.  

4. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan keliling dan 

luas bangun datar.  

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Beberapa bangun datar yaitu:  

a. Persegi 

b. Pesergi panjang.  

c. Segitiga.  

2. Menentukan rumus luas dan keliling bangun datar.  

3. Menyelesaikan soal tes tentang luas dan keliling bangun datar dengan 

pendekatan persegi panjang.  

 

E. METODE PEMBELAJARAN  

Pendekatan  : Scientific 

Strategi  : Cooperative Learning 

Teknik  : Example Non Example 

Metode  : Pengamatan, Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan 

Ceramah 

 

F. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN  PEMBELAJARAN  

Kegiatan  Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

   Pendahuluan 

1. Kelas dimulai dengan Guru memberikan 

salam menanyakan kabar dan mengecek 

kehadiran siswa. 

2. Kelas dilanjutkan dengan doa yang dipimpin 

oleh salah satu siswa yang hari ini datang 

paling awal.  

3. Siswa diingatkan untuk selalu 

mengutamakan sikap disiplin setiap saat 

yang bermanfaat bagi tercapainya cita-cita. 

 

 

 

15  menit 
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4. Guru mengajak siswa untuk menyiapkan 

buku tulis, dan peralatan tulis lainya.  

5. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran 

kepada peserta didik tentang konsep 

”Bangun datar”  

Kegiatan 

Inti 

A. Mengamati 

1. Guru menjelaskan secara klasikal tentang 

pengertian    bangun datar. Bangun datar 

merupakan sebuah bidang datar yang dibatasi 

oleh garsi lurus ataupun garis lengkung.  

2. Guru memperlihatkan media video animasi 

kepada siswa. Di dalam video tersebut 

terdapat beberapa bangun datar serta rumus 

luas dan kelilingnya.  

3. Setelah siswa mengamati video animasi 

materi bangun datar, guru mengulang 

kembali menjelaskan rumus luas dan keliling 

bangun datar sesuai dengan video tersebut.  

 

B. Menanya 

1. Siswa diberikan kesempatan untuk 

bertanya tentang materi yang disampaikan 

2. Setiap masing-masing siswa menanyakan 

penjelasan guru yang belum di pahami 

tentang bangun datar. 

3. Guru menjelasakan pertanyaan dari 

masing-masing siswa. 

C. Menalar 

1. Siswa mencoba berdiskusi dengan 

temannya tentang bangun datar. 

2. Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk memuter kembali video 

animasi untuk membantu mereka dalam 

menemukan rumus luas dan keliling 

bangun datar. 

3. Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk menanyakan kesulitan dalam  

memahami rumus luas dan keliling bangun 

datar.  

4. Guru menjelaskan  bagian kesulitan siswa 
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dalam memahami rumus luas dan keliling 

bangun datar.  

D. Mencoba 

1. Masing-masing siswa dibagikan soal uraian 

oleh guru tentang bangun datar. 

2. Guru meminta siswa untuk mengerjakan 

soal uraian tersebut secara individu. 

3. Guru mengarahkan siswa untuk 

menyelesaikan tugas secara individu dan 

mengumpulkan di depan kelas. 

E. Menyajikan 

1. Setelah siswa mengumpulkan soal uraian di 

depan, guru mengajak siswa untuk sama-

sama mengulas kembali hasil diskusi hari 

ini.  

2. Siswa di perkuat kembali terkait 

penyelesaian soal uraian tadi oleh guru. 

Kegiatan 

Penutup 

1. Guru memberikan kembali penguatan atau 

kesimpulan mengenai materi yang telah 

dipelajari. 

2. Siswa menyimak penjelasan guru tentag 

aktivitas pembelajaran pada pertemuan 

selanjutnya.  

3. Guru mengapresiasi hasil kerja siswa yang aktif 

dan memberikan motivasi untuk menambah 

semangat belajar siswa. 

4. Kelas ditutup dengan doa yang dipimpin oleh 

ketua kelas sebelum pulang dan memberikan 

salam kepada guru.  

 

 

 

 

 

15  Menit 

 

G. PENILAIAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru 

untuk mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian 

digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan 

memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat 

dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan  

dan praktek/unjuk kerja sesuai dengan rubrik penilaian sebagai berikut; 
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Muatan  Indikator Teknik 

Penilaian 

Bentuk 

Instrumen  

Matematika 3.2.1 Menentukan 

keliling prsegi, 

persgi 

panjang, dan 

segitiga 

Tes tertulis  Soal 

Uraian  

 3.2.2  Menentukan 

luas daerah 

persegi, 

persegi 

panjang,  dan 

segitiga 

Tes tertulis  Soal  

Uraian  

 

Adapun rumus perolehan pengetahuan adalah sebagai beriku: 

 

            
               

            
      

 

H. SUMBER DAN  MEDIA 

Media/ Alat        : Media Video Animasi Bangun Datar 

Sumber Belajar : 1. Buku Guru Matematika Kelas IV BSE & Buku Siswa  

                                Kelas IV BSE.  

2. YouTube 

 

I. REMIDIAL DAN PENGAYAAN 

1. Guru memberikan soal-soal latihan tambahan dengan menentukan rumus 

bangun datar dengan pendekatan persegi panjang.  

2. Guru memberikan soal latihan bagi siswa yang belum mampu memahami 

penentuan rumus-rumus bangun datar dengan pendekatan persegi panjang.  

 

J. REFELEKSI GURU  

1. Guru sebagai pendidik perlu memperhatikan hal-hal berikut.  

a. Pemberian motivasi kepada siswa agar bersemangat mengikuti 

pembelajaran bangun datar.  

b. Penggunaan media pembelajaran yang sesuai dengan materi.  

2. Siswa yang perlu mendapatkan perhatian khusus.  

a. …………………………………………………………………………

… 

b. …………………………………………………………………………

… 
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3. Catatan penting bagi guru  

a. …………………………………………………………………………

… 

b. …………………………………………………………………………

… 

4. Pembelajaran yang lebih efektif  

a. …………………………………………………………………………

…… 

b. …………………………………………………………………………

…… 

 

Mataram, 02Februari 2022 

Guru Kelas IV,              Mahasasiswa Peneliti, 

 
(Maesarah,S.Pd)    (Dian Rizqi Husnul K.S) 

 NIP. 198612312010012011  118180029 

 
 

Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 
(Ety Mulyati, S.Pd) 

              NIP. 197610272000122003 
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Lampiran 10 Kegiatan Validasi Guru  

 
 

 
Gambar 1  Kegiatan Validasi Oleh guru kelas IV 
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Lampiran 11 Kegiatan Uji Coba Terbatas  

 

 
Gambar 2 Kegiatan memperlihatkan  media video animasi pada siswa  

 

 
Gambar 3 Siswa mengisi lembar validasi respon siswa 
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Lampiran 12 Uji Coba Lapangan  

 

 
 

 
Gambar 4 Memperlihatkan  media video animasi pada siswa  
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Gambar 5 Siswa mengerjakan soal uraian  

 
 


