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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data yang telah dilakukan maka dapat ditarik kesimpulan 

bahwa hasil perhitungan pengujian hipotesis dengan bantuan program SPSS 20.00 for 

windows dengan menggunakan teknik uji Independent Sample T-Test pada taraf 

signifikansi 5%, diperoleh nilai        ≥       (3,614≥ 2,048), dan nilai sig ≤ 0,05 (0.001 

≤ 0,05). Maka Ho ditolak dan Ha terima.Hal ini menunjukkan, bahwa hipotesa(Ha) yang 

berbunyi terdapat pengaruh pemanfaatan media roda putar bergambar terhadap 

pemahaman konsep tema 2 pada siswa kelas III Sekolah Dasar Tahun Pelajaran 

2021/2022, dinyatakan diterima. 

5.2. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian, saran yang diberikan adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Kepala Sekolah, pembelajaran dengan menggunakan media roda putar 

bergambar, perlu dikembangkan dan didukung dengan penyediaan sarana dan 

prasarana yang menunjang sehingga kualitas peserta didik dan sekolah dapat 

meningkatkan dengan baik. Serta dapat memberikan manfaat yang lebih banyak dan 

lebih baik untuk bidang pendidikan. 

2. Bagiguru-guru di sekolah dasar agar lebihberinovasi dalam pembelajaran 

denganmenerapkan suatu model pembelajaranyang inovatif khususnya media roda 

putar bergambar dan didukung suatuteknik belajar yang relevan untuk 

dapatmeningkatkanpemahaman konsep. 

3. Bagi Mahasiswa, yang akan melakukan penelitian dapat memperbaiki kekurangan 

yang terjadi dalam penelitian ini sehingga hasil penelitian selanjutnya lebih baik 
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4. Bagi peneliti lain yang berminat untuk mengadakan penelitian lebih lanjut tentang 

media roda putar bergambar dalam bidang tematik maupun bidang ilmu lainnya, agar 

memperhatikan kendala-kendala yang dialami dalam penelitian ini sebagai bahan 

pertimbangan untuk perbaikan dan penyempurnaan penelitian yang akan dilaksanakan. 
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LAMPIRAN 1 RPP KELAS KONTROL  

  RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Nama Sekolah :  SDN Aisyiyah 1 Mataram 

Kelas / Semester :  III / 1 

Tema 2 :  Menyayangi Tumbuhan dan Hewan  

Sub Tema  1  :  Manfaat Tumbuhan bagi kehidupan manusia 

Muatan Terpadu  :  Bahasa Indonesia, PPKN 

Pembelajaran ke        :  5 

Alokasi waktu             :   

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memikili perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, sanyun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga, tema, guru, dan tetangganya.  

3. Memehami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, mrlihat, 

membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, 

makhluk ciptaan tuhan san kegiatannya, dan benda-benda yang di jumpainya dirumah, 

sekolah, dam tempat bermain.  

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam 

karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.  

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR  

Bahasa Indonesia  

No Kompetensi Indikator 

3.8  Menguraikan pesan dalam dongeng yang 

disajikan secara lisan, tulis dan visual 

dengan tujuan untuk kesenangan 

3.8.1 Menjelaskan pesan dalam 

dongeng yang disajikan secara 

lisan, tulis dan visual 
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4.8 Memeragakan pesan dalam dongeng 

sebagai bentuk ungkapan diri 

menggunkaan kosa kata baku dan kalimat 

efektif 

. 4.8.1 Memberikan contoh pesan dalam 

dongeng sebagai bentuk ungkapan 

diri menggunkaan kosa kata baku 

dan kalimat efektif 

 

    PPKn 

No Kompetensi Indikator 

3.1 Memahami arti gambar pada lambang 

Negara “garuda pancasila” 

3.1.1 Menjelaskan arti gambar pada 

lambang Negara “garuda pancasila” 

 

4.1              Menceritakan arti gambar pada lambang 

negara  “garuda pancasila 

4.1.1 Memahami  arti gambar pada 

lambang negara  “garuda 

pancasila”   

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Dengan membaca teks dongeng, siswa dapat memerankan tokoh dongeng dengan 

ekspresi yang tepat. 

2. Dengan kegiatan diskusi, siswa dapat menjelaskan isi pesan yang terdapat dalam 

dongeng melalui tulisan dengan tepat. 

3. Dengan kegiatan diskusi, siswa dapat menyebutkan arti penting bersikap baik kepada 

sesama manusia sebagai wujud  pengalaman sila pancasila yang di lambangkan dalam 

“Garuda Pancasila”. 

4. Dengan mengingat kembali peristiwa yang telah dialami, siswa dapat menceritakan 

pengalaman mendoakan orang lain sebagai perwujudan pengalaman sila pancasila 

yang di lambangkan dalam “Garuda Pancasila”.  
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D. KEGIATAN  PEMBELAJARAN  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 

Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, menanyakan 

kabar dan mengecek kehadiran siswa 

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah 

seorang siswa.  

3. Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama 

dilanjutkan lagu nasional bendera merah putih. 

4. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilakukan 

pada hari itu  

5. Guru menginformasikan tujuan pembelajaran yang akan 

dicapai setelah kegiatan pembelajaran di laksanakan. 

6. Guru melakukan apersepsi dengan melakukan salah sayu 

kegiatan berikut, yaitu Tanya jawab, mengulang kembali 

beberapa hal tentang kegiatan sebelumnya, menceritakan 

pengalaman, atau kegiatan lainnya.  

    15  

    menit 

Kegiatan 

Inti 

Ayo Mencoba 

 Guru mereview kegiatan bermain peran pada pertemuan 

sebelumny.  

 Kelompok yang belum tampil pada hari itu memerankan 

tokoh-tokoh yang ada pada dongeng  

 Guru mengamati penampilan setiap kelompok  

 Setelah kegiatan bermain peran, siswa mendiskusikan pesan 

yang terkandung dalam dongeng ”Bunga Melati yang Baik 

Hati”. 

 Siswa menuliskan hasil diskusi tentang pesan yang 

terkandung dalam dongeng “Bunga Melati yang Baik Hati” 

pada buku siswa. 

 Siswa mencoba menuliskan pengalamannya mendoakan 

orang lain. 

    140 

    menit 
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 Siswa kemudian membacakan pengalamannya yang telah di 

tulis di depan teman-teman kelompoknya.  

 

Kegiatan 

Penutup 

A. Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai kegiatan 

pembelajaran. 

1. Apa saja yang sudah dipelajari pada hari ini? 

2. Bagaimana perasaan setelah bermain jalan dan lari 

mundur? 

3. Apa kegiatan yang paling disukai? 

4. Informasi apa yang ingin diketahui lebih lanjut? 

5. Bagaimana cara siswa mendapatkan informasi 

tersebut? 

B. Pertanyaan yang diajukan guru dapat dijawab secara lisan 

atau tulisan. Jika guru menginginkan siswa menuliskan 

jawaban pertanyaan refleksi, sebaiknya siswa memiliki buku 

tulis khusus untuk refleksi. 

C. Menyanyikan salah satu lagu daerah ”Garuda Pancasila”  

D. Salam dan doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa 

(Religius)  

    15  

    menit 

 

E. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN  

1. Buku Pedoman Guru Tema 2 Kelas 3 dan Buku Siswa Tema 2 Kelas 3 

2. Media Roda Putar Bergambar  

 

F. MATERI PEMBELAJARAN  

 Bermain peran berdasarkan isi cerita yang ada pada dongeng.  

 Menuliskan pengalaman mendiakan orang lain. 

 

G. METODE PEMBELAJARAN  

 Metode  : Pengamatan, Tanya Jawab, dan Diskusi  
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H. PENILAIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR  

Penilaian Sikap  

N

o  

 

                   Nama 

Perubahan tingkah laku 

Santun Peduli Tangung 

jawab 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

1              

2              

3              

4              

5              

6              

Keterangan : 

K (kurang) : 2, C (cukup) : 3, B (baik) : 4, SB (sangat baik) 

 

 

Penilaian Keterampilan 

- Rubrik penilaian bermain peran  

No Kriteria Rubrik Kriteria 

Sangat Baik 

4 

Baik 

3 

Cukup 

2 

Perlu 

Pendampingan 

 1 

1 Volumen suara  

Volumen 

suara keras 

dan jelass  

Volumen 

suara jelas.  

Volumen 

suara kurang 

jelas  

Sangat pelan atau 

tidak terdengar  

2 Ekspresi Mimik wajah 

dan gerak 

tubuh sesuai 

dengan dialog 

secara 

konsisten. 

 

Mimik wajah 

dan gerak 

tubuh sesuai 

dengan 

dialog, namun 

kurang 

konsisten 

Mimik wajah 

dan gerak 

tubuh tidak 

sesuai dengan 

dialog. 

Suara pelan atau 

tidak terdengar 
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3 Lafal dan intonasi Mengucapkan 

lafal dan 

intonasi yang 

tepat. 

 

Mengucapkan 

lafal yang 

tepat, namun 

ada beberapa 

intonasi yang 

kurang tepat. 

Mengucapkan 

lafal ada uang 

kurang tepat 

dan ada 

intonasi yang 

kurang tepat 

Mengucapkan lafal 

ada yang kurang 

tepat dan tidak 

menggunakan 

intonasi yang tepat 

 

- Instrumen penilaian bermain peran  

N

o

  

N

a

m

a

 

s

i

s

w

a 

      

Kr

ite

ria 

1 ( 

√  

) 

Kri

teri

a 2 

( √  

) 

K

ri

te

ri

a 

3 

( 

√  

) 

 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1              

2              

3              

4              

5              

- Rubrik menuliskan pengalaman mendoakan orang lain  
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No Kriteria 

Rubrik Kriteria 

Sangat Baik 

4 

Baik 

3 

Cukup 

2 

Perlu 

Pendampingan 

1 

1 Isi tulisan sesuai dengan 

tema  

Isi tulisan 

sesuai 

dengan 

tema, 

dikerjakan 

secara 

mandiri  
 

Isi tulisan 

sesuia 

dengan 

tema, 

dikerjakan 

dengan 

mendapat 

bantuan 

minimal 

dari tema 

atau guru  
 

Isi tulisan 

sesuai 

dengan 

tema, 

dikerjakan 

dengan 

mendapat 

bantuan 

maksimal 

dari tema 

atau guru  
 

Isi tulisan 

tidak 

sesuai 

dengan 

tema, 

meski pun 

sudah 

mendapat 

bantuan 

dari tema 

atau guru  
  

 2 Alur 

cerita  

 

 
  

Alur 

cerita 

runtut 

dari 

awal 

hingga 

akhir.  
  

Alur cerita 

runtut di 

sebagian 

besar isi 

cerita.  
 

Alur 

cerita 

runtut di 

sebagian 

kecil 

cerita  
   

Tidak ada alur 

cerita 

 3  Kosa kata  

 

Tulisan berisi 

lebih dari 50 

kata  

Tulisan berisi 

antara 40-50 

kata  

Tulisan berisi 

antara 30-40 kata  

Tulisan 

berisi 

antara 20-

30 kata 
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- Instrumen penilaian menuliskan pengalaman mendoakan orang lain  

No  Nama siswa Kriteria 1 ( √ ) Kriteria 2 ( √ ) 

 

Kriteria 3 ( √ ) 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1              

2              

3              

4              

5              
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LAMPIRAN 2 RPP KELAS EKSPERIMEN   

 

                                    RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Nama Sekolah :  SDN Aisyiyah 1 Mataram 

Kelas / Semester :  III / 1 

Tema 2 :  Menyayangi Tumbuhan dan Hewan  

Sub Tema  1  :  Manfaat Tumbuhan bagi kehidupan manusia 

Muatan Terpadu  :  Bahasa Indonesia, PPKN 

Pembelajaran ke        :  5 

Alokasi waktu             :   

 

I. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memikili perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, sanyun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga, tema, guru, dan tetangganya.  

3. Memehami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, mrlihat, 

membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, 

makhluk ciptaan tuhan san kegiatannya, dan benda-benda yang di jumpainya dirumah, 

sekolah, dam tempat bermain.  

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam 

karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.  
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J. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR  

Bahasa Indonesia  

No Kompetensi Indikator 

3.8  Menguraikan pesan dalam dongeng yang 

disajikan secara lisan, tulis dan visual 

dengan tujuan untuk kesenangan 

3.8.2 Menjelaskan pesan dalam 

dongeng yang disajikan secara 

lisan, tulis dan visual 

4.8 Memeragakan pesan dalam dongeng 

sebagai bentuk ungkapan diri 

menggunkaan kosa kata baku dan kalimat 

efektif 

. 4.8.1 Memberikan contoh pesan dalam 

dongeng sebagai bentuk ungkapan 

diri menggunkaan kosa kata baku 

dan kalimat efektif 

 

    PPKn 

No Kompetensi Indikator 

3.1 Memahami arti gambar pada lambang 

Negara “garuda pancasila” 

3.1.1 Menjelaskan arti gambar pada 

lambang Negara “garuda pancasila” 

 

4.1              Menceritakan arti gambar pada lambang 

negara  “garuda pancasila 

4.1.1 Memahami  arti gambar pada 

lambang negara  “garuda 

pancasila”   

 

K. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Dengan membaca teks dongeng, siswa dapat memerankan tokoh dongeng dengan 

ekspresi yang tepat. 

2. Dengan kegiatan diskusi, siswa dapat menjelaskan isi pesan yang terdapat dalam 

dongeng melalui tulisan dengan tepat. 

3. Dengan kegiatan diskusi, siswa dapat menyebutkan arti penting bersikap baik kepada 

sesama manusia sebagai wujud  pengalaman sila pancasila yang di lambangkan dalam 

“Garuda Pancasila”. 

4. Dengan mengingat kembali peristiwa yang telah dialami, siswa dapat menceritakan 

pengalaman mendoakan orang lain sebagai perwujudan pengalaman sila pancasila 

yang di lambangkan dalam “Garuda Pancasila”.  

 



 

73 
 

L. KEGIATAN  PEMBELAJARAN  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 

Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

7. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, menanyakan 

kabar dan mengecek kehadiran siswa 

8. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah 

seorang siswa.  

9. Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama 

dilanjutkan lagu nasional bendera merah putih. 

10. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilakukan 

pada hari itu  

11. Guru menginformasikan tujuan pembelajaran yang akan 

dicapai setelah kegiatan pembelajaran di laksanakan. 

12. Guru melakukan apersepsi dengan melakukan salah sayu 

kegiatan berikut, yaitu Tanya jawab, mengulang kembali 

beberapa hal tentang kegiatan sebelumnya, menceritakan 

pengalaman, atau kegiatan lainnya.  

    15  

    menit 

Kegiatan 

Inti 

Ayo Mencoba 

 Guru mereview kegiatan bermain peran pada pertemuan 

sebelumny.  

 Kelompok yang belum tampil pada hari itu memerankan 

tokoh-tokoh yang ada pada dongeng  

 Guru mengamati penampilan setiap kelompok  

 Setelah kegiatan bermain peran, siswa mendiskusikan pesan 

yang terkandung dalam dongeng ”Bunga Melati yang Baik 

Hati”. 

 Siswa menuliskan hasil diskusi tentang pesan yang 

terkandung dalam dongeng “Bunga Melati yang Baik Hati” 

pada buku siswa. 

 Siswa mencoba menuliskan pengalamannya mendoakan 

orang lain. 

    140 

    menit 
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 Siswa kemudian membacakan pengalamannya yang telah di 

tulis di depan teman-teman kelompoknya.  

 

Kegiatan 

Penutup 

E. Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai kegiatan 

pembelajaran. 

6. Apa saja yang sudah dipelajari pada hari ini? 

7. Bagaimana perasaan setelah bermain jalan dan lari 

mundur? 

8. Apa kegiatan yang paling disukai? 

9. Informasi apa yang ingin diketahui lebih lanjut? 

10. Bagaimana cara siswa mendapatkan informasi 

tersebut? 

F. Pertanyaan yang diajukan guru dapat dijawab secara lisan 

atau tulisan. Jika guru menginginkan siswa menuliskan 

jawaban pertanyaan refleksi, sebaiknya siswa memiliki buku 

tulis khusus untuk refleksi. 

G. Menyanyikan salah satu lagu daerah ”Garuda Pancasila”  

H. Salam dan doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa 

(Religius)  

    15  

    menit 

 

M. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN  

1. Buku Pedoman Guru Tema 2 Kelas 3 dan Buku Siswa Tema 2 Kelas 3 

2. Media Roda Putar Bergambar  

 

N. MATERI PEMBELAJARAN  

 Bermain peran berdasarkan isi cerita yang ada pada dongeng.  

 Menuliskan pengalaman mendiakan orang lain. 

 

O. METODE PEMBELAJARAN  

 Metode      : Pengamatan, Tanya Jawab, dan Diskusi  

 

P. PENILAIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR  

Penilaian Sikap  
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N

o  

 

                   Nama 

Perubahan tingkah laku 

Santun Peduli Tangung 

jawab 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

1              

2              

3              

4              

5              

6              

Keterangan : 

K (kurang) : 2, C (cukup) : 3, B (baik) : 4, SB (sangat baik) 

 

 

Penilaian Keterampilan 

- Rubrik penilaian bermain peran  

 

No Kriteria 

Rubrik Kriteria 

Sangat Baik 

4 

Baik 

3 

Cukup 

2 

Perlu 

Pendampingan 

1 

1 Volumen suara Volumen 

suara keras 

dan jelass 

Volumen suara 

jelas. 

Volumen 

suara kurang 

jelas 

Sangat pelan atau 

tidak terdengar 

2 Ekspresi Mimik wajah 

dan gerak 

tubuh sesuai 

dengan dialog 

secara 

konsisten. 

Mimik wajah 

dan gerak tubuh 

sesuai dengan 

dialog, namun 

kurang konsisten 

Mimik wajah 

dan gerak 

tubuh tidak 

sesuai dengan 

dialog. 

Suara pelan atau 

tidak terdengar 

3 Lafal dan intonasi Mengucapkan 

lafal dan 

intonasi yang 

Mengucapkan 

lafal yang tepat, 

namun ada 

Mengucapkan 

lafal ada uang 

kurang tepat 

Mengucapkan lafal 

ada yang kurang 

tepat dan tidak 



 

76 
 

tepat. 

 

 

beberapa 

intonasi yang 

kurang tepat. 

dan ada 

intonasi yang 

kurang tepat 

menggunakan 

intonasi yang tepat 

 

- Instrumen penilaian bermain peran  

N

o

  

N

a

m

a

 

s

i

s

w

a 

Kriteria 1 ( √  ) Kriteria 2 (  √ ) Kriteria 3 ( √  ) 

 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1              

2              

3              

4              

5              

Rubrik menuliskan pengalaman mendoakan orang lain  

 

No Kriteria 

Rubrik Kriteria 

Sangat 

Baik 

4 

Baik 

3 

Cukup 

2 

Perlu 

Pendampingan 

1 
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1 Isi 

tulisan 

sesuai 

dengan 

tema  

Isi tulisan 

sesuai 

dengan 

tema, 

dikerjakan 

secara 

mandiri  
 

Isi tulisan 

sesuia 

dengan 

tema, 

dikerjakan 

dengan 

mendapat 

bantuan 

minimal 

dari tema 

atau guru  
 

Isi tulisan 

sesuai 

dengan 

tema, 

dikerjakan 

dengan 

mendapat 

bantuan 

maksimal 

dari tema 

atau guru  
 

 

Isi tulisan tidak sesuai 

dengan tema, meski pun 

sudah mendapat bantuan 

dari tema atau guru  
  

 2 Alur 

cerita  

 

 

 

Alur 

cerita 

runtut 

dari 

awal 

hingga 

akhir.  
  

Alur 

cerita 

runtut di 

sebagian 

besar isi 

cerita.  
 

Alur 

cerita 

runtut di 

sebagian 

kecil 

cerita  
   

Tidak ada alur cerita 

 3   

Kosa 

kata  

 

Tulisan berisi 

lebih dari 50 

kata  

Tulisan berisi 

antara 40-50 

kata  

Tulisan berisi 

antara 30-40 

kata  

Tulisan 

berisi 

antara 

20-30 

kata 

 
  

 

 

Instrumen penilaian menuliskan pengalaman mendoakan orang lain  

No  Nama siswa Kriteria 1 ( √ ) Kriteria 2 ( √  ) 

 

Kriteria 3 (√ ) 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
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1              

2              

3              

4              

5              

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 3 LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN  

(KELAS KONTROL) 

 

LEMBAR OBSERVASI 

KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 

 

Satuan Pendidikan : SDN AISYIYAH 1 MATARAM 

Mata Pelajaran : BAHASA INDONESIA dan PKN 

Kelas/Semester : 3/1 

Hari/ Tanggal            : 

 

A. Pentunjuk  

Mohon observer memberikan penilaian dengan memberikan tanda ( ) cek pada kolom pada 

kolom alternatif penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai 

berikut : 

1  =  Tidak Terlaksana 

2  = Cukup Terlaksana  

3  =  Terlaksana 

4 = Sangat terlaksana  
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Untuk saran-saran, Anda dapat langsung menuliskannya pada naskah yang perlu direvisi atau 

dituliskan pada kolom Catatan. 

 

No Aspek yang Diamati 
Keterlaksanaan Catatan 

1 2 3  4                             

Pendahuluan   

1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, menanyakan 

kabar dan mengecek kehadiran siswa 

   √  

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah 

seorang siswa.  

  √   

3. Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama 

dilanjutkan lagu nasional bendera merah putih. 

   √  

4. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilakukan 

pada hari itu  

  √   

5. Guru menginformasikan tujuan pembelajaran yang akan 

dicapai setelah kegiatan pembelajaran di laksanakan. 

   √  

6. Guru melakukan apersepsi dengan melakukan salah sayu 

kegiatan berikut, yaitu Tanya jawab, mengulang kembali 

beberapa hal tentang kegiatan sebelumnya, menceritakan 

pengalaman, atau kegiatan lainnya. 

   √  

Inti 

7. Guru mereview kegiatan bermain peran pada pertemuan 

sebelumnya.  

   √  

8. Kelompok yang belum tampil pada hari itu memerankan 

tokoh-tokoh yang ada pada dongeng  

  √   

9. Guru mengamati penampilan setiap kelompok     √  

10. Setelah kegiatan bermain peran, siswa mendiskusikan 

pesan yang terkandung dalam dongeng ”Bunga Melati 

yang Baik Hati”. 

   √  

11. Siswa menuliskan hasil diskusi tentang pesan yang 

terkandung dalam dongeng “Bunga Melati yang Baik 

Hati” pada buku siswa. 

  √   

12. Siswa mencoba menuliskan pengalamannya mendoakan 

orang lain. 

  √   

13. Siswa kemudian membacakan pengalamannya yang telah    √  
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di tulis di depan teman-teman kelompoknya.  

Penutup  

14. Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai kegiatan 

pembelajaran. 

   √  

15. Apa saja yang sudah dipelajari pada hari ini?   √   

16. Bagaimana perasaan setelah bermain jalan dan lari 

mundur? 

   √  

17. Apa kegiatan yang paling disukai?   √   

18. Informasi apa yang ingin diketahui lebih lanjut?    √  

19. Bagaimana cara siswa mendapatkan informasi tersebut?    √  

20. Pertanyaan yang diajukan guru dapat dijawab secara 

lisan atau tulisan. Jika guru menginginkan siswa 

menuliskan jawaban pertanyaan refleksi, sebaiknya siswa 

memiliki buku tulis khusus untuk refleksi. 

  √   

21. Menyanyikan salah satu lagu daerah ”Garuda Pancasila”    √   

22. Salam dan doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa 

(Religius) 

   √  

Jumlah skor            79  

 

 

       

 

 

Mataram,  

 

 

Observer 

 

 

( SRI AFRIZAL )                                   
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LAMPIRAN 4 LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(KELAS EKSPERIMEN)  

 

LEMBAR OBSERVASI 

KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 

 

Satuan Pendidikan : SDN AISYIYAH 1 MATARAM 

Mata Pelajaran : BAHASA INDONESIA dan PKN 

Kelas/Semester : 3/1 

Hari/ Tanggal : 

 

A. Pentunjuk  

Mohon observer memberikan penilaian dengan memberikan tanda ( ) cek pada kolom pada 

kolom alternatif penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai 

berikut : 

1  =  Tidak Terlaksana 

2  = Cukup Terlaksana  

3  =  Terlaksana 

4 = Sangat terlaksana  

 

Untuk saran-saran, Anda dapat langsung menuliskannya pada naskah yang perlu direvisi atau 

dituliskan pada kolom Catatan. 

 

No Aspek yang Diamati 
Keterlaksanaan Catatan 

1 2 3  4                             

Pendahuluan   

1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, menanyakan 

kabar dan mengecek kehadiran siswa 

  √   

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah 

seorang siswa.  

   √  

3. Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama 

dilanjutkan lagu nasional bendera merah putih. 

  √   

4. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilakukan 

pada hari itu  

  √   

5. Guru menginformasikan tujuan pembelajaran yang akan 

dicapai setelah kegiatan pembelajaran di laksanakan. 

   √  
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6. Guru melakukan apersepsi dengan melakukan salah sayu 

kegiatan berikut, yaitu Tanya jawab, mengulang kembali 

beberapa hal tentang kegiatan sebelumnya, menceritakan 

pengalaman, atau kegiatan lainnya. 

   √  

Inti 

7. Guru mereview kegiatan bermain peran pada pertemuan 

sebelumnya.  

   √  

8. Kelompok yang belum tampil pada hari itu memerankan 

tokoh-tokoh yang ada pada dongeng  

   √  

9. Guru mengamati penampilan setiap kelompok     √  

10. Setelah kegiatan bermain peran, siswa mendiskusikan 

pesan yang terkandung dalam dongeng ”Bunga Melati 

yang Baik Hati”. 

  √   

11. Siswa menuliskan hasil diskusi tentang pesan yang 

terkandung dalam dongeng “Bunga Melati yang Baik 

Hati” pada buku siswa. 

   √  

12. Siswa mencoba menuliskan pengalamannya mendoakan 

orang lain. 

   √  

13. Siswa kemudian membacakan pengalamannya yang telah 

di tulis di depan teman-teman kelompoknya.  

  √   

Penutup  

14. Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai kegiatan 

pembelajaran. 

   √  

15. Apa saja yang sudah dipelajari pada hari ini?   √   

16. Bagaimana perasaan setelah bermain jalan dan lari 

mundur? 

   √  

17. Apa kegiatan yang paling disukai?   √   

18. Informasi apa yang ingin diketahui lebih lanjut?    √  

19. Bagaimana cara siswa mendapatkan informasi tersebut?   √   

20. Pertanyaan yang diajukan guru dapat dijawab secara 

lisan atau tulisan. Jika guru menginginkan siswa 

menuliskan jawaban pertanyaan refleksi, sebaiknya siswa 

memiliki buku tulis khusus untuk refleksi. 

  √   
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21. Menyanyikan salah satu lagu daerah ”Garuda Pancasila”    √   

22. Salam dan doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa 

(Religius) 

  √   

Jumlah skor            77  

 

 

       

 

 

Mataram,  

 

 

Observer 

 

 

( SRI AFRIZAL )                                   
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LAMPIRAN 5 LEMBAR SOAL  

Lembar Soal Pembelajaran Tematik Tema 2 Subtema 1 Pembelajaran 5 Kelas 3 

Nama   :  

Kelas   : 

                                                    Soal    

BERILAH TANDA SILANG (X) PADA HURUF A, B, C DAN D PADA JAWABAN  

YANG BENAR! 

1. Wujud rasanya syukur terhadap tuhan yang maha esa, merupakan pengalaman pancasila 

yang ke ………. 

A. 1 

B. 2 

C. 3 

D. 4 

2. Contoh sikap orang yang suka bersyukur adalah…… 

A. Sombong  

B. Rendah hati  

C. Keras kepala  

D. Egois  

3. Setiap teman bisa melakukan kesalahan, maka kita harus mempunyai sifat…. 

A. Pendendam 

B. Pemaaf  

C. Pendegki  

D. Pelupa 
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                                                 Pohon dan Ular 

               Pada zaman dahulu kala, ada sebuah hutan yang cukup as di dalam hutan tersebut 

tumbuh berbagai pohon dengan buah-buah yang manis dan ranum sehingga banyak binatang 

yang senang tinggal di hutan tersebut. Dari hewan besar seperti rusa, panda beruang, hingga 

para serangga.  

             Pada suatu hari, hutan tersebut kedatangan seekor penghuni baru. Dia adalah si Lili 

ular. Tapi para hewan dan pohon sangat membencinya karena dia terkenal sangat rakus dan 

tak memiliki manfaat apapun dia sangat rakus sekali dalam memakan daun-daun, sehingga 

banyak pohon yang tak mau dia tinggal. Sehingga Lili si ular harus berpindah dan satu pohon 

ke pohon lain untuk mencari rumah.  

4. Pesan yang dapat di ambil dari dongeng tersebut adalah…………. 

A. Kita tidak boleh rakus  

B. Kita boleh rakus  

C. Kita tidak boleh jahat  

D. Kita tidak boleh berteman dengan binatang yang rakus  

5. Pada jaman dahulu kala, ada sebuah hutan yang cukup asri. Penulisan kata bercetak 

miring yang benar dalah………. 

A. Zaman  

B. Hutan  

C. Si Lili ulat 

D. Binatang yang rakus  

6. Sebutkan siapa saja tokoh yang ada dalam dongeng “pohon dan ulat” adalah………. 

A. Pohon dan ulat  

B. Burung hantu  

C. Anak kucing  

D. Beruang madu  

7. Jika kita di beri sesuatu dari orang lain hendaknya kita mengucapkan…… 

A. Dendam  

B. Salam  

C. Terima kasih  

D. Rajin  

8. Sandi mengucapkan terima kasih kepada Budi karena menolongnya. Budi pun senang 

mendengarnya. Ucapan terima kasih memang sebaiknya di ucapkan sebagai 

bentuk…….. 
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A. Menghargai jasa seseorang 

B. Rasa kasih sayang  

C. Pura-pura baik hati  

D. Rasa takut tidak ditolong lagi  

9. Tuhan telah menganugerahkan berbagai macam tumbuhan di dunia ini. Sebagai manusia 

maka salah satu wujud syukur atas angerah tersebut adalah…….. 

A. Tidak mau makan dari tumbuhan  

B. Melarang budidaya tumbuhan  

C. Melestarikan tumbuhan dengan baik  

D. Menebang hutan secara liar  

10. Sintia tidak sengaja memecahkan pot bunga mawar memiliki Anisa. Hal yang sebaikya 

Sintia lakukan adalah……….. 

A. Meminta maaf  

B. Berterima kasih  

C. Pamit pulang  

D. Meminta izin  

11. Cerita pohon dan ulat termaksud cerita………  

A. Dongeng  

B. Alur cerita  

C. Panjang  

D. Binatang  

12. Doa yang tepat ketika ada teman yang sakit adalah……….. 

A. Mendoakannya agar segera ke rumah sakit 

B. Mendoakan agar segera sembuh dari sakit  

C. Mendoakannya agar senang dengan sakit  

D. Mendoakannya agar bersyukur karena sakit  

13. Mendoakan kebaikan kepada orang lain termasuk bentuk sifat……. 

A. Pendendam  

B. Pemaaf  

C. Peduli  

D. Rajin  

14. Mendoakan orang lain harus di sertai rasa yang terpaksa……. 

A. Terpaksa  

B. Cemas 
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C. Ikhlas 

D. Buru-buru  

15. Agar pendengar tidak merasa bosan, dongeng harus di sampaikan dengan cara…… 

A. Menarik  

B. Panjang  

C. Berbelit-belit  

D. Penuh teka-teki  
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LAMPIRAN 6 KUNCI JAWABAN  

1. A 

2. B 

3. B 

4. A 

5. A 

6. A 

7. C 

8. A 

9. C 

10. A 

11. A 

12. B 

13. C 

14. C 

15. A 
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LAMPIRAN 7 VALIDASI MATERI DAN MEDIA 

VALIDASI MATERI 

 

 

 

VALIDASI MEDIA 
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LAMPIRAN 8. ANALISIS BUTIRAN SOAL 

No 

soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 Total 

 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 
 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 4 
 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 3 
 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 
 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 
 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 
 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 3 
 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 3 
 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 
 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 5 
 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 2 
 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 9 
 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 
 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 2 
 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 
 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 12 
 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 6 
 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 4 
 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 
Total 7 6 10 10 9 11 9 7 12 8 10 13 10 11 10  
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LAMPIRAN 9 TABULASI HASIL TEST KELAS KONTROL DAN EKSPERIMEN 

A. KELAS KONTROL 

PRETEST 

NO. NAMA 

SISWA 

SKOR TOTAL RATA-

RATA 1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  11.  12.  13.  14.  15.  

1.  NW 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 11 73 

2.  AA 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 11 73 

3.  RS 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 10 66 

4.  J 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 10 66 

5.  NF 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 11 73 

6.  AR 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 9 60 

7.  F 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 9 60 

8.  AS 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 7 46 

9.  UH 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 12 80 

10.  NI 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 11 73 

11.  MR 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 12 80 

12.  PYS 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 10 66 

13.  MH 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 11 73 

14.  SA 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 10 66 

15.  AH 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 9 60 

 TOTAL 13 12 14 11 13 12 12 10 10 11 5 9 9 7 5 153 1015 

 

POSTEST  

NO. NAMA 

SISWA 

SKOR TOTAL RATA-

RATA 1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  11.  12.  13.  14.  15.  

1.  NW 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 13 86 

2.  AA 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 12 84 

3.  RS 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 11 73 

4.  J 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 12 80 

5.  NF 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 12 80 
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6.  AR 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 11 73 

7.  F 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 12 80 

8.  AS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 13 86 

9.  UH 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 13 86 

10.  NI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 12 80 

11.  MR 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 12 80 

12.  PYS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 12 80 

13.  MH 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 14 93 

14.  SA 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 12 80 

15.  AH 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 11 73 

 TOTAL 15 15 15 13 15 15 14 12 14 12 7 11 11 8 5 182 1214 

 

B. EKSPERIMEN 

POSTEST 

NO. NAMA 

SISWA 

SKOR TOTAL RATA-

RATA 1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  11.  12.  13.  14.  15.  

1.  IS 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 11 73 

2.  AZ 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 11 73 

3.  SW 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 12 80 

4.  RA 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 12 80 

5.  AP 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 12 80 

6.  AW 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 11 73 

7.  IS 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 9 60 

8.  A 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 13 86 

9.  AM 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 12 80 

10.  NS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 12 80 

11.  SY 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 13 86 

12.  AS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 11 73 

13.  MA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 9 60 

14.  MZ 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 12 80 

15.  NF 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 11 73 
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 TOTAL 15 15 15 13 15 15 14 13 13 12 4 10 10 5 2 171 1137 

 

 

POSTEST 

NO. NAMA 

SISWA 

SKOR TOTAL RATA-

RATA 1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  11.  12.  13.  14.  15.  

1.  IS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 14 93 

2.  AZ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 14 93 

3.  SW 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 13 86 

4.  RA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 14 93 

5.  AP 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 13 86 

6.  AW 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 12 80 

7.  IS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 12 80 

8.  A 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 14 93 

9.  AM 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 13 86 

10.  NS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 12 80 

11.  SY 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 13 86 

12.  AS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 100 

13.  MA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 14 93 

14.  MZ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 14 93 

15.  NF 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 13 86 

 TOTAL 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 14 11 13 7 5 200 1328 
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LAMPIRAN 10  HASIL UJI VALIDITAS 

 

Correlations 

 Soal_1 Soal_2 Soal_3 Soal_4 Soal_5 Soal_6 Soal_7 Soal_8 Soal_9 Soal 

10 

Soal 

11 

Soal 

12 

Soal 

13 

Soal 

14 

Soal 

15 

TOTAL 

Soal_1 

Pearson Correlation 1 .892
**
 .524

*
 .314 .811

**
 .242 .811

**
 1.000

**
 .385 .899

**
 .734

**
 .538

*
 .734

**
 .664

**
 .734

**
 .847

**
 

Sig. (2-tailed) 
 

.000 .018 .177 .000 .303 .000 .000 .094 .000 .000 .014 .000 .001 .000 .000 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_2 

Pearson Correlation .892
**
 1 .436 .436 .724

**
 .373 .724

**
 .892

**
 .312 .802

**
 .655

**
 .480

*
 .655

**
 .592

**
 .655

**
 .829

**
 

Sig. (2-tailed) .000 
 

.054 .054 .000 .105 .000 .000 .181 .000 .002 .032 .002 .006 .002 .000 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_3 

Pearson Correlation .524
*
 .436 1 .800

**
 .503

*
 .503

*
 .302 .524

*
 .816

**
 .612

**
 .600

**
 .524

*
 .200 .302 .200 .772

**
 

Sig. (2-tailed) .018 .054 
 

.000 .024 .024 .196 .018 .000 .004 .005 .018 .398 .196 .398 .000 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_4 

Pearson Correlation .314 .436 .800
**
 1 .302 .503

*
 .101 .314 .612

**
 .408 .400 .314 .200 .101 .200 .630

**
 

Sig. (2-tailed) .177 .054 .000 
 

.196 .024 .673 .177 .004 .074 .081 .177 .398 .673 .398 .003 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_5 

Pearson Correlation .811
**
 .724

**
 .503

*
 .302 1 .414 .798

**
 .811

**
 .533

*
 .903

**
 .704

**
 .453

*
 .503

*
 .616

**
 .503

*
 .849

**
 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .024 .196 
 

.069 .000 .000 .015 .000 .001 .045 .024 .004 .024 .000 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_6 

Pearson Correlation .242 .373 .503
*
 .503

*
 .414 1 .212 .242 .492

*
 .328 .302 .179 -.101 .192 -.101 .600

**
 

Sig. (2-tailed) .303 .105 .024 .024 .069 
 

.369 .303 .027 .158 .196 .450 .673 .418 .673 .005 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_7 

Pearson Correlation .811
**
 .724

**
 .302 .101 .798

**
 .212 1 .811

**
 .533

*
 .698

**
 .503

*
 .242 .503

*
 .414 .704

**
 .686

**
 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .196 .673 .000 .369 
 

.000 .015 .001 .024 .303 .024 .069 .001 .001 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_8 
Pearson Correlation 1.000

**
 .892

**
 .524

*
 .314 .811

**
 .242 .811

**
 1 .385 .899

**
 .734

**
 .538

*
 .734

**
 .664

**
 .734

**
 .847

**
 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .018 .177 .000 .303 .000 
 

.094 .000 .000 .014 .000 .001 .000 .000 
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N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_9 

Pearson Correlation .385 .312 .816
**
 .612

**
 .533

*
 .492

*
 .533

*
 .385 1 .458

*
 .408 .257 .000 .082 .204 .659

**
 

Sig. (2-tailed) .094 .181 .000 .004 .015 .027 .015 .094 
 

.042 .074 .274 1.000 .731 .388 .002 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_1

0 

Pearson Correlation .899
**
 .802

**
 .612

**
 .408 .903

**
 .328 .698

**
 .899

**
 .458

*
 1 .816

**
 .599

**
 .612

**
 .739

**
 .612

**
 .896

**
 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .004 .074 .000 .158 .001 .000 .042 
 

.000 .005 .004 .000 .004 .000 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_1

1 

Pearson Correlation .734
**
 .655

**
 .600

**
 .400 .704

**
 .302 .503

*
 .734

**
 .408 .816

**
 1 .524

*
 .400 .503

*
 .400 .812

**
 

Sig. (2-tailed) .000 .002 .005 .081 .001 .196 .024 .000 .074 .000 
 

.018 .081 .024 .081 .000 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_1

2 

Pearson Correlation .538
*
 .480

*
 .524

*
 .314 .453

*
 .179 .242 .538

*
 .257 .599

**
 .524

*
 1 .524

*
 .601

**
 .314 .600

**
 

Sig. (2-tailed) .014 .032 .018 .177 .045 .450 .303 .014 .274 .005 .018 
 

.018 .005 .177 .005 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_1

3 

Pearson Correlation .734
**
 .655

**
 .200 .200 .503

*
 -.101 .503

*
 .734

**
 .000 .612

**
 .400 .524

*
 1 .503

*
 .600

**
 .487

*
 

Sig. (2-tailed) .000 .002 .398 .398 .024 .673 .024 .000 1.000 .004 .081 .018 
 

.024 .005 .029 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_1

4 

Pearson Correlation .664
**
 .592

**
 .302 .101 .616

**
 .192 .414 .664

**
 .082 .739

**
 .503

*
 .601

**
 .503

*
 1 .503

*
 .559

*
 

Sig. (2-tailed) .001 .006 .196 .673 .004 .418 .069 .001 .731 .000 .024 .005 .024 
 

.024 .010 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Soal_1

5 

Pearson Correlation .734
**
 .655

**
 .200 .200 .503

*
 -.101 .704

**
 .734

**
 .204 .612

**
 .400 .314 .600

**
 .503

*
 1 .528

*
 

Sig. (2-tailed) .000 .002 .398 .398 .024 .673 .001 .000 .388 .004 .081 .177 .005 .024 
 

.017 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

TOTAL 

Pearson Correlation .847
**
 .829

**
 .772

**
 .630

**
 .849

**
 .600

**
 .686

**
 .847

**
 .659

**
 .896

**
 .812

**
 .600

**
 .487

*
 .559

*
 .528

*
 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000 .003 .000 .005 .001 .000 .002 .000 .000 .005 .029 .010 .017 
 

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 
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LAMPIRAN 11 HASIL UJI REABILITAS 

 
Reliability 
 
Scale: ALL VARIABLES 
 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases 

Valid 20 100.0 

Excluded
a
 0 .0 

Total 20 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the 

procedure. 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.938 15 

 

 

Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

Soal_1 .35 .489 20 

Soal_2 .30 .470 20 

Soal_3 .50 .513 20 

Soal_4 .50 .513 20 

Soal_5 .45 .510 20 

Soal_6 .55 .510 20 

Soal_7 .45 .510 20 

Soal_8 .35 .489 20 

Soal_9 .60 .503 20 

Soal_10 .40 .503 20 

Soal_11 .50 .513 20 

Soal_12 .65 .489 20 

Soal_13 .50 .513 20 

Soal_14 .55 .510 20 

Soal_15 .50 .513 20 
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Item-Total Statistics 

 Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance if 

Item Deleted 

Corrected Item-

Total Correlation 

Cronbach's Alpha 

if Item Deleted 

Soal_1 6.80 25.747 .920 .928 

Soal_2 6.85 26.239 .850 .930 

Soal_3 6.65 26.766 .664 .935 

Soal_4 6.65 27.713 .477 .939 

Soal_5 6.70 25.905 .845 .930 

Soal_6 6.60 28.358 .356 .942 

Soal_7 6.70 26.537 .715 .933 

Soal_8 6.80 25.747 .920 .928 

Soal_9 6.55 27.524 .527 .938 

Soal_10 6.75 25.566 .932 .927 

Soal_11 6.65 26.345 .750 .932 

Soal_12 6.50 27.316 .586 .936 

Soal_13 6.65 27.187 .580 .937 

Soal_14 6.60 26.989 .623 .936 

Soal_15 6.65 27.082 .601 .936 
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LAMPIRAN 12 HASIL UJI NORMALITAS DAN HASIL UJI 

HOMOGENITAS 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 Kelas 

Kontrol 

(Prestest) 

Kelas 

Kontrol 

(Postest) 

Kelas 

Eksperimen 

(Prestest) 

Kelas 

Eksperimen 

(Postest) 

N 15 15 15 15 

Normal Parameters
a,b

 

Mean 67.67 80.93 75.80 88.53 

Std. 

Deviation 
8.877 5.522 7.803 5.986 

Most Extreme 

Differences 

Absolute .193 .234 .238 .239 

Positive .141 .234 .162 .197 

Negative -.193 -.233 -.238 -.239 

Kolmogorov-Smirnov Z .746 .905 .922 .925 

Asymp. Sig. (2-tailed) .634 .385 .363 .359 

a. Test distribution is Normal. 

b. Calculated from data. 

 

Test of Homogeneity of Variances 

Pemahaman Konsep 

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.802 1 28 .378 

 

ANOVA 

Pemahaman Konsep 

 Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

Between Groups 433.200 1 433.200 13.061 .001 

Within Groups 928.667 28 33.167   

Total 1361.867 29    

 

 

Test of Homogeneity of Variance 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Pemahaman Konsep 
Based on Mean .802 1 28 .378 

Based on Median .652 1 28 .426 



2 
 

2 
 

Based on Median and with 

adjusted df 
.652 1 27.999 .426 

Based on trimmed mean .869 1 28 .359 

 

LAMPIRAN 13  HASIL UJI HIPOTESA 

 

Group Statistics 

 Kelas N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Pemahaman Konsep 
Eksperimen 15 88.53 5.986 1.546 

Kontrol 15 80.93 5.522 1.426 

 

 

 

Independent Samples Test 

 Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Differen

ce 

Std. 

Error 

Differen

ce 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pemaham

an 

Konsep 

Equal 

varianc

es 

assume

d 

.802 .378 
3.61

4 
28 .001 7.600 2.103 3.292 11.908 

Equal 

varianc

es not 

assume

d 

  

3.61

4 

27.82

0 
.001 7.600 2.103 3.291 11.909 
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LAMPIRAN 14.  FOTO DOKUMENTASI 
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LAMPIRAN 15 SURAT IZIN PENELITIAN 
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LAMPIRAN 16 SURAT BALASAN PENELITIAN 

 


