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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan pembahasan hasil penelitian media taman satwa tiga 

dimensi yang sudah dikembangkan baik dari validator maupun penilaian dari 

siswa itu sendiri berupa hasil belajar.maka dapat disimpulkan bahwa : 

1. Pengembangan media taman satwa tiga dimensi ini dikembangkan melalui 

pengembangan R&D yang mengacu pada teori Borg and Gall sehingga 

menghasilkan produk berupa taman satwa tiga dimensi untuk 

meningkatkan motivasi siswa kelas V SDN 2 Karang Bongkot sebagai uji 

lapngan sebanyak 20 siswa dan SDN 2 Kuranji sebagai uji lapangan 

sebanyak 7 siswa. 

2. Media taman satwa tiga dimensi berdasarkan ahli validasi media maka 

dapat diperoleh presentase rata-rata 91,88% dan berdasarkan validasi 

materi maka dapat diperoleh persentase rata-rata 84%, sehingga media 

taman satwa tiga dimensi yang dikembangkan ini dapat dikatakan sangat 

valid. 

1. Pengembangan media taman satwa tiga dimensi berdasarkan angket 

respon siswa uji terbatas di SDN 2 Kuranji diperoleh presentase sebesar 

70,2%, sehingga media taman satwa tiga dimensi ini dapat dikatakan 

praktis. Sedangkan pada uji coba lapangan berdasarkan angket respon 

siswa diperoleh persentase sebanyak 87,47% sehingga media taman 
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satwa tiga dimensi ini dapat dikatakan sangat praktis. Dari hasil analisis 

keterlaksanaan pembelajaran diperoleh data persentase yaitu 81,5% 

dalam kategori saangat baik, dapat disimpulkan bahwa media taman 

satwa tiga dimensi yang dikembangkan terlaksana dengan baik.  

3. Pengembangan media taman satwa tiga dimensi berdasarkan angket 

motivasi siswa pada uji coba lapangan di SDN 2 Karang Bongkot 

diperoleh presentase sebesar 87,53%, sehingga media taman satwa tiga 

dimensi ini dapat dikatakan sangat efektif. 

5.2 Saran 

Berdasarkan pengembangan media yang telah peneliti lakukan terdapat 

beberapa saran yang diberikan adalah : 

1. Bagi Guru 

Penelitian pengembangan ini dapat dimanfaatkan sebagai masukan 

untuk guru agar menggunakan media pembelajaran taman satwa tiga 

dimensi yang dapat menarik perhatian siswa dan sesuai dengan materi 

yang disajikan. Selain itu dapat membantu guru dalam melaksanakan 

proses pembelajaran dikelas dan dapat menambah wawasan guru 

terhadap kebutuhan dan kelayakan media terhadap siswa. 

2. Bagi Siswa  

Pengembangan media taman satwa tiga dimensi diharapkan mampu 

meningkatkan motivasi belajar siswa. 

3. Bagi Peneliti 
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Hasil penelitian ini diharapkan menjadi pengetahuan yang bermanfaat 

dan menambah wawasan dalam melakukan penelitian pengembangan. 

4. Bagi Mahasiswa 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi refrensi dalam melakukan 

penelitian pengembangan yang dihasilkan dapat menjadi yang lebih 

baik dan lengkap. 
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