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BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN 

 5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan nilai analisis data tentang media pembelajaran audio 

visual berbasis etnosains  yang dikembankan dapat dilihat dari penilaian 

validator dan siswa, maka peneliti menyimpulkan bahwa : 

1. Pengembangan media audio visual berbasis etnosains telah dilakukan 

validasi oleh dua ahli yaitu ahli media dan ahli materi dengan validator 2 

orang dosen. Pada validasi ahli media rata-rata nilai 95,65% dalam kategori 

sangat valid atau digunakan tampa revisi. Sedangkan pada ahli materi rata-

rata nilai 87,5% dalam kategori sangat valid atau digunakan tampa revisi.  

2. Pengembangan media audio visual berbasis etnosains telah dilakukan 

validasi pada ahli kepraktisan dengan validator 2 orang guru di SDN 2 

Sape dengan rata-rata nilai 95,31% dalam kategori sangat praktis 

digunakan karena telah memenuhi kriteria kepraktisan.  

3. Pengembangan media audio visual berbasis etnosains berdasarkan angket 

minat belajar siswa terdapat perbedaan antara dua kelas yang digunakan 

dimana kelas A dengan rata-rata nilai 63,48 dan kelas B dengan rata-rata 

nilai 39,52 dan terdapat peredaan yang signifikan antara kedua kelas. 
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Berdasarkan data diatas media audio visual berbasis etnosains ini juga 

dikatakan sangat efektif untuk digunakan.  

5.2.  Saran  

1. Bagi sekolah dan guru disarankan dapat menghasilkan pembelajaran yang 

inovatif dan kreatif. 

2. Pengembangan media pembelajaran audio visual berbasis etnosains ini 

sudah diuji kelayakanya berupa uji kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan 

maka disarankan kepada guru untuk menggunakan media ini sebagai bahan 

ajar agar memudahkan dalam proses pembelajaran. 

3. Penggembangan media pembelajaran audio visual berbasis etnosains ini 

disaranakan untuk diguna  kan dan dijadikan sebagai acuan untuk 

dikembangkan lagi oleh peneliti selanjutnya yang akan melakukan 

penelitian seperti ini kedepannya agar lebih disempurnakan lagi dan juga 

media ini disarankan untuk digunakan oleh guru sebagai alat bantu dalam 

menjelaskan materi pembelajaran kepada siswa yang sifatnya konkret atau 

harus nyata. 
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LAMPIRAN 1 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Nama Sekolah  : SDN 2 Sape 

Kelas / Semester : IV (Empat) / 1 (Satu) 

Mata Pelajaran : IPA 

Tema / Sub Tema  : 1 (Satu) / 1 (Satu)  

Pembelajara Ke : 1 (Satu) 

Alokasi Waktu : 1 X Pertemuan 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, 

membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di 

rumah dan di sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis 

dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan 
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dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak 

mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR 

3.6 Menerapkan sifat-sifat bunyi dan keterkaitannya dengan indera 

pendengaran. 

4.6 Menyajikan laporan hasil percobaan tentang sifatsifat bunyi. 

 

C. INDIKATOR 

3.6.1 Mendemonstrasikan sifat-siafat bunyi merambat. 

4.6.1 Menyajikan laporan hasil percobaan tentang sifat-sifat bunyi 

merambat. 

 

D. TUJUAN 

1. Siswa mampu menjelaskan cara menghasilkan bunyi dari beragam benda di 

sekitar dengan lengkap. 

2. Siswa mampu menyajikan laporan hasil pengamatan tentang cara 

menghasilkan bunyi dari beragam benda di sekitar dengan sistematis. 

E. ALAT / MEDIA DAN BAHAN 

 Alat/media : LCD, Laptop, Speaker 

 Bahan  : Buku Guru, Buku Siswa, Video Audio Visual berbasis Etnosains 
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F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pembuka  

1. Kelas dibuka dengan salam, menanyakan 

kabar, serta mengabsensi siswa 

2. Selanjutnya dilanjutkan dengan salah satu 

peserta didik diminta untu meminta 

memimpin doa untuk membuka kelas. 

3. Guru mengaitkan materi pembelajaran 

sebelumnya dengan materi yang akan 

dipelajari untuk memberikan pengayaan 

kepada siswa. 

4. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran 

kepada peserta didik. 

5. Guru memberi peserta didik contoh dalam 

kehidupan yang berkaitan dengan bunyi. 

6. Guru membantu peserta didik dalam 

merencanakan dan menyiapkan kegiatan 

pembelajaran. 

15 menit 

Kegiatan Inti 7. Guru menampilkan media audio visual 

berbasis etnosains pada materi bunyi 

8. Guru menjelaskan alat musik tradisiona 

yang menghasilkan bunyi pada video 

pembelajaran 

9. Peserta didik mengamati video pembejaran 

yang di lihat dan di dengar 

10. Peserta didik mencatat apa saja alat 

musik tradisional yang ada di jelaskan 

40 menit  
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oleh guru 

11. Kemudian peserta didik mencatat 5 

benda yang ada di sekitar lingkungan 

sekolah yang dapat menghasilkan bunyi 

12. Peserta didik melakukan eksplorasi 

dengan membunyikan 5 benda yang 

dikumpulkan 

13. Peserta didik mencatat apa yang telah 

dilakukan.  

Kegiatan 

penutup  

14. Guru merefleksikan hasil pembelajaran 

tentang alat musik tradisiaonal yang 

menghasilkan bunyi. 

15. Guru melakukan evaluasi pembelajaran, 

serta menugaskan peserta didik untuk 

mempelajari materi selanjutnya. 

15 menit 

 

Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 

 

                          SUKINO, S. Pd.    

               NIP. 1963 1231 198605 1 096 

                         Bima…………………,    2021 

Guru Kelas 4   

 

                                      

                                Muhammad Akbar 

                                NIM. 118180057          
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LAMPIRAN 2 

ANGKET VALIDASI MEDIA 
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LAMPIRAN  3 

ANGKET AHLI MATERI 
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LAMPIRAN  4 

 

ANGKET MINAT BELAJAR SISWA 
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LAMPIRAN  5 

ANGKET KEPRAKTISAN 
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LAMPIRAN 6 

HASIL NILAI ANGKET SISWA
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LAMPIRAN  6 

DAFTAR NAMA DAN NILAI SISWA 

 
DAFTAR NAMA DAN NILAI SISWA KELAS IV A SDN 2 SAPE  

NO 

 

 

NAMA SISWA 

 

 

NOMOR PERYATAAN 
TOTAL 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 

1 APS 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 
65  

2 AR 3 4 3 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 
64  

3 AFA 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3  4 3 4 4 4 4 4 
65 

4 AA 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 
65 

5 AR 4 3 3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 3 4 
62 

6 AYAA 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 
65 

7 AFA 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
68 

8 ADWNA 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 
66 

9 AW 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 4 
64 

10 AJ 4 4 4 4 3 4 3 3 4 3 4 4 4 4 3 3 4 
62 

11 DI 4 4 4 3 3 4 3  3 4 3 4 4 4 4 4 3 4 
62 
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12 D 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 
66 

13 DAS 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 4 3 4 4 4 4 4 
61 

14 F 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 
65 

15 I 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 4 3 3 4 
57 

16 ID 4 4 4 3 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 4 3 4 
63 

17 JS 4 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 
63 

18 KH 4 4 3 3 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 
64 

19 LZ 3 3 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4 
60 

20 MSR 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 
64 

21 MTI 4 4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4 
62 

RATA-RATA NILAI SISWA 
63,48 
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TABEL DAFTAR NAMA DAN NILAI SISWA KELAS IV B  SDN 2 SAPE 

NO NAMA SISWA 

NOMOR PERYATAAN 

 

TOTAL 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 

1 AP 3 2 3 3 3 2 1 3 2 2  2 2 3 3 2 1 3 
40 

2 AA 2 4 3 3 2 1 1 2 2 3 2 2 1 3 2 1 3 
37 

3 D 4 4 3 3 2 2 2 2 2 3 3 1 2 1 3 2 3 
42 

4 JR 4 4 2 3 3 2 2 2 1 3 3 2 1 3 3 1 3 
42 

5 MT 4 4 3 3 2 3 2 3 2 3 2 2 2 3 1 2 2 
43 

6 MAF 4 4 3 2 2 2 1 3 1 2 2 1 1 2 2 1 2 
35 

7 MAR 4 4 3 2 3 2 2 3 1 2 2 2 2 2 3 1 3 
41 

8 MIR 4 4 2 2 3 3 1 2 1 3 3 2 3 1 2 2 2 
40 

9 MRH 2 4 2 3 1 3 2 2 2 2 2 2 1 1 3 2 2 
36 

10 MAG 2 2 2 3 2 2 2 3 2 3 2 2 3 3 1 2 3 
39 

11 NVRA 3 4 3 2 3 3 2 2 2 3 3 2 3 3 3 2 3 
46 

12 N 4 4 2 3 3 2 1 3 2 3 3 2 2 1 2 2 3 
42 
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13 NAA 4 4 3 3 2 2 2 3 2 2 3 1 1 1 2 1 3 
39 

14 NP 4 4 2 2 3 2 1 2 2 2 3 2 2 3 3 2 3 
42 

15 N 4 4 3 2 2 3 1 2 2 3 3 2 3 2 1 2 2 
41 

16 NZ 3 4 2 2 3 3 1 2 1 3 2 1 1 3 1 2 2 
36 

17 NA 2 2 2 2 1 3 2 3 1 2 2 1 2 1 2 2 2 
32 

18 NF 4 3 3 3 2 2 2 3 2 3 3 2 3 1 1 2 2 
41 

19 OAN  4 4 2 2 1 2 1 2 1 3 2 1 1 2 2 2 3 
35 

20 QFA 4 4 2 3 1 3 2 2 2 3 2 1 3 2 3 2 2 
41 

21 RIA 4 4 3 2 1 3 2 2 2 3 3 2 3 1 3 1 3 
42 

RATA-RATA NILAI SISWA 39,52 
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LAMPIRAN  7 

SURAT IZIN PENELITIAN 
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LAMPIRAN  8 

SURAT TELAH MELAKSANAKAN PENELITIAN 
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LAMPIRAN  9  

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL 
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LAMPIRAN  10 

LEMBAR KONSULTASI
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LAMPIRAN  11 

DOKUMENTASI 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

   

 

 
 

 

 

Proses Pembelajaran Kelas Eksperimen 
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Pengisian Angket Kelas Eksperimen 
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Proses Pembelajaran Kelas kontrol 

Pengisian Angket Kelas Kontrol 
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Pengisian Angket Kepraktisan oleh Guru 

Foto Bersama Guru Kelas IV 


