BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
5.1 Simpulan
Berdasarkan nilai analisis data tentang pengujian media permainan
boneka jari hewan yang dikembangkan yang pada muatan pelajaran materi
tema 7 subtema 2 yang menggunakan model bord and gall dengan 9 tahap
dari penilaian validator dan siswa, maka peneliti menyimpulkan bahwa:

1. Media permainan boneka jari hewan yang dikembangkan, diperoleh data
dari 2 validator ahli media dengan persentase 87,5% dan 2 validator ahli
materi dengan persentase 90% pada kategori sangat valid.

2. Media permainan boneka jari hewan berdasarkan hasil angket respon
siswa diperoleh data persentase dengan 88,5% dari respon siswa uji
terbatas di kelas 2 SDN 2 Maronge, pada kategori sangat praktis.

3. Keefektifan media permainan boneka jari hewan dilihat d data hasil uji
lapangan di kelas | SDN 2 Maronge, dengan persetase rata-rata nilai siswa
78,3% pada kategori Efektif. Sehingga dengan demikian dapat
meningkatkan keterampilan berbicara siswa kelas | SDN 2 Maronge.

5.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka disarankan
beberapa hal:

1. Guru diharapkan dapat mengembangkan media permainan boneka jari
hewan, karna media permainan boneka jari hewan ini dapat meningkatkan

keterampilan berbicara siswa.
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Media permainan boneka jari hewan yang dapat digunakan dengan baik,
namun terdapat saran perbaikan dari validator dan respon siswa. Hal ini
dapat dijadikan pertimbangan bagi penelitian selanjutnya untuk
menggembangkan media permainan boneka jari hewan yang lebih baik
lagi.

Bagi penelitian selanjutnya dapat mengembangakan Media permainan
boneka jari hewan dengan menggunakan model pembelajaran yang

bervariasi.
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Lampiran 1. Silabus

SILABUS K13
KELAS: I
TEMA: BENDA HEWAN dan TANAMAN DI SEKITARKU
KOMPETENSI INDIKATOR KEGIATAN ALOKASI SUMBER BELAJAR
DASAR PEMBELAJARAN WAKTU
DAN PENILAIAN
Bahasa Indonesia Mengidentifikasi | Pembelajaran 5 x 35 menit Metode
* Merinci ungkapan hewan buas dan | ¢ Menggunakan (1x e  Permainan/simulas,

penyampaian jinak berdasarkan media boneka jari | pertemuan ) & Dikis

terimakasih, teks cerita yang hewan dengan cara - Pete ';wab

permintaan  maaf, dibacakan bercerita dan va)

tolong,dan Mengklasifikasi membandingkan ¢ Penugasan

pemberian  pujian, hewan buas dan bilangan e Ceramah

ajakan,pemberitah jinak berdasarkan Sumber pembelajaran

uan, perintah, dan teks cerita Proses Penilaian : e Buku Pedoman Guru Tema : Benda, Hewan
petunjuk  kepada ® Penilaian Sikap dan Tanaman di Sekitarku Kelas 1 (Buku
orang lain dengan s Penilaian Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:
menggunakan Pengetahuan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan,
bahasa yang e Penilaian 2013)

santun secara lisan Keterampilan ®  Buku Siswa Tema : Benda, Hewan dan
dan tulisan yang Tanaman di Sekitarku Kelas 1 (Buku
dapat dibantu Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:
dengan  kosakata Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan,
bahasa daerah 2013).

¢ Mempraktikkan e Media Boneka Jari Hewan

ungkapan terima

kasih, permintaan

maaf, tolong,dan

pemberian  pujian,

dengan

menggunakan

bahasa yang

santun kepada

orang lain secara

lisan dan tulis




Matematika » Mengidentifikasi

* Membandingkan bilangan asli
dua bilangan menggunakan
sampai dua angka benda konkret
dengan o Menyelesaikan
menggunakan soal-soal
kumpulan  benda perbandingan
konkret banyak benda

e Mengurutkan

bilangan-bilangan
sampai dua 3.3.8
membandingkan
bilangan  dengan
istilah lebih dari,
kurang dari, atau
sama dengan (41-
99)

Mengetahui Maronge,
Kepala SDN 2 Maronge Guru Kelas |

150 VAR LS, T ANUR THANAH, S pA ¢
NIP. NI 49729814200 e £ U NIP. 19750507 2721 2 2 V4
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Lampiran 2. RPP

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

K13

TEMATIK TERPADU
Satuan Pendidikan : SDN 2 MARONGE
Kelas / Semester 21 (Satu) /2
Tema 7 . Benda Hewan dan Tanaman di Sekitarku
Sub Tema 2 : Hewan di Sekitarku
Pembelajaran 25
Alokasi Waktu 1 Hari (5 x 35 Menit)

A. KOMPETENSI INTI (KI)
1. Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.
2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya
diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya.
3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,

melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin
tahu

tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda
yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.
4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat,

dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan
berakhlak

mulia

B. KOMPETENSI DASAR (KD) dan INDIKATOR
Bahasa Indonesia

3.8 Merinci ungkapan penyampaian terimakasih, permintaan maaf, tolong, dan
pemberian pujian, ajakan, pemberitahuan, perintah, dan petunjuk kepada
orang lain dengan menggunakan bahasa yang santun secara lisan dan
tulisan yang dapat dibantu dengan kosakata bahasa daerah )
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4.8 Mempraktikkan ungkapan terima kasih, permintaan maaf, tolong,dan
pemberian pujian, dengan menggunakan bahasa yang santun kepada
orang lain secara lisan dan tulis

Indikator:

3.8.1 Mengidentifikasi hewan buas dan jinak berdasarkan teks cerita yang

dibacakan

4.8.1 Mengklasifikasi hewan buas dan jinak berdasarkan teks cerita

Matematika

3.3 Membandingkan dua bilangan sampai dua angka dengan menggunakan
kumpulan benda konkret

4.3 Mengurutkan bilangan-bilangan sampai dua 3.3.8 membandingkan
bilangan dengan istilah lebih dari, kurang dari, atau sama dengan (41-99)
Indikator:

3.3.1 Mengidentifikasi bilangan asli menggunakan benda konkret

4.3.1 Menyelesaikan soal-soal perbandingan banyak benda

TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Setelah membaca teks siswa dapat menyebut ungkapan pemberitahuan
secara lisan dengan tepat.

2. Setelah membaca teks, siswa dapat menggunakan kata ungkapan
pemberitahuan secara lisan dengan tepat.

3. Dengan membandingkan banyak benda dari dua kumpulan objek yang
banyaknya 41 sampai dengan 99 dengan benar.

4. Dengan menggunakan gambar yang ada pada buku, siswa dapat
menyatakan bilangan lebih dari atau kurang dari, dari 41 sampai 99 dengan
benar.

MATERI

=  Mengklasifikasi Berdasarkan Sifat Buas dan Jinak
= Menyelesaikan Soal Perbandingan

METODE PEMBELAJARAN

s Pendekatan : Saintifik

= Metode : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan
ceramah

KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan DeskripsiKegiatan AlokasiWaktu

Pendahuluan | =«  Guru memberikan salam dan mengajak
semua siswa berdo'a menurut agama dan
keyakinan masing-masing.Religius




Kegiatan

DeskripsiKegiatan

AlokasiWaktu

Guru mengecek kesiapan diri dengan
mengisi lembar kehadiran dan memeriksa
kerapihan pakaian, posisi dan tempat
duduk disesuaikan dengan kegiatan
pembelajaran.

Guru menyampaikan tahapan kegiatan
yang meliputi kegiatan mengamati,
menanya, mengeksplorasi,
mengomunikasikan dan menyimpulkan.

+ 20 menit

Inti

Siswa diingatkan kembali mengenai
perbedaan antara hewan yang bisa
dipelihara dan tidak bisa dipelihara. Hewan
yang tidak bisa dipelihara biasanya karena
buas atau dilindungi karena jumlahnya
terbatas. Ada banyak hal yang harus
dipenuhi jika ingin memelihara hewan.
Salah satu kegiatan yang menyenangkan
adalah mengamati media jari hewan

Siswa diingatkan kembali mengenai nama-
nama hewan, makanan,giginya,ukuran
tubuhnya, dan sifatnya, seperti buas atau
jinak, bisa dipelihara atau tidak.
(Mengamati)

Siswa berdiskusi tentang jenis-jenis hewan
buas dan jinak.

Siswa menjawab pertanyaan mengenai
persamaan apa saja yang dimiliki oleh
hewan tersebut. (Menanya)

Setelah siswa memahami, siswa berlatih
mengelompokkan gambar hewan tersebut
sesuai instruksi yang diberikan oleh guru.
(Mengekplorasi)

Pengelompokan dilakukan dengan cara
mengelompokkan media jari hewan, lalu
menempatkan media jari hewan pada jari
tangan sesuai dengan intruksi yang
diberikan guru. (Mengasosiasi)

Siswa berlatih menulis kalimat
pemberitahuan sesuai teks yang
dibacanya. (Mengekplorasi)

Siswa berlatih membuat kalimat
pemberitahuan tentang bahaya hewan
buas. (Mengasosiasi)

+150 menit
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Kegiatan

DeskripsiKegiatan

AlokasiWaktu

= Beberapa siswa diminta maju untuk
berlatih menyelesaikan soal yang diberikan
guru.

= Setelah semua paham, siswa diminta
untuk  menyelesaikan  latihan  soal
perbandingan yang sudah disiapkan oleh

__guru. (Mengasosiasi)

Penutup

s Bersama-sama siswa membuat
kesimpulan / rangkuman hasil belajar
selama sehari Integritas

= Bertanya jawab tentang materi yang telah
dipelajari  (untuk  mengetahui  hasil
ketercapaian materi)

= Guru memberi kesempatan kepada siswa
untuk menyampaikan pendapatnya
tentang pembelajaran yang telah diikuti.

= Melakukan penilaian hasil belajar

= Mengajak semua siswa berdo’a menurut
agama dan keyakinanmasing-masing
(untuk mengakhiri kegiatan
pembelajaran)Religius

+15 menit

G. PENILAIAN

1. Penilaian Sikap
2. Penilaian Pengetahuan
3. Penilaian Keterampilan

H. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN
= Buku Pedoman Guru Tema : Benda, Hewan dan Tanaman di Sekitarku Kelas

1

(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan
dan Kebudayaan, 2013)
= Buku Siswa Tema : Benda, Hewan dan Tanaman di Sekitarku Kelas 1 (Buku
Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan, 2013).
= Media Boneka Jari Hewan
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Lampiran 3. Soal

SOAL PRETES

KELAS

Perhatikan gambar kelompok hewan buas dan jinak berikut ini!

et

30 ekor buaya 15 ekor 42 ekor ular
harimau

Ada 30 ekor buaya,15 ekor harimau, dan 42 ekor ular.

Jawablah pertanyaan berikut dengan tepat dan benar!

© 1. Hewan yang paling banyak adalah .../ 1
Hewan yang paling sedikit adalah .. 5592 .

N 2.
i TR 1| S lebih banyak dari pada buaya S
“4. Urutan hewan dari yang paling banyak adalah ... ..

5. Urutan hewan dari yang paling sedikit adalah ...

30 ekor buaya lebih sedikit dari 42 ekor ular.
Dapat dinyatakan dengan 30 kurang dari 42.
30 ekor buaya lebih banyak dari 15 ekor sapi.
Dapat dinyatakan 30 lebih dari 15.

Cobalah selsaikan soal berikut.

Isilah titik-titik dengan kata-kata “lebih dari” atau “kurang dari”

TR P o M. T AR 65
Ti DT vaonaih ¥ lons i it emmmonmmmmnoins 42
8. TL vt Soman R et Rewaasara s 89
i 199 s e R st A 100

23 §
1 e 1 o w
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SOAL POSTES

NAMA Bl

KELAS

Perhatikan gambar kelompok hewan buas dan jinak berikut ini!

k‘v-%l:’"
w3

1V T

g el g

Y e Y SRV

z.«ag\ '.‘w T T
B 4

.,-é\ A N N

we ER T WS

30 ekor buaya 15 ekor 42 ekor ular
harimau

Ada 30 ekor buaya,15 ekor harimau, dan 42 ekor ular.
Jawablah pertanyaan berikut dengan tepat dan benar!

1. Hewan yang paling sedikit adalah ...
2. Hewan yang paling banyak adalah :
3. ......7.... lebih banyak dari pada buaya

4. Urutan hewan dari yang paling sedikit adalah .}
5. Urutan hewan dari yang paling banyak adalah .

30 ekor buaya lebih sedikit dari 42 ekor ular.
Dapat dinyatakan dengan 30 kurang dari 42.
30 ekor buaya lebih banyak dari 15 ekor sapi.
Dapat dinyatakan 30 lebih dari 15.

Cobalah selsaikan soal berikut.

Isilah titik-titik dengan kata-kata “lebih dari” atau “kurang dari”

G BB WY e 42
LR T o OR— 65
8 Do oo Do S —— 89
9 Mol 69

1009 s RATARG . O oo o 100
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Lampiran 4. Angket Validasi Ahli Media

Instrumen Validasi
FORMAT PENILAIAN AHLI MEDIA

Judul penelitian  : Pengembangan media permainan boneka jari hewan untuk

meningkatkan keterampilan berbicara pada tema 7 subtema 2
siswa kelas 1 SDN 2 Maronge

Subjek penelitian : Siswa kelas I SDN 2 Maronge
Peneliti : Putri Nabila

Validator : Abdi\a . M . Pd
NIP/NIND : OBL 401{8 20\

Petunjuk pengisian angket

1.

Lembar validasi ini di maksud untuk mengetahui pendapat bapak /ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan produk media permainan boneka jari hewan
untuk meningkatkan keterampilan berbicara pada tema 7 subtema 2 kelas 1
SDN 2 Maronge.

Pendapat,saran ,penelitian dan kritik dari Bapak /Ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap peningkatan kualitas media

ini

. Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak /ibu untuk

memeberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar
validasi ini dengan tanda c/ieck list(\)) pada kolom yang sesuai .
Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 4
Layak (L) 3
Tidak layak ) 2
Sangat tidak layak (ST 1

Komentar bapak/ibu dapat di tulis pada kolom yang telah di sediahkan .
Terimakasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi Irmbar angket ini.



Instrumen pengumpulan data

Z
o

Aspek yang di nilai

Keterangan

2

3

Media yang di sajikan sudah menarik

Media yang disajikan tidak mudah rusak

4
v
V.

Media yang disajikan sesuai materi

Pemilihan warma pada media sangat tepat

Media mudah digunakan

Media yang digunakan mudah di operasikan

Penggunaan media dapat menarik rasa ingin tahu siswa

Penggunaan media dapat mengasah daya pikiran siswa

OG0 3 Oy | B W ] e

Penggunaan media dapat meningkatkan hasil belajar

siswa

NEAGS RN

—
o

Media permainan boneka jari hewan tidak mengandung

unsur negative

Tabel kesalahan media dan saran perbaikan

Jika terdapat kesalahn pada aspek yang di nilai, mohon di tulis pada tempat yang

disediakan.

kritikdan saran:

V(I}T@"‘ 3\@5"‘5"@"‘ 8’5\'» mﬁb%r Wu(aﬁ
5 Iogter

0y
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Mengetahui, Validator Ahli Media
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Instrumen Validasi
FORMAT PENILAJTAN AHLI MEDIA

Judul penelitian : Pengembangan media permainan boneka jari hewan untuk

meningkatkan keterampilan berbicara pada tema 7 subtema 2

siswa kelas 1 SDN 2 Maronge

Subjek penelitian : Siswa kelas I SDN 2 Maronge

Peneliti : Putri Nabila

Validator : SADAR AT SpdfD

NIP/NIND . 978 0501 2o 2\2 006

Petunjuk pengisian angket

1. Lembar validasi ini di maksud untuk mengetahui pendapat bapak /ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan produk media permainan boneka jari hewan
untuk meningkatkan keterampilan berbicara pada tema 7 subtema 2 kelas 1
SDN 2 Maronge.

2. Pendapat,saran jpenelitian dan kritik dari Bapak /Thu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap peningkatan kualitas media
ini '

3. Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak /ibu untuk
memeberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar
validasi ini dengan tanda check list(\) pada kolom yang sesuai .

4. Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 4
Layak (L) 3
Tidak layak (TL) 2
Sangat tidak layak (STI) 1

5. Komentar bapak/ibu dapat di tulis pada kolom yang telah di sediahkan .

Terimakasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi lrmbar angket ini.



Instrumen pengumpulan data

99

o Keterangan

No Aspek yang di nilai AERE
1 Media yang di sajikan sudah menarik '
2 Media yang disajikan tidak mudah rusak N
3 Media yang disajikan sesuai materi oA
4 Pemilihan warna pada media sangat tepat N4
5 | Media mudah digunakan v
6 Media yang digunakan mudah di operasikan v
7 Penggunaan media dapat menarik rasa ingin tahu siswa s
8 Penggunaan media dapat mengasah daya pikiran siswa v
9 | Penggunaan media dapat meningkatkan hasil belajar

siswa 4
10 | Media permainan boneka jari hewan tidak mengandung

unsur negative ‘/

Tabel kesalahan media dan saran perbaikan

Jika terdapat kesalahn pada aspek yang di nilai, mohon di tulis pada tempat yang

disediakan.

kritikdan saran:
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Lampiran 5. Angket Validasi Ahli Materi

Instrumen validasi
FORMAT PENTLATAN AHLI MATERI

Tudul penelitian  : Pengembangan media permainan boneka jari hewan untuk
meningkatkan keterampilan berbicara pada tema 7 subtema 2
siswa kelas 1 SDN 2 Maronge

Subjek penelitian : Siswa kelas 1 SDN 2 Maronge

Peneliti : Pufri Nabila

Validator

Validator Aurul PaTeANvAK, € @l o
NIP/NIND C19750507 202121 2 o4

Petunjuk Pengisian Anglet

1. Lembar validasi ini di maksud untuk mengetahui pendapat bapak /ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan produk media permainan boneka jari hewan
untuk meningkatkan keterampilan berbicara pada tema 7 subtema 2 siswa
kelas 1 SDN 2 Maronge

2. Pendapat,saran ,penelitian dan kritik dari bapak /ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi penelititerhadap peningkatan kualitas media
ini

3. Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak /ibu untuk
memeberikan penilaian pada setiap pemyataan yang ada dalam lembar
validasi ini dengan tanda check lis#() pada kolom yang sesaui .

4. Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 4
Layak (L) 3
Tidak layak (TL) 2
Sangat tidak layak ~ (STI) 1

5. Komentar bapak/ibu dapat di tulis pada kolom yang telah disediahkan.
Terimakasih atas kesedian bapal/ibu dalam mengisi lrmbar angket ini
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No Aspek yang di nilai 1 Ke;era%gan 1

1 Materi yang disajikan dalam media permainan boneka jari
hewan sesuai dengan Kompetensi Inti pada kurikulum \/
2013

2 Materi yang di sajikandalam media permainan boneka
jari hewan sesuai dengan kompetensi dasar pada v
kurikulum 2013

3 Materi yang di sajikan dalam media permainan boneka J
jari hewan sesuai dengan indikator

4 | Materi yang disajikan dalam media permainan boneka
Jjari hewan sesuai dengan tujuan pembelajaran pada v
kurikulum 2013

5 Media yang di sajikan sesuai dengan tema 7 subtema 2 v

6 Materi yang disajikan dalam media permainan boneka il
jari hewan jelas dan mudah dipahami siswa

7 Kosakata yang digunakan siswa jelas dan komunikatif N

8 | Materi yang disajikan dalam bentuk boneka jari hewan w
dapat meningkatkan keterampilan berbicara siswa

9 Materi yang disajikan dalam media boneka jari hewan \ /
sudah mencakup tema 7 subtema 2

10 | Media boneka jari hewan sudah layak untuk digunakan
sebagai media pembelajaran yang menyenangkan v

Tabel kesalahan

Tabel kesalahan media dan saran perbaikan
Jika terdapat kesalahn pada aspek yang di nilai ,mohon di tulis pada tempat yang
di sediakan .

Kritik dan saran ;
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Instrumen validasi
FORMAT PENILAIAN AHLI MATERI

Judul penelitian  : Pengembangan media permainan boneka jari hewan untuk

meningkatkan keterampilan berbicara pada tema 7 subtema 2
siswa kelas 1 SDN 2 Maronge

Subjek penelitian : Siswa kelas 1 SDN 2 Maronge

Peneliti : Putri Nabila
Validator . Nursna  Sasi, M.pd
NIP/NIDN - 082 08 gro2

Petunjuk Pengisian Angket

1.

Lembar validasi ini di maksud untuk mengetahui pendapat bapak /ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan produk media permainan boneka jari hewan
untuk meningkatkan keterampilan berbicara pada tema 7 subtema 2 siswa
kelas 1 SDN 2 Maronge

Pendapat,saran ,penelitian dan kritik dari bapak /ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi penelititerhadap peningkatan kualitas media

ini

. Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak /ibu untuk

memeberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar

validasi ini dengan tanda c/ieck list(\) pada kolom yang sesaui .

Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 4

Layak (L) 3

Tidak layak (TL) 2

Sangat tidak layak (STI) 1

Komentar bapak/ibu dapat di tulis pada kolom yang telah disediahkan.

Terimakasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi Irmbar angket ini



Istrumen pengumpulan data

No Aspek yang di nilai 1 Ke;cranSgau 3

1 Materi yang disajikan dalam media permainan boneka jari
hewan sesuai dengan Kompetensi Inti pada kurikulum Vv
2013

2 Materi yang di sajikandalam media permainan boneka
jari hewan sesuai dengan kompetensi dasar pada 4
kurikulum 2013

3 Materi yang di sajikan dalam media permainan boneka \/
jari hewan sesuai dengan indikator

4 Materi yang disajikan dalam media permainan boneka
jari hewan sesuai dengan tujuan pembelajaran pada v
kurikulum 2013

5 Media yang di sajikan sesuai dengan tema 7 subtema 2 v/

6 Materi yang disajikan dalam media permainan boneka V4
jari hewan jelas dan mudah dipahami siswa

7 Kosakata yang digunakan siswa jelas dan komunikatif N

8 Materi yang disajikan dalam bentuk boneka jari hewan ol
dapat meningkatkan keterampilan berbicara siswa

9 Materi yang disajikan dalam media boneka jari hewan K
sudah mencakup tema 7 subtema 2

10 | Media boneka jari hewan sudah layak untuk digunakan X
sebagai media pembelajaran yang menyenangkan

Tabel kesalahan

Tabel kesalahan media dan saran perbaikan
Jika terdapat kesalahn pada aspek yang di nilai ,mohon di tulis pada tempat yang
di sediakan .

Kritik dan saran :
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Lampiran 6. Angket Respon Siswa

ANGKET RESPON SISWA

Nama

Absen

Kelas

Sekolah

¥ Berilah tanda cheklis (v) pada kolom jawaban yang sesuai dengan pendapatmu. Pilihan
jawaban terdiri dari sangat setuju (SS) dengan poin 4, setuju (S) dengan poin 3, tidak setuju
(TS) dengan poin 2, dan sangat tidak setuju (STS) dengan poin 1. Isilah seluru pertanyaan
tersebut dengan sejujur — jujurnya. Jawabanmu tidak akan mempengaruhi nilai pembelajaran

Tingkat persetujuan
No Pertanyaan 1 2 3 4
1. | Media boneka jari hewan ini sangat menarik sehingga
memotivasi saya untuk belajar V4
2. | Tampilan boneka jari hewan ini dapat meningkatkan ‘
pengetahuan saya dalam belajar s
3. | Media ini tidak membosankan dalam belajar karena
gambarnya bagus, unik dan menarik i
4. | Saya senang belajar menggunakan media boneka jari /
hewan &
5. | Bahasa yang digunakan dalam media boneka jari hewan )
mudah dipahami 3/
6. | Materi yang disajikan dalam media boneka jari hewan
mudah dipahami
7. | Tampilan media boneka jari hewan yang disajikan sangat
jelas
8. | Media boneka jari hewan ini dapat saya gunakan untuk
belajar sendiri diluar jam sekolah
9. | Media boneka jari hewan ini membuat saya lebih paham
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Lampiran 7 Dokumentasi
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Lampiran 8. Surat Izin Penelitian

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARAM
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

E-mail: fkip@ummat.ac.id Website: http : //fkip.ummat.ac.id
Jalan KH. Ahmad Dahlan No.1 Telp (0370) 630775 Mataram

Nomor  : 075/11.3. AU/FKIP-UMMat/F/IV/2021
Lamp. . 1 (Satu) Eksemplar
Perihal  : Permohonan Izin Penelitian

Kepada
Yth. Kepala Sekolah SDN 2 Maronge
di
Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wh.

Dengan hormat, mohon kiranya mahasiswa yang tersebut namanya di bawah ini dapat diberikan izin

penelitian dalam rangka penulisan Skripsinya dengan penjelasan sebagai berikut:

Nama : Putri Nabila

NIM : 117180096

Jurusan/ Program Studi  : Pendidikan / PGSD

Judul : Pengembangan Media Permainan Boneka Jari Hewan Untuk

Meningkatkan Keterampilan Berbicara Pada Tema 7 Subtema 2
Siswa Kelas 1 SDN 2 Maronge
Tempat Penelitian : SDN 2 Maronge

Demikian untuk maklum dan atas kerjasama yang baik diucapkan terima kasih.

Wabillahitaufig Walhidayah
Vassalamu'alaikum Wr. Wb.

Mataram, 20 April 2021

Tembusan:
1. Rektor UMMAT (sebagai laporan)
2. Ketua Jurusan/ Program Studi
3. Yang bersangkutan
4. Arsip
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Lampiran 9. Surat Balasan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN SUMBAWA
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
KORWIL PENDIDIKAN KEC. PLAMPANG, LABANGKA, & MARONGE
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 MARONGE
JL.Lintas Sumbawa Bima Km 45

NOMOR 1 036/420/SD.14/2021
PERIHAL : Balasan Izin Penelitian

Kepada Yth,

Ketua Jurusan Program Studi S1 PGSD
Universitas Muhammadiyah Mataram
Di,-

: Tgn;pat

Assamu’alaikim Wr. Wh.

Dengan Hormat,

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Elisabet Ratmawillis,S.Pd
Jabatan : Kepala Sekolah
Menerangkan bahwa,

Nama : Putri Nabila

NIM : 117180096

Jurusan Program Studi : Pendidikan/PGSD

Telah melaksanakan penelitian pada Sekolah Dasar Negeri 2 Maronge scbagai syarat
penyusunan skripsi dengan judul:

“Pengembangan Media Permainan Boneka Jari Hewan Untuk Meningkatkan Keterampilan
Berbicara Pada Tema 7 Subtema 2 Siswa Kelas 1 SDN 2 Maronge *

Demikian surat ini kami sampaikan dan atas kerjasamanya kami mengucapkan terimakasih.

Maronge, 21
"Hormat Kami

NIP:19720R142007012018



