BAB YV

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Dari hasil pengujian data tentang media Flash Card yang peneliti

kembangkan berdasarkan penilaian dari validator dan siswa, maka peneliti

dapat menyimpulkan sebagai berikut :

L

Model pengembangan ini adalah Borg and Gall yaitu (1) Penelitian dan
pengumpulan data (2) Perencanaan (3) Pengembangan draft produk (4)
Uji Lapangan Pertama (5) Merevisi hasil uji coba (6) Pengujian lapangan
utama (7) penyempurnaan produk hasil uji lapangan (8) Uji pelaksanaan
lapangan operasional (9) Penyempurnaan produk akhir. Penelitian ini
tidak lanjut ketahap diseminasi dan implementasi, karena peneliti
memiliki keterbatasan dana dan waktu untuk menghindari tahapan
selanjutnya.

Hasil kevalidan media Flash Card yaitu validasi ahli materi 91% dengan
kategori sangat valid, validasi ahli media 91 % dengan kategori sangat
Valid, Hasil uji terbatas di SDN 3 Batu kumbung adalah 84,2 % dengan
kategori sangat Praktis, hasil Keefektifan media Flash Card dengan nilai
pretest 5533, rata-rata nilai posfest 84 dan nilai n-gain 0,77 dengan
kategori tinggi. Selain keefektifan media Flash Card juga dapat dinilai
dari lembar keterlaksanaan pembelajaran dengan nilai yang didapatkan

adalah 96 % pada kategori sangat terlaksana.
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5.2 Saran
Dari hasil penelitian ini, peneliti memberikan saran sebagai
pertimbangan bagi pengembangan media Flash Card selanjutnya sebagai
berikut :

1. Penelitian ini, terbatas hanya pada media Flash Card, disarankan untuk
peneliti selanjutnya yang ingin mengembangkan media Flash Card ini
agar mengembangkan lebih lanjut dengan materi lain dan tema yang
berbeda.

2. Dari hasil penelitian ini dapat bermanfaat bagi pembelajaran, guru
disarankan untuk memproduksi dan menggunakan media pembelajaran

yang lebih luas.
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Lampiran 1. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Sekolah : SDN 3 BATU KUMBUNG
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia, PPKN, IPS
Kelas /Semester : IV /2
Tema : 7 (Indahnya Keragaman di Negeriku)
Subtema : 1 (Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku)
Pembelajaran ke : 3
Alokasi Waktu : 2 x 35 menit (1 X Pertemuan)
A. KOMPETENSI INTI (K1)

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangganya.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan tuhan dan kagiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN

KOMPETENSI

1. Bahasa Indonesia

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.7 Menggali pengetahuan baru yang | 3.7.1 membaca teks bacaan berjudul

terdapat pada teks. “faktor penyebab keragaman di
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Indonesia”
3.7.2 mencari konsep-konsep penting

dari teks bacaan.

4.7 Menyampaikan pengetahuan baru

dari teks nonfiksi ke dalam

tulisan dengan bahasa sendiri.

4.7.1 menuliskan konsep-konsep penting

dari teks bacaan.

2. PPKN

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk

keragaman suku
bangsa,sosial,dan  budaya di
indonesia yang terikat persatuan

dan kesatuan.

3.4.1 menyebutkan suku bangsa yang ada

di Indonesia.

4.4 Menyajikan berbagai bentuk
keragaman suku bangsa,sosial,
dan budaya di indonesia yang

terikat pesatuan dan kesatuan.

4.4.1 menampilkan keragaman suku

bangsa yang ada di Indonesia.

3. 1PS

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.2 Mengidentifikasi  keragaman

sosial,ekonomi,budaya,etnis, dan

agama di provinsi setempat

sebagai identitas bangsa

indonesia  serta  hubungannya

dengan karakteristik ruang.

3.2.1 mengidentifikasi keragaman sosial,
ekonomi, budaya, etnis, dan
agama di lingkungannya.

3.2.2 menjelaskan keragaman social,

ekonomi, budaya, etnis, dan

agama di lingkungannya.

4.2 Menyajikan hasil identifikasi
mengenai  keragaman  sosial,
ekonomi, budaya, etnis, dan

4.2.1Mempresentasikan hasil identifikasi

keragaman sosial, ekonomi,

budaya, etnis, dan agama yang ada
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agama  diprovinsi  setempat dilingkungannya.
sebagai identitas bangsa
memahami pentingnya upaya
keseimbangan dan pelestarian
sumber daya alam

dilingkungannya.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Siswa mampu mengenal keadaan pulau-pulau di indonesia dengan benar.
2. Setelah berdiskusi, siswa mampu memahami hubungan antara banyaknya
suku bangsa dengan kondisi wilayah di indonesia dengan benar.
3. Setelah membaca teks, siswa mampu menuliskan informasi baru yang
terdapat dalam teks dengan tepat.
4. Setelah melakukan permainan, siswa mampu mengenal suku bangsa yang
ada di indonesia dengan benar.
D. MATERI PEMBELAJARAN
Pembelajaran tematik adalah pembelajaran yang mengaitkan
beberapa muatan mata pelajaran ke dalam satu tema pembelajaran. pada tema
7 sub tema 1 pembelajaran ke 3 materi keragaman suku bangsa dan agama di
negeriku, memuat 3 mata pelajaran yaitu mata pelajaran bahasa indonesia,
pendidikan pancasila dan kewarganegaraan (ppkn), dan IPS. berikut materi
dimasing-masing muatan mata pelajaran tersebut:
1. Bahasa Indonesia
Materi pembelajaran Bahasa Indonesia yang termuat pada tema 7 Sub
Tema 1 Pembelajaran ke 3 Yaitu :
a. Faktor penyebab keragaman masyarakat indonesia
Di indonesia terdapat banyak keragaman, misalnya suku bangsa,
bahasa, agama, dan budaya. banyak faktor yang menyebabkan
terjadinya keragaman dalam masyarakat indonesia. beberapa faktor
yang dimaksud seperti berikut: 1) letak strategi wilayah indonesia, 2)

kondisis negara kepulauan, 3) perbedaan kondisi alam, 4) keadaan
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transportasi dan komunikasi, 5) penerimaan masyarakat terhadap
perubahan. (Buku siswa kelas IV SD Tema 7 Edisi revisi 2017)

b. Keragaman suku bangsa di indonesia

Gambar 2.2 Keragaman suku bangsa di indonesia
(Buku siswa kelas 1V SD Tema 7 edisi revisi 2017)

2. PPKN
Materi pembelajaran PPKN yang termuat pada tema 7 Sub Tema 1
Pembelajaran ke 3 Yaitu :

a. Keragaman suku bangsa di indonesia
Suku bangsa termaksud bagian dari keragaman bangsa
indonesia. ada banyak suku bangsa yang mendiami wilayah kepulauan
indonesia. dibandingkan dengan negara lain, jumlah suku bangsa
indonesia menjadi yang terbesar didunia. suku bangsa indonesia
tersebar diseluruh wilayah indonesia, baik dipulau besar maupun pulau
kecil. berikut daftar suku bangsa diseluruh provinsi yang ada di

indonesia.
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Tabel 2.3 Suku bangsa di indonesia

No. Provinsi Suku Bangsa
1. | Aceh Aceh, Alas, Gayo, GayolLut, Gayo Luwes, Singkil,
Simeulue, Aneuk Jame, Tamiang, dan Kluet.
2. Sumatra Utara Batak Angkola, Batak Karo,Batak Mandailing, Batak
Pakpak, Batak Simalungun, Batak Toba, Ulu, dan
Nias.
3. Sumatra Barat Mentawai, Minangkabau, Guci, Jambak, Piliang,
Caniago, Tanjung, Sikum Bang, dan Koto.
4, Jambi Anak Dalam, Jambi, Kerinci, Melayu, Bajau, Batin,
Kubu, Dan Penghulu.
5. Riau Akit, Melayu Riau, Rawa, Hutan, sakai, Bonali, Laut,
dan Talang Mamak.
6. Kepulauan Riau | Melayu, Laut, dan Batak.
7. Sumatra Selatan | Gumai, Kayu Agung, Kubu, Pasemah, Palembang,
Ranau kisan, Komering, Ogan, Lematang, Lintang,
Semendo, dan Rejang.
8. Kepulauan Bangka, Belitung, Lom, wang, Sekak, Pangkal Pinang,
Bangka Belitung | Melayu, dan Toboali.
9. | Bengkulu Enggano, kaur, Lembak, Muko-muko, Semendo,
Serawai, Melayu, Sekah, Rejang, Dan Lebong.
10. | Lampung Abung, Krui, Melayu, Lampung, Rawas, Semendoh,
Dan Pasemabh.
11. | Banten Baduy, Sunda, dan Banten.
12. | DKI Jakarta Betawi.
13. | Jawa Barat Cirebon, Dan Sunda.
14. | DKI Yogyakarta | Jawa.
15. | Jawa Tengah Jawa, Dan Samin.
16. | Jawa Timur Jawa, Bawean, Madura, Tengger, Dan Osing.
17. | Bali Bali Aga, Dan Bali Majapahit.
18. | Nusa Tenggara | Sumbawa, Bima, Dompu, Donggo, Mandar, Bali, Dan
Barat Sasak.
19. | Nusa Tenggara | Alor, Rote, Timor, Sabu, Helong, Sumba, Dawan,
Timur Belu, Dan Flores.
20. | Kalimantan Utara| Tidung, Bulungan, Banjar, Dan Dayak.
21. | Kalimantan Dayak (Bidayuh, Desa, Iban, Kanayatan, Kantuk,
Barat Limbai, Mali, Mualang, Sambas, Murut, Ngaju,
Punan, Ot Danun, Dan Kayan.
22. | Kalimantan Dayak (Bara, Dia, Bawo, Dusun, Lawangan, Maayan,
Tengah Ot Danum, Punan, Siang Murung, Ngoju, Maayan,
Dusun, Lawangan, Buku Pao, Dan Ot Dusun).
23. | Kalimantan Dayak (Bulungan, Tidung Kenyah Berusu, Abai,
Timur Kayan, Bajau Berau, Kutai, dan Pasir).
24. | Kalimantan Dayak (Banjar, Bakumpai, Bukit, Pitap, Orang
Selatan Barangas, Banjar Hulu, Dan Banjar Kuala).
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25. | Sulawesi Utara | Sangir, Talaur, Minahasa, Bolaang Mongondow, Dan
Bantik.
26. | Sulawesi Kailili, Pamona, Mori, Balatar, Wana, Ampana,
Tengah Balatak, Bungku, Buol, Dampeles, Dondo, Kulawi,
Lore, Dan Banggai.
27. | Gorontalo Gorontalo, Suwawa, Antinggola, Mongondow, Dan
Bajo Manado.
28. | Sulawesi Laki, Malio, Muna, Kalisusu Moronene, Wolio,
Tenggara Wononii, Dan Buton.
29. | Sulawesi Makassar, Bugis, Toraja, Bentong, Duri, Konjo
Selatan Pegunungan, Konjo Pesisir, dan Manjar.
30. | Sulawesi Barat | Mandar, Mamuju, Pattae, Tosumunya, Dan Mamasa.
31. | Maluku Ambon, Aru, Ternate, Tidore, Furu-Furu, Alifuru,
Togutil, Rana, Banda, Buru, Dan Tanibar.
32. | Maluku Utara Seram, Banda, Buru, Furur, Arur, Bacan, Gane, Kadai,
Kau, dan Loloda.
33. | Papua Arfak, Mandacan, Bauzi, Biak Muyu, Ekagi, Fak-Fak,
Asmat, Kaure, Tebati, Dera, Dan Dni.
34. | Papua Barat Doteri, Kuri, Simurui, 1lrarutu, Sebyar, Onim, Atam,

Atori, Ayamaru, Ayfat, Baham, Kambrau, Karas,
Karon, Koiwai Dan Biak.

IPS

Materi pembelajaran bahasa indonesia yang termuat dalam Tema 7

Sub Tema 1 Pembelajaran ke 3 yaitu :

a. Mengamati peta kepulauan Indonesia

Perhatikan gambar peta indonesia berikut.

Scolo: 1 : 4,200,000
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Gambar 2.1 Peta Indonesia
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E. PENDEKATAN DAN METODE PEMBELAJARAN

1. Pendekatan Pembelajaran : Saintifik
2. Metode Pembelajaran - diskusi, tanya jawab, penugasan dan
ceramah.

F. MEDIA/ALAT BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR
e Media/Alat : Flash Card Tematik
e Bahan :-
e Sumber Belajar : 1. Buku Guru dan Buku Siswa Kelas 4, Tema
Indahnya Keragaman di Negeriku. (buku tematik terpadu kurikulum
2013 (Revisi 2017). Jakarta: kementrian pendidikan dan kebudayaan.
G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pendahuluan | e Kelas dibuka dengan salam, menanyakan kabar, dan | 10 menit
mengecek kehadiran siswa.

e Kelas dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh salah
seorang siswa.

e Sebelum memulai pembelajaran Siswa diminta
memeriksa kerapian diri dan membersihkan sampah
di sekitar meja masing masing

¢ Menginformasikan materi yang akan dipelajari yaitu
Keragaman suku bangsa dan agama di negeriku

Kegiatan Mengamati 45 menit

inti e Guru meyuruh siswa untuk membuka buku pelajaran

e Guru memperlihatkan media Flash Card Tematik

o Siswa memperhatikan media Flash Card Tematik

¢ Siswa mengamati peta kepulauan indonesia

Ayo Berdiskusi

e Guru meminta siswa memperhatikan di depan kelas

e Guru menjelaskan materi keragaman suku bangsa dan
agama di negeriku

¢ Siswa berdiskusi mengenai keadaan pulau-pulau yang
ada di indonesia hubungannya dengan kondisi daerah
dan penduduk

e Siswa menyampaikan hasil diskusi di depan
kelompok lain
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Ayo membaca

e Guru memperlihatkan cara penggunaan media Flash
Card

e Guru meminta siswa untuk membaca teks tentang
faktor penyebab keragaman masyarakat di indonesia.

e Guru membagikan LKS kepada siswa tentang materi
keragaman suku bangsa dan agama di negeriku

e Guru membimbing siswa mengerjakan LKS

e Siswa diminta mengerjakan latihan yang telah
diberikan

Ayo Berdiskusi

e Siswa berdiskusi mengenai informasi baru yang
diperoleh dari teks bacaan

e Siswa mencermati teks bacaan tentang keragaman
suku bangsa dan agama di negeriku

Ayo Bermain
e Siswa melakukan permainan seperti dalam buku
siswa untuk mengenali suku bangsa di indonesia.

1. Teknik Penilaian

e Memahami materi yang telah disampaikan.

Bentuk penilaian . penugasan

Instrumen penilaian : kunci jawaban

e Penilaian sikap dan proses hasil Belajar

Penutup e Siswa bersama guru melakukan refleksi atas | 15 menit
pembelajaran yang telah berlangsung
e Bertanya jawab tentang materi yang telah dipelajari (
untuk mengetahui hasil kecapaian materi.
e Guru mengajak siswa untuk melakukan yel-yel
“tepuk semangat”
e Kelas ditutup dengan doa bersama menurut agama
dan keyakinan masing masing (untuk mengakhiri
kegiatan pembelajaran)
H. PENILAIAN
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No Perubahan tingkah laku
Nama P ain Disioli Keri
Sien ercaya diri isiplin erjasama
BT | MT | MB | SM | BT | MT | MB | SM | BT | MT | MB | SM
1 | Sri
2 | Widia [
4 | Wati
O e
Keterangan:

BT : Belum terlihat
MT : Mulai terlihat
MB : Mulai berkembang
SM : Sudah membudaya
Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai

Guru Kelas IV

Batu Kumbung,ﬂg,o[,;lOZl

Peneliti

Sri Widiawati
NIM. 117180044

e
URMANGCAH, S-p2- D)

MPF650412) 96 o5 1001
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Lampiran 2. Pernyataan Dan Skor Validasi Ahli Media 1

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

Judul penelitian  :Pengembangan Media [lash Card Pada Pembelajaran
Tematik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV
SDN 3 Batu Kumbung

Subjek penelitian : Siswa Kelas [V SDN 3 Batu Kumbung

Peneliti : Sri widiawati _

Validator :Dc- Mu\naw,qu.t\]imar) M- Pd Gl

Haritanggal  : S@lASA, 22, Quni, 202

Petunjuk pengisian angket

I. Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan produk media pembelajaran Flash Card untuk
siswa kelas IV Sekolah Dasar.

2. Pendapat, saran, penelitian dan kritik dari Bapak/Ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap peningkatan kualitas media
ini

3. Schubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak/ibu untuk
memeberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar
validasi ini dengan tanda check list (V) pada kolom yang sesuai.

4. Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) S
Layak (L) 4
Cukup layak (CE)e 3
Tidak layak (TL) 2

Sangat tidak layak (STL) 1
5. Komentar bapak/ibu dapat di tulis pada kolom yang telah disediakan.
6. Terima kasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi lembar angket ini.
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o Keterangan
Aspek yang dinilai
No 2 13145
I | Kombinasi warna pada media //ash Card menarik s

2 | Media yang disajikan sesuai materi

3 | Keawetan media dan tidak mudah rusak

Penggunaan media dapat mengasah daya pikiran siswa

|

NEINS

4
5 | Media Flash Card mudah digunakan
6

i Kejelasan media /lash Card dengan tujuan pembelajaran

e

' Penggunaan media dapat menarik rasa ingin tahu siswa

N N

' Teks pada kartu media //ash Card dapat dibaca dengan
baik

9 Penggunaan media dapat menumbuhkan semangat

belajar siswa

10 "Media pembelajaran Flash Card ini tidak mengandung

' unsur nilai-nilai negative

Jumlah Skor

Y3




Pendapat atau saran :

99

9. E{v.‘ kﬁ‘,'fYZ\L:DA—— ‘65)4(54 f?} ?ge//,
kb Sleaiepi ke le

s

Mataram, 272 /gU01,.2021
Mengetahui,Validator Ahli Media
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Lampiran 3. Pernyataan Dan Skor Validasi Ahli Media 2

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

Judul penelitian  :Pengembangan Media /lash Card Pada Pembelajaran

Tematik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 1V
SDN 3 Batu Kumbung

Subjek penelitian : Siswa Kelas [V SDN 3 Batu Kumbung

Peneliti : Sri widiawati
Validator i \ndrawakt, A Wa
Haritanggal  :.genin / 28/ gunt, Zo

Petunjuk pengisian angket

Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan produk media pembelajaran //ash Card untuk
siswa kelas I'V Sekolah Dasar.

Pendapat, saran, penelitian dan kritik dari Bapak/Ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap peningkatan kualitas media
ini

Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak/ibu untuk
memeberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar
validasi ini dengan tanda check list (V) pada kolom yang sesuai.

Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 5
Layak (L) 4
Cukup layak (CL) 3
Tidak layak (TL) 2

Sangat tidak layak (STL) 1

5. Komentar bapak/ibu dapat di tulis pada kolom yang telah disediakan.

Terima kasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi lembar angket ini.
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No

Aspek yang dinilai

Keterangan

2

3

4

Kombinasi warna pada media Flash Card menarik

Media yang disajikan sesuai materi

Keawetan media dan tidak mudah rusak

Penggunaan media dapat mengasah daya pikiran siswa

Media Flash Card mudah digunakan

Kejelasan media Flash Card dengan tujuan pembelajaran

Penggunaan media dapat menarik rasa ingin tahu siswa

NSNEENRER

ool 3| O] W & W o

Teks pada kartu media /lash Card dapat dibaca dengan
baik

Penggunaan media dapat menumbuhkan semangat

belajar siswa

N

10

Media pembelajaran Flash Card ini tidak mengandung

unsur nilai-nilai negative

Jumlah Skor

48




Pendapat atau saran :

102

Mataram, Qﬂ.,.ﬂum.,QOZl
Mengetahui, Validator Ahli Media

e T

T
R 1ndvowod, . mo
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Lampiran 4. Pernyataan Dan Skor Validasi Ahli Media 3

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

Judul penelitian  :Pengembangan Media Flash Card Pada Pembelajaran

Tematik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV
SDN 3 Batu Kumbung

Subjek penelitian : Siswa Kelas IV SDN 3 Batu Kumbung
Peneliti : Sri widiawati
Validator ; %{d(n A‘AY\ o, (o ?d

Hari/tanggal :Genin, 28 ,9oni 2021
Petunjuk pengisian angket

1.

Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan produk media pembelajaran Flash Card untuk
siswa kelas IV Sekolah Dasar.

Pendapat, saran, penelitian dan kritik dari Bapak/Ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap peningkatan kualitas media
ini

Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak/ibu untuk
memeberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar
validasi ini dengan tanda check list (\) pada kolom yang sesuai.

Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) S
Layak (L) 4
Cukup layak (CL): 3
Tidak layak (TL) -2

Sangat tidak layak (STL) 1
Komentar bapak/ibu dapat di tulis pada kolom yang telah disediakan.
Terima kasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi lembar angket ini.
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Aspek yang dinilai

Keterangan

207 53

4

Kombinasi warna pada media [lush Card menarik

Media yang disajikan sesuai materi

Keawetan media dan tidak mudah rusak

SN

Penggunaan media dapat mengasah daya pikiran siswa

Media Flash Card mudah digunakan

SN

Kejelasan media Flash Card dengan tujuan pembelajaran

Penggunaan media dapat menarik rasa ingin tahu siswa

Teks pada kartu media Flash Card dapat dibaca dengan
baik

N

Penggunaan media dapat menumbuhkan semangat

belajar siswa

10

Media pembelajaran Flash Card ini tidak mengandung

unsur nilai-nilai negative

Jumlah Skor

15
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Pendapat atau saran :

Mataram, 2{,.gunr,.2021
Mengetahui, Validator Ahli Media

e

/
SAUDLIY Ayppmo)
NIP. (983 062 20080l 1063 ‘
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Lampiran 5. Pernyataan Dan Skor Validasi Ahli Media 4

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

Judul penelitian  :Pengembangan Media Flash Card Pada Pembelajaran
Tematik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV
SDN 3 Batu Kumbung

Subjek penelitian : Siswa Kelas IV SDN 3 Batu Kumbung

Peneliti : Sri widiawati

Validator Nani Suavan, SPA

Hari/tanggal :genin, 49, quai , 20|

Petunjuk pengisian angket

I. Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan produk media pembelajaran Flash Card untuk
siswa kelas I'V Sekolah Dasar.

2. Pendapat, saran, penelitian dan kritik dari Bapak/Ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap peningkatan kualitas media
ini

3. Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak/ibu untuk
memeberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar
validasi ini dengan tanda check list (Y) pada kolom yang sesuai.

4. Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 5§
Layak (L) 4
Cukup layak (CL) 3
Tidak layak (TL) 2
Sangat tidak layak (STL) 1

5. Komentar bapak/ibu dapat di tulis pada kolom yang telah disediakan.
6. Terima kasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi lembar angket ini.
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Aspek yang dinilai ' i
No 2 3| 4R S
T | Kombinasi wama pada media Flash Card menarik T
2 | Media yang disajikan sesuai materi \/
3 | Keawetan media dan tidak mudah rusak i
'4 | Penggunaan media dapat mengasah daya pikiran siswa \/
'35 | Media Flash Card mudah digunakan \/
6 | Kejelasan media Flash Card dengan tujuan pembelajaran \/
7 | Penggunaan media dapat menarik rasa ingin tahu siswa ‘/
8 | Teks pada Kartu media Flash Card dapat dibaca dengan
baik \/
9 | Penggunaan media dapat menumbuhkan semangat
belajar siswa \/
10 | Media pembelajaran Flash Card ini tidak mengandung
| unsur nilai-nilai negative \/
Jumlah Skor Y (o
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Pendapat atau saran :

Mataram, Z..gonr, 2021
Mengetahui, Validator Ahli Media

NaN¥ Suapni, S- 14
NIP.
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Lampiran 6. Pernyataan Dan Skor Validasi Ahli Materi 1

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

Judul penelitian  : Pengembangan Media Flash Card Pada Pembelajaran

Tematik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV

SDN 3 Batu Kumbung
Subjek penelitian : Siswa Kelas IV SDN 3 Batu Kumbung
Peneliti : Sri widiawati
Validator : Gukron :Fu:j(a(;urm\/.mm ) M'Vd

Hari/tanggal : Raby, 23, qunt, 202
Petunjuk Pengisian Angket

1.

Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku
ahli materi terhadap kelayakan produk media pembelajaran Flash Card
Tematik untuk siswa kelas IV SD

Pendapat, saran, penelitian dan kritik dari bapak/ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap peningkatan kualitas media
ini

Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak/ibu untuk
memberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar validasi
ini dengan tanda check list () pada kolom yang sesuai.

Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 5

Layak (L) 4

Cukup layak €CL)" 3

Tidak layak (TL) 2

Sangat tidak layak (STL) 1

Komentar bapak/ibu dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.

Terima kasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi lembar angket ini
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No

Aspek yang dinilai

Keterangan

21 3| 4

Materi pada media pembelajaran Flash Card ini sesuai
dengan kompetensi inti pada kurikulum 2013

=

2 | Materi pada media pembelajaran Flash Card ini sesuai
dengan kompetensi dasar pada kurikulum 2013 v
3 | Materi pada media pembelajaran Flash Card ini sesuai Va
dengan indikator yang dikembangkan
4 | Materi pada media pembelajaran Flash Card ini sesuai
dengan tujuan pembelajaran pada kurikulum 2013 v
5 | Materi disampaikan secara sistematis v
6 | Media Flash Card sesuai dengan konsep materi tema 7 \/
sub tema 1 pembelajaran 3
7 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan pemahaman siswa v’
8 | Penyajian materi dapat meningkatkan minat belajar siswa v’
9 | Kesesuaian gambar pada media Flash Card dengan
materi \/
10 | Ketepatan penjelasan/uraian yang digunakan dengan

materi

Jumlah Skor

16




Pendapat atau saran :

111

95
IMETATIEITTY,  cooscooashoationoacs 2021

NIDN. 5923639003 -
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Lampiran 7. Pernyataan Dan Skor Validasi Ahli Materi 2

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

Judul penelitian  : Pengembangan Media Flash Card Pada Pembelajaran

Tematik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV

SDN 3 Batu Kumbung
Subjek penelitian : Siswa Kelas IV SDN 3 Batu Kumbung
Peneliti : Sri widiawati
Validator ‘Noani Suemi,$-pd
Hari/tanggal :Senin /24, quai, 204
Petunjuk Pengisian Angket

¥

Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku
ahli materi terhadap kelayakan produk media pembelajaran /lash Card
Tematik untuk siswa kelas IV SD

Pendapat, saran, penelitian dan kritik dani bapak/ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap peningkatan kualitas media
ni

Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak/ibu untuk
memberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar validasi
ini dengan tanda check list (V) pada kolom yang sesuai.

Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 5
Layak (L) 4
Cukup layak €L 3
Tidak layak (TL) 2

Sangat tidak layak (STL) 1

5. Komentar bapak/ibu dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.

Terima kasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi lembar angket ini



No

Aspek yang dinilai

Materi pada media pembelajaran /ash Card ini sesuai

dengan kompetensi inti pada kurikulum 2013

Keterangan

2

3

113

< SN

materi

2 | Materi pada media pembelajaran /lash Card ini sesuai
dengan kompetensi dasar pada kurikulum 2013
'3 | Materi pada media pembelajaran /-lash ( ardini sesuai | BiEY
dengan indikator yang dikembangkan
4 —T\/I?té'm\—médié pélﬁl)éliihfan Flash Card ini sesuai e
dengan tujuan pembelajaran pada kurikulum 2013
5 | Materi disampaikan sccara sistematis V4
6 | Media Flash Card sesuai dengiﬁ‘kohgéﬁ materi tema 7
sub tema | pembelajaran 3 \/
7 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan pemahaman siswa V7
8 | Penyajian materi dapat meningkatkan minat belajar siswa VA
9 | Kesesuaian gambar pada media /lash Card dengan J
materi
10 | Ketepatan penjelasan/uraian yang digunakan dengan

Jumlah Skor

46




Pendapat atau saran :

114

Mataram, @ﬂ.ﬂﬂﬂ(lb..ZOﬂ
Mengetahui, Validator Ahli Materi

Nani Suapni,S 7y
NIP.
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Lampiran 8. Pernyataan Dan Skor Validasi Ahli Materi 3

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

Judul penelitian @ Pengembangan Media /lash Card Pada Pembelajaran

Tematik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV
SDN 3 Batu Kumbung

Subjek penelitian : Siswa Kelas IV SDN 3 Batu Kumbung

Peneliti : Sri widiawati
Validator . Gawdin A\(mﬂﬂ, Q(‘)d
Hari/tanggal : genin / 49 GLW( ¢ 202

Petunjuk Pengisian Angket

]

Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku
ahli materi terhadap kelayakan produk media pembelajaran //ash Card
Tematik untuk siswa kelas IV SD

Pendapat, saran, penelitian dan kritik dari bapak/ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap peningkatan kualitas media
ni

Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak/ibu untuk
memberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar validasi
ini dengan tanda check list (\) pada kolom yang sesuai.

Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 5
Layak (L) 4
Cukup layak (CL) 3
Tidak layak (TL) 2

Sangat tidak layak (STL) 1
Komentar bapak/ibu dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.

Terima kasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi lembar angket ini
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No

Aspek yang dinilai

Keterangan

wn

2931 4

Materi pada media pembelajaran Flash Card ini sesuai

dengan kompetensi inti pada kurikulum 2013

Vv

2 | Materi pada media pembelajaran Flash Card ini sesuai \/
dengan kompetensi dasar pada kurikulum 2013
3 | Materi pada media pembelajaran /lash Card ini sesuai
dengan indikator yang dikembangkan %
4 | Materi pada media pembelajaran //ash Card ini sesuai \/
dengan tujuan pembelajaran pada kurikulum 2013
5 | Materi disampaikan secara sistematis
6 | Media Flash Card sesuai dengan konsep materi tema 7
sub tema | pembelajaran 3 v
7 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan pemahaman siswa \/
8 | Penyajian materi dapat meningkatkan minat belajar siswa v
9 | Kesesuaian gambar pada media //ash Card dengan \/,
materi
10 | Ketepatan penjelasan/uraian yang digunakan dengan

materi

~

Jumlah Skor

4p
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Pendapat atau saran :

Mataram, 23,.9@«117,..2021
Mengetahui, Validator Ahli Materi

Sa{io1N AHRARS
NIP. lgibgogatzovﬂbn 1008 |
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Lampiran 9. Pernyataan Dan Skor Validasi Ahli Materi 4

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

Judul penelitian  : Pengembangan Media Flash Card Pada Pembelajaran

Tematik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV

SDN 3 Batu Kumbung
Subjek penelitian : Siswa Kelas IV SDN 3 Batu Kumbung
Peneliti : Sri widiawati
Validator K |ndrawodt) A
Hari/tanggal : g@n\ﬂ 7 ’g_é’ﬁ,rgun;,{gl.;)éqmq
Petunjuk Pengisian Angket

I

Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku
ahli materi terhadap kelayakan produk media pembelajaran Flash Card
Tematik untuk siswa kelas IV SD

Pendapat, saran, penelitian dan kritik dari bapak/ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap peningkatan kualitas media
ini

Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak/ibu untuk
memberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar validasi
ini dengan tanda check list () pada kolom yang sesuai.

Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 5
Layak (L) 4
Cukup layak (CL) 3
Tidak layak (TL) 2
Sangat tidak layak (STL) 1

Komentar bapak/ibu dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
Terima kasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi lembar angket ini
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Aspek yang dinilai

Keterangan

20| =304

Materi pada media pembelajaran /lash Card ini sesuai

dengan kompetensi inti pada kurikulum 2013

2 Materi pada media pembelajaran Flash Card ini sesuai

dengan kompetensi dasar pada kurikulum 2013 \/
3 Materi pada media pembelajaran /lash Card ini sesuai

dengan indikator yang dikembangkan \/
4 Materi pada media pembelajaran Flash Card ini sesuai

dengan tujuan pembelajaran pada kurikulum 2013 v
5 Materi disampaikan secara sistematis v
6 Media Flash Card sesuai dengan konsep materi tema 7

sub tema 1 pembelajaran 3 v
7 Bahasa yang digunakan sesuai dengan pemahaman siswa T
8 Penyajian materi dapat meningkatkan minat belajar siswa A
9 Kesesuaian gambar pada media Flash Card dengan

materi \/
10 | Ketepatan penjelasan/uraian yang digunakan dengan

materi

<}

Jumlah Skor

il




Pendapat atau saran :

120

Mataram, %,60{1.[.,..2021
Mengetahui, Validator Ahli Materi

R

———

finot ndpawosi, p-pa
NIP.
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Lampiran 10. Hasil Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas
ANGKET RESPON SISWA

Nama  flapyican

Kelas =1/ A

Sekolah :SDA 3 Padu kUMbU"j

Petunjuk pengisian angket

I Angket ini berisi 10 pertanyaan. pertanyaan tersebut sesuai dengan materi
keragaman suku bangsa dan agama di negeriku yang disajikan dalam bentuk
media Flash Card Tematik.

2. Sebelum adik-adik menjawab, pastikan jawaban yang dipilih sesuai dengan
keadaan yang sesungguhnya dengan memberikan tanda check list (V).

3. Jawaban yang adik-adik pilih dalam angket tidak berpengaruh pada nilai mata
pelajaran,

4. Terimakasih atas kesediaanya dalam mengisi angket.

: Keterangan
No Pernyataan
B LI I 57 [
1 Media Flash Card ini sangat menarik sehingga \/ q
memotivasi saya untuk belajar
2 | Tampilan gambar Flash Card ini dapat meningkatkan /
pengetahuan saya dalam belajar
3 | Media ini tidak membosankan dalam belajar karena \/’

gambarnya bagus, unik dan menarik

4 | Saya senang belajar menggunakan media /lash Card

5 | Bahasa yang digunakan dalam media /‘lash Card mudah

dipahami
6 | Materi yang disajikan dalam media /*lash Card mudah

dipahami

7 | Tampilan media /lash Card yang disajikan sangat jelas
8 | Media Flash Card ini membantu saya dalam
membedakan pakaian adat indonesia

9 | Media /lash Card ini membuat saya lebih paham tentang v

SINE NP S
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maten keragaman suku bangsa dan agama di negeriku

10

Media Flash Card ini tidak mengandung unsur nilai-nilai

negative

Jumlah Skor

A




Lampiran 11. Hasil Angket Respon Siswa Uji Coba Lapangan

Nama

Kelas

ANGKET RESPON SISWA
- amenueltn

C[b

Sckolah : spn 3 Batu Kurdpung

Petunjuk pengisian angket

1. Angket ini berisi 10 pertanyaan. pertanyaan tersebut sesuai dengan materi
keragaman suku bangsa dan agama di negeriku yang disajikan dalam bentuk

media Flash Card Tematik.

2. Sebelum adik-adik menjawab, pastikan jawaban yang dipilih sesuai dengan
keadaan yang sesungguhnya dengan memberikan tanda check list ).
3. Jawaban yang adik-adik pilih dalam angket tidak berpengaruh pada nilai mata

123

pelajaran.
4. Terimakasih atas kesediaanya dalam mengisi angket.
. Keterangan
No Pernyataan
22103 118475

1 Media Flash Card ini sangat menarik sehingga N
memotivasi saya untuk belajar

2 | Tampilan gambar Flash Card ini dapat meningkatkan VA
pengetahuan saya dalam belajar

3 | Media ini tidak membosankan dalam belajar karena
gambarnya bagus, unik dan menarik

4 | Saya senang belajar menggunakan media Flash Card

5 | Bahasa yang digunakan dalam media /lash Card mudah v
dipahami

6 | Materi yang disajikan dalam media Flash Card mudah
dipahami

7 | Tampilan media /lash Card yang disajikan sangat jelas Vv

8 | Media Flash Card ini membantu saya dalam J
membedakan pakaian adat indonesia

9 | Media Flash Card ini membuat saya lebih paham tentang o/
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materi keragaman suku bangsa dan agama di negeriku

10

Media Flash Card ini tidak mengandung unsur nilai-nilai

negative

Jumlah Skor

R



Lampiran 12. Kisi-Kisi Soal

125

Tema 7 KD Indikator Aspek yang | Jumlah
diukur Soal
Cl |C2 |C3
Keraga | Bahasa Indonesia
man 3.7Menggali
suku pengetahuan baru | 3.7.1.Membaca teks bacaan | 1,2 | 6 3
bangsa yang terdapat pada berjudul “faktor
dan teks. penyebab keragaman di
agama indonesia”
di 3.7.2.Mencari konsep-
negerik konsep penting dari|4, |3 8 4
u teks bacaan. 5
4.7  Menyampaikan | 4.7.1.Menuliskan  konsep- | 12, | 7,9 4
pengetahuan baru konsep penting dari | 14
dari teks nonfiksi teks bacaan.
ke dalam tulisan 10 |13 2
dengan bahasa
sendiri.
PPKN
1.4 Mengidentifika | 1.4.1 Menyebutkn  suku
Si berbagai bangsa yang ada di | 18 | 15 2
bentuk indonesia.
keragaman
suku  bangsa,
sosial, dan
budaya di
Indonesia yang
terikat
persatuan dan
kesatuan.
4.4Menyajikan 4.4.1 Menampilkan 16 | 17 2
berbagai keragaman suku
bentukkeragaman bangsa yang ada di
suku bangsa, indonesia.
sosial, dan budaya
di Indonesia yang
terikat  persatuan
dan kesatuan.
IPS
3.2 Mengidentifikasi | 3.2.1 Mengidentifikasi
keragaman keragaman 11, | 19, 3
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4.2

sosial,ekonomi,b
udaya,etnis, dan
agama di provinsi
setempat sebagai
identitas bangsa
Indonesia  serta
hubungannya
dengan
karakteristik
ruang.
Menyajikan hasil
identifikasi
mengenai
keragaman
sosial,ekonomi,b
udaya,etnis,dan
agama di provinsi
setempat sebagai
identitas bangsa
memahami
pentingnya upaya
keseimbangan
dan  pelestarian

sumber daya
alam di
lingkungannya.

sosial,ekonomi,budaya,
agama

etnis,dan
dilingkungannya.

3.2.2Menjelaskan

keragaman sosial,

ekonomi, budaya, etnis,

dan agama
dilingkungannya

4.2.1 Mempresentasikan

hasil identifikasi
keragaman social,

ekonomi, budaya, etnis,
dan agama yang ada di

lingkungannya.

20

Jumlah Soal

20




Lampiran 13. Lembar Soal
; post Test

B0
Geo f)@
LATIHAN SOAL

Nama Siswa  : Jylan ndav!

Kelas : L{ b

Hari / Tanggal IS@(O(SQ/ Q\g/ QUIH,ZZO‘Z{

A. Pilihan ganda
Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan jawaban yang benar !

1. Salah satu faktor penyebab adanya keragaman masyarakat yang ada di Indonesia
adalah
a. Tingkat pendidikan masyarakat
b Kondisi iklim
\‘g\LetaI\ starategis wilayah indonesia
d. Pendapatan masyarakat
2. Dalam perbedaan suku bangsa di Indonesia sikap kita sebaiknya ...
a Saling bermusuhan
\b Saling menghormati
c¢. Saling mengejek
d. Saling membenci
3. Salah satu suku yang ada di provinsi jawa adalah

a. Suku Rote

b Suku Madura
¢ Suku Bugis ><
'd Suku Dayak
4. Masyarakat di provinsi jawa barat, umumnya menggunakan bahasa daerah . .
. Sunda
b. Betawi
¢ Badui
d Sasak
5. Masyarakat dj pegunungan lebih memilih bekerja berkebun atau bertani sayur,

sedangkan masyarakat di pesisir pantai banyak yang bekerja sebagai nelayan. Hal
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ini menunjukkan bahwa keragaman masyarakat dapat disebabkan oleh . .

“a. Kondisi alam

b. Jumlah penduduk
c. Kondisi pemerintahan

d. Jumlah suku

128

6. Suku gayo, Batak, Minangkabau dan mentawai merupakan suku yang berada di

pulau ..

“a. Sumatera
b. Jawa

c. Papua

d. Kalimantan

7. Bahasa Tengger dan Bahasa Betawi merupakan bahasa yang digunakan di pulau

\;a Bali

b. Jawa
c. Lombok
d  Sumatera

8. Keragaman suku bangsa di Indonesia tidak perlu dijadikan masalah, justru

merupakan salah satu .. ..
a. Kelemahan bangsa

b. Kehebatan dunia

"¢, Kekayaan bangsa

d. Budaya luar negeri

dilakukan penduduk di daerah dataran tinggi adalah . .
a. Menjadi nelayan

b Menjadi pembuat kerajinan dari kerang
~N 7/ .
€, Bertant sayur-sayuran

J

d Membuka usaha konsultasi hokum

10. Perhatikan nama pakaian daerah di bawah ini

No Pakaian
1. | King Bibinge
2. | Tolaki
UL

Keadaan alam mempengaruhi jenis pekerjaan penduduk Pekerjaan yang biasa
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3. | Baju Sangkarut

4. | Baju Kustim
5. | Baju Cele

Yang termasuk dalam pakaian daerah Kalimantan adalah ...

X 1,285
b.

2,45
CHRRANS
d. 1,3,4

I'l. Sikap yang harus di kembangkan dalam mewujudkan persatuan dalam keragaman
adalah ....
\,af Menerima keragaman suku dan budaya sebagai kekayaan bangsa
b. Memandang rendah suku dan budaya lain /
c. Menganggap suku dan budaya sendiri sebagai yang paling baik =]
d. Menghapuskan semua perbedaan
12. Perhatikan nama-nama suku di bawah ini
1) Suku Bima
2) Suku Dayak
3) Sku Dompu
4) Suku Bangka
5) Suku Sasak

Yang termasuk suku dari provinsi Nusa Tenggara Barat adalah ...

a. 1),3),dan4)

b. 2), 4),dan5)

c. 1), 2), dan 3)

d. 1),3),dan4)

3. indonesia adalah Negara yang memiliki kebudayaan yang beragam, karena

-

memiliki ....
a. Satu suku
“b. Ribuan suku
c. Banyak undang-undang
d. Lautan yang luas
4. Rumah adat bali di tunjukkan oleh gambar .. ..
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a.
I5. Suku-suku di bawah ini yang tidak berasal dari pulau Kalimantan adalah .
a. Suku Dayak

",b. Suku Minahasa
¢. Suku Banjar
d. Suku Kutai
16. Negara Indonesia di sebut dengan Negara agraris, karena sebagian besar
penduduknya bekerja sebagai ...
a. Petani
b. Pengusaha
c. Nelayan

“d. Pedagang
17. Yang tidak termasuk menghargai keragaman yang tumbuh di masyarakat adalah

a. Tidak membedakan setiap suku bangsa
“b. Mencela tradisi yang tumbuh di masyarakat
‘¢ Tidak membanggakan suku sendiri

d. Mendukung setiap kegiatan masyarakat

18. Perhatikan gambar pakaian adat di bawah ini, Pakaian adat di bawah ini berasal

dari provinsi ...
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a. Bali
‘b\ Gorontalo
‘ c. Aceh
d. Papua
19. Dampak positif dengan adanya kondisi geografis indonesia yang berbeda-beda
adalah .. .
a. Keberagaman bahasa dan pakaian
b. Banyak perkotaan modern
c. Banyak desa tertinggal
d. Perbedaan ekonomi setiap daerah
20.' Keragaman suku dan budaya yang kita miliki merupakan satu kesatuan untuk . ...
a. Berselisih
b. Bertengkar
¢ Bersatu
d. Beradu



Lampiran 14. Lembar Keterlaksanaan Pembelajaran

LEMBAR OBSERVASI GURU DALAM KEGIATAN

PEMBELAJARAN

Nama Guru - Now SW*W“) SYA
SOV 2 Gafu tumbund

Sckolah
Pembelajaran

2

Kelas/Semester : ”

Dimohon kesediaan bapak/ibu guru SDN 3 Batu Kumbung untuk mengisi lembar
penilaian proses pembelajaran dengan sejujur-jujurnya tanpa ada paksaan dari

pihak manapun menggunakan tanda check list () pada kolom nilai 1,2,3.4,5

sesuai dengan kriteria penilaian berikut:
(1) Sangat kurang baik

(2) Kurang baik

(3) Cukup baik

(4) Baik

(5) Sangat baik

Untuk masukan berupa pendapat atau saran, bapak/ibu dapat mengisi pada

kolom yang disediakan .
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No

Kriteria yang dinilai

Nilai

3

Mampu menciptakan suasana belajar yang kondusif

dan menyenangkan

(35

Mampu mengolah kelas dengan baik

Menciptakan komunikasi antara peserta didk

Kesesuaian antara materi dengan tujuan pembelajaran

Penguasaan materi selama pembelajaran

| v & w

Media yang ditampilkan mampu meningkatkan gairah

belajar siswa

Melaksanakan pembelajaran secara runtut

lm\ll

Memancing siswa untuk bertanya

<
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Mampu menanggapi pertanyaan siswa

10

Menyesuaikan pembelajaran dengan alokasi waktu

yang sudah ditentukan

SN

Jumlah Skor

Pendapat atau saran :

Batu Kumbung, ‘20/.Jun1,.2021
Mengetahui, Validator

~\ -

Naai-Suapi,S- /4

NIP.
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Lampiran 15. Surat 1zin Penelitian Dari Kampus

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARAM
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
E-mail: fkip@ummat.ac.id Website: http: /fkip.ummat ac.id
Jalan KH. Ahmad Dahlan No.1 Telp (0370) 630775 Mataram

Nomor 106/11.3. AU/FKIP-UMMat/F/V1/2021
Lamp. . | (Satu) Eksemplar
Perihal ~ : Permohonan Rekomendasi Penelitian

Kepada
Yth. Kepala Sckolah SDN 3 Batu Kumbung
di
Tempat

Assalamu'alaikum Wr, Wh.

Dengan hormat, mohon kiranya mahasiswa yang tersecbut namanya di bawah ini dapat diberikan

rekomendasi penelitian dalam rangka penulisan skripsinya dengan penjelasan sebagai berikut:

Nama . Sri Widiawati

NIM 117180044

Jurusan/ Program Studi  : Pendidikan / PGSD

Judul : Pengembangan Media Flash Card Pada Pembelajaran Tematik Untuk

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN 3 Batu Kumbung
Tempat Penelitian : SDN 3 Batu Kumbung

Demikian untuk maklum dan atas kerjasama yang baik diucapkan terima kasih.

Wabillahitaufiq Walhidayah
Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

Mataram, 17 Juni 2021

Tembusan:
1. Rektor UMMAT (sebagai laporan)
2. Ketua Jurusan/ Program Studi
3. Yang bersangkutan
4. Arsip
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Lampiran 16. Surat Pernyataan Penelitian Dari Sekolah

PEMERINTAH KABUPATEN LOMBOK BARAT
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UPT DIKBUD KECAMATAN LINGSAR
SEKOLAH DASAR NEGERI 3 BATU KUMBUNG

Alamat : Jalan Gora Il Dusun Pondok Buak Desa Batu Kumbung Kecamatan Lingsar

SURAT KETERANGAN
Nomor: 421.2/065/BK3/VI/2021

Berdasarkan surat permohonan izin penelitian Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Mataram, Nomor : 106/11.3 AU/FKIP-UMMat/F/V1/2021, Tanggal 17 Juni 2021 di SDN 3 Batu

Kumbung Kecamatan Lingsar Kabupaten Lombok Barat menerangkan bahwa :

Nama : SRI WIDIAWATI
NIM : 117180044
Jurusan/Prodi : Pendidikan/PGSD

Telah melaksanakan penelitian untuk memperoleh data dengan judul “Pengembangan Media Media Flash
Card Pada Pembelajaran Tematik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN 3 Batu Kumbung.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

/ m; 3
LT i‘;i/,\
5\ LEC Usar 47



Lampiran 17. Lembar

Konsultasi

Y N UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARAM

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
E-mail ;ummataram@telkom.net.

Website :http://unmuhmataram.com

KARTU KONSULTASI
Nama : Sri widiawati
NIM : 117180044
Jurusan : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Prog. Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Pembimbing I : Abdillah, M.Pd

Pembimbing II  : Sukron Fujiaturrahman, M.Pd

Judul : Pengembangan Media Flash Card Pada Pembelajaran Tematik Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN 3 Batu Kumbung

No Tanggal

Materi

Pembimbing

I 11

v

~CRN e Rl

1‘%/(7@«
Wil
2 |

CIWOW\ O
N

; QQO}%'A Aoe JH
| 4
| A
1 4

, M
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2/08 /%2\

Qorgr

S

10

11

12

Mataram, 26 Juli 2021
Ketua Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar
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Lampiran 18. Dokumentasi Kegiata
- - :

— |

Er=
=

K

& i 3 & 4
Kegiatan pembelajaran pada uji
lapangan

Kegiat diskusi pada uji sampel

Kegiatan diskusi pada uji lapangan

terbatas
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Kegiatan pembagian angket padauji Kegiataan Pemeriksaan media Flash
lapangan Card hasil diskusi siswa

Foto bersama dengan siswa

\

Uji coba terbatas

Uji coba terbatas




