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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Simpulan 

Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran bernama Bullet Motion 

yang mensimulasikan gerak parabola dengan memasukan variable kecepatan awal, 

hambatan udara dan juga sudut elevasi untuk mendapatkan variable jarak, tinggi 

dan waktu maksimum. Bullet Motion dibuat menggunakan scratch 3.0 sebagai 

dasar algoritmanya dan android sebagai sistem operasinya yang mana media ini 

dapat digunakan pada smartphone yang dari segi pandangan peneliti perangkat 

smartphone merupakan perangkat yang paling mudah dijangkau dan dimiliki siswa 

dibandingkan dengan PC atau laptop. Bullet Motion memiliki 4 halaman utama 

yaitu halaman awal, halaman simulasi, halaman materi dan juga halaman petunjuk. 

Pada setiap halaman peneliti mendesain struktur visual dari media dengan 

memperhatikan faktor komunikasi desain visual yang meliputi psikologi warna, 

bentuk icon dan tata letak. Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka 

dapat disimpulkan bahwa media bullet motion telah memenuhi kriteria valid, 

praktis dan efektif dengan dengan deskripsi sebagai berikut : 

1) Media bullet motion memenuhi syarat kevalidan dengan askpek substansi 

mendapat nilai 165 dan persentase 91%, aspek komunikasi visual mendapat 

nilai 188 dan persentase 94% serta aspek rekayasa perangkat lunak mendapat 

nilai 154 dan persentase 96% dalam kategori sangat layak. Total skor 

keseluruhan 507 dan presentase 94 % dalam kategori sangat layak. 
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2) Media Bullet motion memenuhi syarat kepraktisan dengan perolehan aspek 

pengetahuan sebanyak 87%, aspek kemenarikan sebanyak 83%, aspek 

kebermanfaatan sebanyak 85% dan aspek kinerja aplikasi sebanyak 83%. 

Total  skor secara keseluruhan adalah 1.521 dengan persentase 85% dalam 

kategori sangat praktis.  

3) Serta memenuhi syarat keefektifan dengan ketuntasan individu sebanyak 17 

siswa memenuhi KKM dan ketuntasan klasikan sebanyak 85 % dengan 

keefektifan 62 % dalam kategori sedang.  

5.2 Saran 

Peneliti menyarankan kepada pembaca agar : 

1. Kedepannya lebih banyak lagi mengembangkan media pembelajaran fisika 

dalam bentuk digital yang menarik dan mudah dipahami siswa, karena situasi 

global tidak dapat kita prediksi perubahannya, maka dari itu dunia pendidikan 

pun harus dapat beradaptasi dengan situasi yang terkadang tidak diinginkan 

seperti halnya pandemi. 

2. Menguji keefektifan sebuah media pembelajaran alangkah lebih baik di ujikan 

secara luring, terlepas dari penerapannya dapat digunakan secara offline atau 

online namun untuk menguji keefektifannya lebih baik dilaksanakan secara 

tatap muka untuk lebih mudah melihat respon langsung siswa terhadap 

kepraktisan dan keefektifan media tersebut. 
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Lampiran 1.  

Administrasi 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 2. 

Media Bullet Motion 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 3. 

Lembar Validasi Ahli 

Media 

 

 

 

 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 

 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 4. 

Lembar Kepraktisan 
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Lampiran 5. 

Hasil Kerja Siswa 

Prettest dan Posstest 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 6. 

Perangkat Pembelajaran 

 

 

 



 

 

 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 
 
Sekolah  : SMAN 8 Mataram 

Mata Pelajaran : Fisika  

Kelas/Semester : X / Ganjil 

Materi Pokok  : Gerak parabola 

Alokasi Waktu      : 90 Menit (3 x pertemuan) 
 
A.   Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat: 

• Mengamati simulasi ilustrasi/demonstrasi/video gerak parabola yang aktual dijumpai di kehidupan 

sehari-hari 

• Mendiskusikan vektor posisi, kecepatan gerak dua dimensi pada gerak parabola, hubungan posisi 

dengan kecepatan pada gerak parabola 

• Menganalisis besaran perpindahan, kecepatan, dan percepatan pada Gerak parabola dengan 

menggunakan vektor. 

• Menganalisis besaran kecepatan dan percepatan pada gerak melingkar dengan menggunakan vektor. 

• Menganalisis besaran perpindahan dan kecepatan pada gerak parabola dengan menggunakan vektor 

tangensial dan percepatan sentripetal pada gerak melingkar 

• Menganalisis dan memprediksi posisi dan kecepatan pada titik tertentu berdasarkan pengolahan data 

percobaan gerak parabola 

B.   Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan ( 5 Menit ) 

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulai pembelajaran, memeriksa kehadiran 

peserta didik sebagai sikap disiplin 

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan pengalaman peserta didik dengan 

materi/tema/kegiatan sebelumnya serta mengajukan pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi 

selanjutnya. 

Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan&manfaat) dengan mempelajari materi : 

Gerak parabola menggunakan media bullet motion 

Menjelaskan hal-hal yang akan dipelajari, kompetensi yang akan dicapai, serta metode belajar yang akan ditempuh, 

Kegiatan Inti ( 80 Menit ) 

Kegiatan 

Literasi 

Peserta didik diberi motivasi atau rangsangan untuk memusatkan perhatian pada topik materi 

komponen elektronika dengan cara melihat, mengamati, membaca melalui tayangan yang di 

tampilkan. 

Critical 

Thinking 

Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk mengidentifikasi sebanyak mungkin 

pertanyaan yang berkaitan dengan gambar yang disajikan dan akan dijawab melalui kegiatan belajar 

khususnya pada materi Gerak parabola 

Collaboration 
Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk mendiskusikan, mengumpulkan 

informasi, mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi mengenai Gerak parabola 



 

 

 

Communication 

Peserta   didik   mempresentasikan   hasil   kerja   kelompok   atau   individu   secara   klasikal, 

mengemukakan pendapat atas presentasi yang dilakukan kemudian ditanggapi kembali oleh kelompok 

atau individu yang mempresentasikan 

 

Creativity 

Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal yang telah dipelajari terkait Gerak 

parabola . Peserta didik kemudian diberi kesempatan 

untuk menanyakan kembali hal-hal yang belum dipahami 

KegiatanPenutup ( 5 Menit ) 

    Peserta didik dan guru merefleksi kegiatan pembelajaran. 

    Peserta didik dan guru menarik kesimpulan dari hasil kegiatan Pembelajaran. 

    Guru Memberikan penghargaan( misalnya Pujian atau bentuk penghargaan lain yang Relevan kepada kelompok    

       yang kinerjanya Baik. 

    Menugaskan  Peserta  didik   untuk  terus  mencari  informasi   dimana  saja  yang   berkaitan  dengan  

       materi/pelajaran yang sedang atau yang akan  pelajari. 

    Guru menyampaikan materi pembelajaran berikutnya. 

    Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam dan doa. 

 
 
 
 

C.   Penilaian Hasil Pembelajaran 

1. Penilaian Pengetahuan : Tes lisan dan tes tulis bentuk uraian 
2. Penilaian Keterampilan : Praktek 
 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah                                                                                     Peneliti 
 
 
 
 
 
 
 
 
      

                Kemal Idris 

NIP.                                                                           NIM.117170003 
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Lampiran 7. 

Olah Data 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

No 

Skor 

Pre-Test Post-Test 
Posttes - 

Prettest 
maks - prettest N Gain % 

1 65 80 15 35 0,428571429 43% 

2 65 83 18 35 0,514285714 51% 

3 65 70 5 35 0,142857143 14% 

4 65 87 22 35 0,628571429 63% 

5 65 85 20 35 0,571428571 57% 

6 65 96 31 35 0,885714286 89% 

7 65 85 20 35 0,571428571 57% 

8 70 90 20 30 0,666666667 67% 

9 80 95 15 20 0,75 75% 

10 65 87 22 35 0,628571429 63% 

11 65 75 10 35 0,285714286 29% 

12 65 85 20 35 0,571428571 57% 

13 65 85 20 35 0,571428571 57% 

14 65 85 20 35 0,571428571 57% 

15 65 85 20 35 0,571428571 57% 

16 65 87 22 35 0,628571429 63% 

17 65 83 18 35 0,514285714 51% 

18 65 80 15 35 0,428571429 43% 

19 65 75 10 35 0,285714286 29% 

20 65 70 5 35 0,142857143 14% 

Jumlah 1320 1668 348 680 10,35952381 1036% 

Rata - rata  66 83,4 17,4 34 0,51797619 52% 

 
N

o 
Validator 

Butir Angket 
Skor 

Total 

Prese

ntase 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1

0 

1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

1

5 

1

6 

1

7 

1

8 

1

9 

2

0 

2

1 

2

2 

2

3 

2

4 

2

5 

2

6 

2

7 

1 
Dr. Rahadi 

Wirawan 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 134 99% 

2 
Kurniawan 
Arizona 

S.Pd.,M.Pd 

4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 126 93% 

3 
Linda Sekar 

Utami, M.Pfis 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 132 98% 

4 
Bely Putri 

Kutasari, S.Pd.,Gr 
5 3 4 5 3 3 3 3 4 3 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 3 5 3 5 5 5 5 115 85% 

Total 507 376% 

Rata - Rata 126,75 94% 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 8. 

Foto Kegiatan 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 

 


