BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
1.1 Simpulan

1. Berdasarkan hasil kepraktisan produk kevalidan pengembangan media
display flip chart dengan nilai yang diperoleh dari angket validasi media,
materi dan validasi media dan materi untuk guru, dari keempat validator hasil
nilai untuk validasi media dengan skor 96% sedengkan untuk validasi materi
dengan skor 97% dengan kekatakan perolehan nilai dengan kategori sangat
valid.

2. Berdasarkan hasil keefektifan produk media display flip chart yang telah
diterapkan pada SDN Roi yang sebagai sampel pada kelas V dengan peserta
didik yang berjumlah sebanyak 8 orang dengan memperoleh nilai mengunakan
cara memberikan angket respon siswa, berdasarkan perolehan angkat respon
siswa dengan skor nilai rata-rata 98% dengan kategori sangat praktis.

3. Berdasarkan hasil keefektifan produk pengembangan media display flip
chart dilihat dari hasil angket motivasi belajar siswa diperoleh dari uiji
lapangan dikelas IV SDN Roi dengan nilai rata-rata pse-test 62,15% dan nilai
post-test 92,9% dengan hasil nilai gain standar 0,8 dengan katergori tinggi,
sedengkan hasil nilai lember keterlaksanaan pembelajaran dengan skor 97,1

dengan kategori sangat terlaksana.
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1.2 Saran

1. Kepada Guru disarankan menggunakan media pebelajaran supaya proses
belajar lebih menarik dan peserta didik dapat tertarik mengikuti proses
pembelajaran dengan semangat dan meningkatkan motivasi belajar peserta
didik.

2. Pengembangan media diplay flip chart ini hanya dikembangkan pasa tema
9 kayanya negeriku subtema 1 pembelajaran ke-1, sehingga diharapkan
kapada peneliti selanjutnya bisa dikembangkan pada semua tema pada
kurikulum 2013 (K13).

3. Peneliti ini hanya mengunakan 9 tahap model pengembangan Borg & Gall
sehingga peneniti selanjutnya diharapkan mampu mengunakan 10 tahap
dalam mengembangkan media display flip chart pada tahap meningkatkan

motivasi belajara peserta didik.
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Lampiran 1

Satuan Pendidikan
Kelas / Semester

Tema9 : kayanya negeriku
Sub Tema 1
Pembelajaran 1

Muatan Pembelajaran
Alokasi Waktu
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

- SDN Roi
LIV (@)1 (2)

: Kekayaan Sumber Energi di Indonesia

A. KOMPETENSI INTI (KI)

a. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

b. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangganya

c. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar,
melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

d. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR (KD)

- IPA, IPS, dan Bahasa Indonesia
: 1 X Pertemuan ( 4X35 Menit)

Muatan :IPA

No | Kompetensi Dasar Indikator

3.5 | Mengidentifikasi berbagai sumber | 3.5.1 Menjelaskan berbagai macam
energi, perubahan bentuk energi, | sumber energi, perubahan bentuk
dan sumber energi alternatif (angin, | energi, dan sumber energi alternatif
air, matahari, panas bumi, bahan | (angin, air, matahari, panas bumi,
bakar organik, dan nuklir) dalam | bahan bakar organik, dan nuklir)
kehidupan sehari-hari. dalam kehidupan sehari-hari.

4.5 Menyajikan laporan hasil | 4.5.1 Menyebutkan berbagai
pengamatan  dan  penelusuran | informasi sumber energi, perubahan
informasi tentang berbagai | bentuk energi, dan sumber energi

perubahan bentuk energi.

alternatif (angin, air, matahari,
panas bumi, bahan bakar organik,
dan nuklir) dalam kehidupan
sehari-hari.
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Muatan : IPS

No | Kompetensi Dasar Indikataor

3.1 | Mengidentifikasi karakteristik ruang | 3.1.1 Menjalaskan karakteristik
dan pemanfaatan sumber daya alam | ruang dan pemanfaatan sumber
untuk kesejahteraan masyarakat dari | daya alam untuk kesejahteraan
tingkat kota/kabupaten sampai tingkat | masyarakat dari tingkat
provinsi. kota/kabupaten sampai tingkat

provinsi.

4.1 | Menyajikan hasil identifikasi | 4.1.1 Menyebutkan hubungan

karakteristik ruang dan pemanfaatan | manusai dengan lingkungan

sumber daya alam untuk kesejahteraan
masyarakat dari tingkat kota/kabupaten
sampai tingkat provinsi.

seperti sumber daya alam untuk
kesejahteraan masyarakat dari
tingkat kota/kabupaten sampai
tingkat provinsi.

Muatan :Bahasa indonesia

kalimat efektif dalam bentuk teks tulis.

No | Kompetensi Dasar Indikator

3.3 | Menggali informasi dari seorang tokoh | 3.3.1 Membuat peta pikiran
melalui  wawancara menggunakan | informasi  dari  teks yang
daftar pertanyaan. didapatkan.

4.3 | Melaporkan hasil wawancara | 4.3.1 Melakukan wawancara
menggunakan kosakata baku dan | menggunakan kosa kata baku

dan kalimat efektif dalam bentuk
teks tulis.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Membaca bacaan tentang

lingkungan, siswa memahami

hubungan

manusia dengan lingkungan dengan penuh kepedulian.

2.

3.

Membuat peta pikiran, siswa dapat memahami hubungan manusia dengan
lingkungan sengan penuh tanggung jawab

Mengamati gambar lingkungan alam, siswa dapat mengenal lingkungan
alam dengan penuh kepedulian.

Membaca teks dan mengamati gambar tentang sumber energi air dan
listrik, siswa mengetahui salah satu contoh sumber energi yang banyak
digunakan dalam kehidupan sehari-hari dengan penuh kepedulian
Mengamati gambar pembangkit listrik tenaga air, siswa mengetahui
keterkaitan antara sumber daya air dengan energi listrik dengan penuh
tanggung jawab.

D. MATERI PEMBELAJARAN

1

2

. Hubungan manusia dengan lingkungan alam dengan penuh kepedulian dan

tanggung jawab

. Sumber energi yang banyak digunakan dalam kehidupan sehari-hari

dengan penuh kepedulian
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E. METODE PEMBELAJARAN
Pendekatan > Saintifik (mengamati, menanya, mengumpulkan informasi/
mencoba, mengasosiasi/ mengolah informasi, dan
mengkomunikasikan)

Metode . Diskusi
F. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan | 1. Guru memberikan salam 15 Menit

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah
seorang siswa. Siswa yang diminta membaca do’a
adalah siswa siswa yang hari ini datang paling awal.
(Menghargai kedisiplikan siswa/PPK).

3. Siswa diingatkan untuk selalu mengutamakan sikap
disiplin setiap saat dan menfaatnya bagi tercapainya
sita-cita.

4. Melakukan komunikasi untuk meningkatkan motivasi
belajar siswa

5. Menyampaikan tujuan pembelajaran hari ini.

Inti Ayo mengamati 140 Menit

1. Guru membagai siswa menjadi 4 kelompok.

2. Guru membagi media display flip chart yang sudah
disiapkan.

3. Siswa mengamati gambar yang ada dimedia display flip
chart.

4. Secara berkelompok siswa mengamati terkait gambar
Kincir air.

5. Secara berkelompok siswa mendiskusikan tentang
gambar Kincir air.

6. Guru mengkondisikan siswa secara klasikal dengan
mendeskripsikan ilustrasi gambar penyuluran energi
listrik tenaga air yang ada dimedia display flip chart.

7. Siswa mengamati gambar tentang sumber energi, yaitu
air dan listrik yang ada di media display flip chart.

8. Siswa mengamati gambar penyaluran energi tenaga
listrik.

Ayo Membaca

1. Guru menbakikan LKS pada siswa.

2. Siswa membaca bacaan yang berjudul “air dan listerik”
yang ada diLKS.

3. Siswa membaca bacaan yang berjudul “lingkungan dan
manusai” yang ada diLKS.

Ayo Berdiskusi

1. Siswa mendiskusikan gambar dan teks air, listrik dan
lingkuangan.

2. Siswa mengerjakan LKS yang telah dibagikan.
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3. Siswa mencari informasi dari media dan teks yang telah
merakan baca tadi.

4. Siswa menuliskan informasi yang meraka dapatkan dari
media display flip chart dan teks.

5. Perwakilan kelompok maju kedapan untuk membacakan
hasil dari diskusi meraka.

Ayo Berlatih

1. Siswa melakukan pengamatan berkaitan dengan gambar
air dan listrik.

2. Guru memberikan kepada siswa peta pikiran untuk
mereka isi sacara mandiri.

3. Hasil pekerjaan siswa saling ditukarkan untuk
kemudian dievaluasi kebenarannya.

4. Siswa disuruh mengerkan pendapat dari pada menjadi

lingkungan sekitar.

Penutup

Kerjasama dengan Orang Tua

1.

2.

S

Dengan bantuan orang tuanya, siswa mengamati
penggunaan air dalam kehidupan sehari-hari
keluarganya.

Siswa mencatat kegiatan yang memanfaatkan air dan b
anyaknya air yang digunakan.

Siswa juga mencatat usaha hemat air yang sudah
dilakukan oleh keluarganya dalam menghemat air?

Salam dan do’a penutup.

10 Menit

G. SUMBER, ALAT DAN MEDIA PEMBELAJARAN
1. Buku Pedoman Guru Tema 9 Kelas 4 dan Buku Siswa Tema 9 Kelas 4

(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2017).
2. Media display flip chart
3. Teks bacaan sumber energi air dan listrik,
4. Bacaaan tentang lingkungan.
H. PENILAIAN
1. Ruprik penilaian motivasi belajar
Indikator Penilaian Skor Deskripsi
Motivasi Indikator
Belajar
Attention Rasa  ingin 4 Saya mendapatkan banyak informasi dalam
(Perhatian/Rasa | tahu peserta proses
ingin tahu) didik dalam 3 Saya selalu fokus saat proses pembelajaran
proses berlangsung
pembelajar 2 Pertama kali saya belajar menggunakan media
display flip chart.
1 Dengan adanya media display flip chart dalam
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kegiatan pembelajaran saya dapat mengerti
mater pembelajaran dengan mudah
Relevance Kemampuan 4 Media display flip chart membuat saya lebih
(Keterkaitan) peserta didik semangat dalam proses pembelajaran.
dalam 3 Saya senang jika guru menggunakan media
memahami display flip chart dalam proses pembelajaran
keterkaitan 2 Saya mempelajari materi Kekayaan Sumber
meteri Energi di Indonesia dengan bantuan media
dengan display flip chart.
kehidupan
sehari-hari
Confidence Tindakan 4 Saya mengerjakan tugas dengan mandiri
(Percaya diri) | peserta Saya sangat bersemangat dalam mengerjakan
didikdalam tugas.
mengerjakan 2 Saya rajin belajar ketika saya ingin mendapatkan
soal hasil yang memuaskan.
Satisfactian Rasa  puas 4 Setelah mempelajari pelajaran ini saya percaya
(Kepuasaan) peserta didik bahwa saya akan berhasil dalam mengerjakan
setelah tugas dan tes
manjawab 3 Saya mengerjakan tugas tepat waktu
soal tepat 2 Saya bertanggu jawab dalam mengerjakan tugsa
waktu saya
Roi, 45 Mei Mahasaiswa
- Guru Kelas 4
sitti Maani, S. Pd

NIP. 19660408 198803 2 035

NIP. 19680210

Julianti Indah Parawansah
Nim: 117180084

198803 1 008




Lampiran 2

Angket Validasi Media
1. Identitas Responde
Nama : M. Isnaini, M.Pd
Intasi : Dosen FISIKA UMMAT
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Lampiran 3

Angket Validasi Materi

1. ldentitas Responde

Nama : Haifaturrahmah, M.Pd
Intasi : Dosen PGSD UMMST
NDIN : 0804048501
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Lampiran 4

Angket Validasi Guru Ahli Media dan Materi
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Lampiran 5

Lember Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran
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Lampiran 6

Angket Respon Peaerta Didik
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Lampiran 7

Angket Motivasi Belajar

Sebelum digunakan media Sesudah digunakan media




Lampiran 8

Media Display Flip Chart

Sampul media display flip chart

Isi halaman media display flip
chart

[snr

CHIA R Y
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Lampitan 9
Uji Terbatas

1. Hasil hitung respon peserta didik (kepraktisan)
a. Hasil hitung nilai individual

No Nama Siswa Respon Siswa
Skor Keterangan
1. A 96 Sangat Praktis
2. BL 100 Sangat Praktis
3. MF 100 Sangat Praktis
4. MWUK 92 Sangat Praktis
5. N 100 Sangat Praktis
6. N 100 Sangat Praktis
7. RH 96 Sangat Praktis
8. HAP 100 Sangat Praktis
Jumlah 784 Sangat Praktis
Rata-rata 98 Sangat Paraktis
RumMus: P = jumlah skor yan:g didapat x 100
skor total yang diharapkan
P =22 %100
25
P =096 x 100
P =96
Keterangan :

P : Presentase Kepraktisan

b. Cara menghitung nilai rata-rata keseluruhan peserta didik
S

V= —
n
y 26+88+100+92+96+84+100+88
7 8
784
V= —
8
V=98

Hasil  hitungan observasi lember keterlaksanaan
pembelajaran uji terbatas. Cara hitung nilai observasi
lember keterlaksanaan pembelajaran

Rumus :

K =X x100%
N

135
K=—x100%
140

K =0,960 x 100%
K =96



Lampiran 10
Uji Lapangan

1. Hasil hitungan pres-test dan poes-test

No Nama siswa Nilai
Pre-test Post-test
1. A 63 100
2. EBT 76 96
3. F 78 92
4, F 80 93
5. IF 73 100
6. JR 72 89
7. N 63 90
8. MFR 64 95
9. MA 61 90
10. MA 49 98
11. MBAJ 73 92
12. MR 61 93
13. NH 50 89
14, PC 49 90
15. MR 50 100
16. R 72 89
17. AH 61 100
18. Y 49 92
19. AR 50 93
20. DVY 49 90
Jumlah 1,243 1,872
Rata-rata 62.15 93.9

2. Perhitungan hasil nilai pse-test dan posttest.
a. Pse-test.
Rumus :

jumlah skor yang didapat
. J yang 14 x 100

" skor total yang diharapkan
41
P=—x 100
65

P=0,63x100
P =63
b. Post-test.

Rumus
_ jumlah skor yang didapat

x 100

" skor total yang diharapkan

=199, 100
65

)
P=1x100
P =100
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3. Hasil hitung nilai gain standar
Untuk mengatahui sesili antara pre-test dan post-test maka akan
dihitung menggunakan rumus dibawahini:
Rumas

pre test — post test

Gain Standar =
aif Standar 100 — pre test

St 93,9 — 62,15
ain Standar = 100 — 62,15
. 93,9-62,15

Gain Standar = 100-62.15
31,75
& =0,83

" 3785
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Lampiran 11

Lembar Kerja Siswa (LKS)

Air dan Listrik

Aliran air mampu menggerakkan kincir yang dibangun di dekat sungai.
Kincir-kincir ini akan dihubungkan dengan generator untuk menghasilkan listrik.
Makin deras aliran air, semakin kencang kincir berputar maka menggerakkan
turbin yang akan membangkitkan energi listrik. Manfaat pembangkit listrik tenaga
air adalah salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk memenuhi seluruh
kebutuhan pasokan listrik bagi masyarakat. Waduk atau bendungan merupakan
salah satu rangkaian sistem dari pembangkit listrik tenaga air.

SOAL

1. Perhatikan gambaryang ada pada media display lip chart:
2. Tulisakan kegunakan dari gambar kincir air yang ada dibawah ini

Jawaban:

3. Amatilah gambar-gambar yang ada pada media display flip chart
Uraikan hasil mengamati dari gambar-gambar tersebut
Jawaban
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4. Tuliskan persamaan antara gambar Kincir air yang ada dimedia display flip
chart dengan gambar dibawah ini?

Energi Matahari Energi Angin

Jawana

5. Dari teks diatas apa saja kegunaan dan manfaat dari air dan listrik dalam
kehidupan sehari-hari apa saja?

Jawaban

Lingkungan

Lingkungan adalah segala sesuatu yang ada di sekitar manusia yang
memengaruhi kehidupan manusia. Manfaat lingkungan bagi manusai mencari
makan nelayan memperoleh nafkah dari laut. Petani memperoleh sumber
penghidupannya dari lahan pertanian. Pengusaha memperoleh sumber
penghidupan nafkah dari proses produksi yaitu mengelola bahan-bahan dari

lingkungannya.
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Bekerja Setiap manusia melakukan berbagai aktivitas untuk mencari
nafkah. Berbagai aktivitas tersebut menimbulkan terjalinnya interaksi sosial. Hal
ini juga menunjukkan ketergantungan antar manusia dengan sesamanya. Melalui
interaksi sosial manusia mampu mencapai kesejahteraan hidupnya. Kalian tentu
bisa membayangkan jika suasana lingkungan rumah kotor dan penuh dengan
sampah yang bau. Tambahan lagi bising, penuh asap pabrik maupun kendaraan,

air yang keruh, dan listrik yang padam.

6. Amati gambar pada lingkungan dan manusia, coba kelian jelaskan maksut
dari gambar tersebut dari informasi yang kelian dapatkan dari teks diatas.
Jawaban

7. lsilah peta pikiran dibawah ini berdasakran informasi yang kelian dapatkan
dari mengamati lingkungan dan gambar yang ada dimedia.

jawaban




Lampiran 12

Kegitan Validasi Guru

~ BN
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Lampiran 13

Uji Terbatas
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Lampiran 14

Uji Lapangan
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Lampiran 15

Surat Penelitian dan Surat balasan

Surat penelitian Surat belasan dari sekolah




