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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan penelitian menggunakan media boneka kaos kaki yang 

dikembangkan dan memerhatikan awal penilaian validator dan murid, maka 

analisis dapat melihat bahwa: 

1. Hasil kevalidan media boneka kaos kaki yang dikembangkan diperoleh 

data dari 4 validator yaitu validasi ahli materi diperoleh presentase 91,66 

dengan kategori sangat valid, untuk validasi ahli media dengan presentase 

91,24 dengan kategori sangat valid 

2. Kepraktisan media boneka kaos kaki berdasarkan respon siswa yang 

diperoleh dari data uji coba terbatas di SDN 3 Batukumbung dengan nilai 

rata-rata yang diperoleh yaitu 95,30 dengan kategori sangat Praktis 

3. Keefektifan media boneka kaos kaki dilihat dari hasil angket motivasi 

belajar siswa diperoleh uji lapangan operasional kelas II B SDN 3 Batu 

kumbung dengan nilai pretest 63,61,  rata-rata nilai  postest 93,30 dan 

nilai n-gain 0,86 dengan kategori tinggi. Selain keefektifan media  

diperoleh memerhatikan dari keterlaksanaan pembelajaran yang diamati 

dari lembar observasi keterlaksanaan yang diperoleh adalah 89,47 pada 

kategori sangat terlaksana. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka disarankan beberapa 

hal yaitu: 

1. Penelitian ini terbatas pada tema 6 subtema 2 pembelajaran 1, disarankan 

untuk peneliti selajutnya yang ingin mengembangkan media boneka kaos 

kaki pada tema dan materi yang berbeda. 

2. Dalam proses pembelajaran disarankan guru menggunakan media yang 

bervariasi agar menarik motivasi belajar siswa 
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Lampiran 1 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

  

Sekolah :  SDN 3 Batu Kumbung 

Kelas /Semester  :  2 /2 (dua ) 

Tema 6  :  Merawat Hewan dan Tumbuhan 

Subtema 2 :  Merawat Hewan di Sekitarku 

Pembelajaran ke- :  1 

Fokus Pembelajaran :  Bahasa Indonesia  dan   SBdP 

Alokasi Waktu :  1 x Pertemuan 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.  

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.  

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.7  Mencermati tulisan tegak 

bersambung dalam cerita dengan 

memperhatikan penggunaan 

huruf kapital (awal kalimat, nama 

bulan dan hari,nama orang) serta 

mengenal tanda titik pada kalimat 

berita dan tanda tanya pada 

kalimat tanya. 

 

3.7.1 Tulisan tegak bersambung dalam 

cerita  dengan memperhatikan 

penggunaan  huruf kapital (awal 

kalimat, nama bulan dan hari, 

nama orang) serta mengenal 

tanda titik pada kalimat berita 

dan tanda tanya pada kalimat 

tanya 
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4.7 Menulis dengan tulisan tegak 

bersambung menggunakan huruf 

kapital (awal kalimat, nama 

bulan, hari, dan nama diri) serta 

tanda titik pada kalimat berita dan 

tanda tanya pada kalimat tanya 

dengan benar. 

4.7.1 Membaca Kosakata dan konsep 

tentang lingkungan geografis, 

kehidupan ekonomi, sosial dan 

budaya di lingkungan sekitar 

 

SBdP 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.3 Mengenal gerak keseharian dan 

       alam dalam tari. 

 

3.3.1 Melakukan  Karya  imajinatif 

dua dan tiga dimensi  Dan 

Gerak keseharian dan alam 

dalam  tari 

4.3 Meragakan gerak keseharian 

      dan alam dalam tari... 

4.3.1  Mempraktikkan gerak tari 

keseharian untuk melatih 

kelenturan, dan kekuatan  dalam 

rangka pengembangan 

kebugaran jasmani dengan 

semangat 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1.  Dengan mengamati gerakan ayam, siswa dapat mengidentifikasi arah gerak 

kepala dengan benar. 

2.  Dengan mengamati gerakan ayam, siswa dapat mengidentifikasi arah gerak 

tangan dengan benar. 

3.  Dengan mengamati gerakan ayam, siswa dapat mengidentifikasi arah gerak 

kaki dengan benar. 

4.  Dengan mengidentifikasi arah gerak kepala, siswa dapat mempraktikkan 

gerak bagian kepala menggunakan hitungan dengan tepat. 

5.  Dengan membaca teks dalam tulisan tegak bersambung, siswa dapat 

menemukan penggunaan huruf kapital dalam tulisan tegak bersambung 

dengan benar. 

8.  Dengan membaca teks dalam tulisan tegak bersambung, siswa dapat 

menyunting teks tulisan tegak bersambung dengan benar. 
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D. MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN 

 Gambar ayam mematuk makanan, mengepakkan sayap, dan mengentakkan 

kaki 

 Teks tentang ayam 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran :  Saintifik. 

Metode Pembelajaran : Pengamatan, tanya jawab dan diskusi 

F. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

No Aspek yang Diamati 
Keterlaksanaan  

Catatan 1 2 3 4 

a. Pendahuan  

1. Guru memberikan salam pembuka       

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a      

3. Guru memantau Kehadiran, ketertiban 

dan kesiapan siswa untuk 

melaksanakan pembelajaran 

     

4. Menyampaikan tujuan  pembelajaran 

hari ini 

     

5. Guru melakukan apersepsi 

 Mengidentifikasi merawat hewan di 

sekitarku 

 Diajak untuk mengingat kembali 

pengalaman mereka ketika melihat 

ayam. 

 Salah satunya memberi makan  

     

b. Inti 

6. Guru menunjukan media Boneka kaos 

kaki 

     

7. Siswa mengamati Boneka Kaos kaki 

dengan baik 

     

8. Guru membaca teks tentang  Lani yang 

merawat ayam dan kelinci di depan 

kelas menggunakan boneka kaos kaki 

     

9. Siswa  mendengarkan dari  gurunya 

teks bacaan 

     

10. Guru menanyakan mengapa lani harus 

rajin merawat ayam dan kelincinya 

     

11. Guru menyuruh siswa mengangatkat 

tangan untuk perwakilan yang ingin 

menjawab. 

     

12. Guru mengajak siswa berkreasi tentang      
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gerakan ayam menggunakan boneka 

kaos kaki mulai dari gerakan kepala 

ayam, dan gerakan sayap ayam, dan 

tirukan gerakan ayam yang terluka 

sayapnya, 

13. Guru bercerita tentang cara merawat 

ayam menggunakan boneka kaos kaki 

     

14. Kemudian guru menanyakan dari 

cerita tersebut berapa jumlah kaki 

ayam makanan ayam dan siapa yang 

mengerami telur ayam 

     

15. Siswa yang bisa menjawab bisa 

mengangkat tangan 

     

16. Guru menyimpulkan pembelajaran hari 

ini 

     

17. Guru  dan siswa menyanyikan salah 

satu lagu Nasional 

     

c. Penutup 

18. Melakukan refreksi apa yang 

dipelajari, menanyakan prasaan siswa 

setelah melakukan kegiatan, kegiatan 

yang paling disukai, dan info yang 

ingin diketahui lebih lanjut 

     

19. Guru dan siswa menutup pembelajaran 

dengan doa bersama 

     

 

Jumlah skor   

 

G. SUMBER DAN MEDIA 

1. Buku Pedoman Guru Tema 6 Kelas 2 dan Buku Siswa Tema 6 Kelas 2 

2. Media Boneka Kaos Kaki 

 

H. PENILAIAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian 

digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan 

memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat 

dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan 

dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/ proyek dengan rubric penilaian 

sebagai berikut 
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1. Bahasa Indonesia 

Rubrik Penilaian Menulis dengan Menggunakan Huruf Tegak 

Bersambung, dengan Memperhatikan Penggunaan Huruf Kapital. 

No. Kriteria 
Baik 

Sekali(4) 
Baik(3) Cukup (2) 

Perlu 
Bimbingan 

(1) 
1 Keterampilan: 

Ketepatan 
menuliskan 
kata 
dan kalimat 
dengan huruf 
tegak 
bersambung 
sesuai 
teks.. 

Semua kata, 
kalimat, 
dan 
ejaan ditulis 
dengan 
benar 
sesuai teks, 
tanpa 
bantuan 
guru. 

Ada 
beberapa 
kata, 
kalimat, 
dan ejaan 
ditulis 
belum 
benar, tanpa 
bantuan 
guru. 

Ada beberapa 
kata, kalimat, 
dan ejaan 
ditulis belum 
benar, dengan 
bantuan guru. 

Semua kata, 
kalimat, dan 
ejaan ditulis 
belum benar, 
tanpa 
bantuan 
guru. 

2 Ketepatan 
menuliskan 
huruf 
kapital pada 
kalimat 
dalam 
sebuah teks 

Penggunaan 
huruf 
kapital 
pada teks 
yang 
ditulis 
semua 
benar. 

Penggunaan 
huruf 
kapital 
pada teks 
yang ditulis 
sebagian 
besar 
benar. 

Penggunaan 
huruf kapital 
pada teks 
yang ditulis 
sebagian kecil 
benar. 

Penggunaan 
huruf kapital 
pada teks 
yang 
ditulis 
semua 
belum 
benar.. 

 

2. SBDP 

Rubrik Penilaian Menampilkan Panjang Pendek Bunyi pada Lagu. 

No Kriteria Baik Sekali(4) Baik(3) Cukup (2) 
Perlu 

Bimbingan 
(1) 

1 Pengetahuan: 
Mengidentifikasi 
panjang pendek 
bunyi pada 
lagu. 

Semua bagian 
lagu ditandai 
dengan benar.. 

Setengah 
atau 
lebih bagian 
lagu ditandai 
dengan 
benar. 

Kurang dari 
setengah 
bagian lagu 
ditandai 
dengan 
benar. 

Semua 
bagian 
lagu yang 
ditandai 
belum 
benar. 

2 Keterampilan: 
Ketepatan 
menampilkan 
panjang 
pendek 
bunyi pada 
lagu 

Semua nada 
dinyanyikan 
dengan 
memperhatikan 
panjang 
pendek 
lagu, tanpa 
bantuan guru. 

Ada 
beberapa 
nada yang 
dinyanyikan 
belum benar 
panjang 
pendeknya, 
tetapi 
dilakukan 
tanpa 
bantuan 
guru. 

Ada 
beberapa 
nada yang 
dinyanyikan 
belum 
benar 
panjang 
pendeknya, 
dengan 
bantuan 
guru. 

Semua nada 
dinyanyikan 
belum benar 
panjang 
pendeknya. 
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Lampiran 2 Validasi Ahli Materi 1 
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Lampiran 3 Validasi Ahli Materi 2 
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Lampiran 4 Validasi Ahli Materi 3 
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Lampiran 5 Validasi Ahli Materi 4 
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Lampiran 6 Validasi Ahli Media 1 
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Lampiran 7 Validasi Ahli Media 2 
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Lampiran 8 Validasi Ahli Media 3 
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Lampiran 9 Validasiahli Media 4 
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Lampiran 10 Angket Respond Siswa 
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Lampiran 11 Angket Respond Siswa 
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Lampiran 12 Angket Motivasi Belajar Siswa 
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Lampiran 13 Angket Motivasi Belajar Siswa 
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Lampiran 14 Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran 
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Lampiran 15 Surat Penelitian Dari Kampus 
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Lampiran 16 Surat balasan dari SDN 3 Batu Kumbung 
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Lampiran 17 Lembar Konsultasi 
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Lampiran 17 Dokumentasi 

  

Gambar validasi ahli media Gambar validasi ahli materi 

  

Gambar pengajaran media boneka 

kaos kaki 

Gambar Media pengajaran 

boneka kaos kaki 
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Gambar pengajaran media kaos 

kaki 

Gambar pengajaran media kaos 

kaki 

  

Gambar petunjuk pemberian anket 

pada siswa 

Gambar pemberian angket pada 

siswa 

 


