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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

1.1 Kesimpulan 

Berdasarkan output validasi berdasarkan seluruh validator menerangkan 

bahwa media pembelajaran ini sangat efektif buat dipakai dalam anak didik 

kelas V Sekolah Dasar Negeri Pulau Boleng. Hal ini dibuktikan 

menggunakan output validasi pakar media menggunakan persentase skor 

yang diberikan 91,25% dan validasi materi sang pakar materi diberikan 

persentase skor 95,62% mengkategorikan sangat layak. Sedangkan uji 

kepraktisan yang diperoleh berdasarkan output respon peserta didik SD 

Negeri Pulau Boleng dengan pesentase skor sebanyak 95% dan observasi 

guru mendapatkan skor 95% dengan kategori sangat praktis, dinyatakan 

sangat efektif setelah setelah melakukan uji lapangan dengan perolehan skor 

pretest 48,44 dan skor posttest 93,77 maka diperoleh gain standar 0,88. Maka 

hasil tes uji lapangan denga perhitungan gain standar menunjukan selisih 

antara pretest dan posttest termasuk dalam kategori tinggi. 

1.2 Saran  

   Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyampaikan beberapa saran yaitu : 

1. Sebelum memulai proses pembelajaran di kelas dengan menggunakan 

media pembelajaran sebaiknya terlebih dahulu menyampaikan 

penggunaan media pembelajaran agar nantinya siswa paham dengan 

media yang digunakan ketika proses pembelajaran berlangsung. 
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2. Usahakan setiap materi yang diajarkan guru harus menggunakan 

pembelajaran yang menarik perhatian, minat dan motivasi siswa dalam 

belajar. 

3. Penggunaan media pembelajaran harus sering digunakan dalam proses 

belajar agar materi yang disampaikan mudah dipahami siswa. 

4. Usahakan belajar di kelas menggunakan media pembelajaran dengan 

konsep belajar sambil bermain pada siswa Sekolah Dasar agar siswa tidak 

mudah bosan. 

5. Upayakan Penggunaan media pembelajaran harus dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa. 
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Lampiran 1. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 2 Surat Balasan Penelitian dari Sekolah Dasar Pulau Boleng 
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Lampiran 4. 
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Lampiran 5. 
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Lampiran 6. 
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Lampiran 7.Kisi-kisi Soal 
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Lampiran 8. 

REKAP NILAI KELAS V SDN PULAU BOLENG 

 

No. 

 

Nama siswa 

Soal pretest 
Total 

Skor 
Nilai 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 

1. Cinta Laura  0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 10 40 

2. Debi  1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 16 64 

3. Julkifli 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 7 28 

4. Muhammad irul 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 13 52 

5. Muhammad Faris 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 10 40 

6. Mira Aulia 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 `1 1 1 0 0 0 0 1 1 15 60 

7. Nia Rahmadani 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 10 40 

8. Riski Aditia 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 10 40 

9. Sintia 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 15 60 

  

No. Nama siswa 
Soal post-test Total 

skor 
Nilai 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 

1. Cinta Laura 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 96 

2. Debi 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25 100 

3. Julkifli 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 21 84 

4. Muhammad irul 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 23 92 

5. Muhammad Faris 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 96 

6. Mira Aulia 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 96 

7. Nia Rahmadani 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23 92 

8. Riski Aditia 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22 88 

9. Sintia 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25 100 
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Lampiran 9. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Sekolah : SDN Pulau Boleng 

Kelas : V/ 2 (dua) 

Tema  7 : Peristiwa Dalam Kehidupan 

Sub tema : Peristiwa Kebangsaan Seputar Proklamasi 

Kemerdekaan 

Pembelajaran ke- : 3 

Fokus Pembelajaran: Bahasa Indonesia, IPS dan Pkn 

Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (5 x 35 menit) 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya dirumah dan disekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR (KD) DAN INDIKATOR 

Bahasa indonesia 

                   Kompetensi Dasar                          Indikator 

3.5 menggali informasi penting dari 

teks narasi sejarah yang disajikan 

secara lisan dan tulis menggunakan 

aspek : apa, dimana, kapan, siapa, 

mengapa dan bagaimana. 

3.5.1 mengidentifikasi informasi 

penting dari teks narasi sejarah 

yang disajikan secara lisan dan 

tulis menggunakan aspek : apa, 

dimana, kapan, siapa, mengapa 

dan bagaimana. 

3.5.2 mendiskusikan informasi 

penting dari teks narasi sejarah 

yang disajikan secara lisan dan 

tulis menggunakan aspek : apa, 
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dimana, kapan, siapa, mengapa 

dan bagaimana. 

4.5 memaparkan informasi penting 

dari teks narasi sejarah menggunakan 

aspek : apa, dimana, kapan, siapa, 

mengapa dan bagaimana serta kosa 

kata baku dan kalimat efektif. 

4.5.1 menyampaikan informasi 

penting dari teks narasi sejarah 

menggunakan aspek : apa, dimana, 

kapan, siapa, mengapa, dan 

bagaimana serta kosa kata baku 

dan kalimat efektif. 

 

IPS 

                   Kompetensi Dasar                             Indikator 

3.4 mengidentifikasi faktor-faktor 

penting penyebab penjajahan 

bangsa indonesia dan upaya bangsa 

indonesia dalam memertahankan 

kedaulatannya. 

3.4.1mengidentifikasi faktor-faktor 

penting penyebab penjajahan bangsa 

indoenesia dan upaya bangsa 

indoenesia dalam mempertahankan 

kedaultannya. 

3.4.1 mendiskusikan faktor-faktor 

penting penyebab penjajahan bangsa 

indonesia dalam mempertahankan 

kedaulatannya. 

4.4 menyajikan hasil identifikasi 

mengenai faktor-faktor penting 

penyebab penjajahan bangsa 

indonesia dan upaya bangsa 

indonesia dalam mempertahankan 

kedaulatannya. 

4.4.1 menyampaikan hasil 

identifikasi mengenai faktor-faktor 

penting penyebab penajajahan 

bangsa indonesia dan upaya bangsa 

indonesia dalam mempertahankan 

kedaulatannya. 

 

Pkn 

                  Kompentensi Dasar                             Indikator 

3.3 menelaah keberagaman sosial 

budaya masyarakat. 

3.3.1 mengidentifikasi 

keberagaman sosial budaya 

masyarakat. 

4.3 menyelenggarakan kegiatan 

yang mendukung keberagaman 

sosial budaya masyarakat. 

4.3.1 mendiskusikan kegiatan yang 

mendukung keberagaman sosial 

budaya masyarakat. 

4.3.2 menyampaikan contoh 

kegiatan yang mendukung 

keberagaman sosial budaya 

masyarakat. 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Dengan membaca dan berdiskusi, siswa dapat mengenal proklamator 

kemerdekaan indonesia dengan penuh kepedulian. 
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2. Dengan membaca dan berdiskusi, siswa dapat menyebutkan peristiwa-

peristiwa heroik dalam menyambut proklamasi kemerdekaan dengan 

penuh tanggung jawab. 

3. Dengan membaca dan mengamati, siswa dapat mengidentifikasi nilai-nilai 

luhur dalam keberagaman masyarakat dengan penuh kepedulian. 

4. Dengan mengamati, siswa dapat mengetahui kegiatan-kegiatan yang 

menunjukan nilai-nilai persatuan dalam keragaman dengan penuh 

tanggung jawab. 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Teks penjelasan peristiwa proklamasi kemerdekaan indonesia. 

2. Menjelaskan peristiwa heroik dalam menyambut proklamasi kemerdekaan. 

3. Dan kegiatan masyarakat disekitar tempat tinggalnya. 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan : saintifik 

Metode  : permainan, diskusi, ceramah dan penugasan 

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu 

Pendahuluan  Kelas dibuka dengan salam, 

menayakan kabar dan 

mengecek kehadiran siswa. 

 Kelas dilanjutkan dengan 

doa dipimpin oleh salah 

seorang siswa. 

 Siswa diajak menyanyikan 

lagu indonesia raya. Guru 

memberikan penguatan 

tentang pentingnya 

menanamkan semangat 

kebangsaan. 

 Siswa memperhatikan 

penjelasan guru tentang 

tujuan, manfaat dan aktivitas 

pembelajaran yang akan 

dilakukan. 

 Siswa diajak menyanyikan 

lagu daerah setempat untuk 

menyegarkan suasana 

kembali. 

        15 menit 

         Kegiatan inti Ayo membaca: 

 Siswa membaca dalam hati 

isi bacaan 97-106 selama 15 

menit  

 Selesai membaca, guru 

memberikan pertanyaan 

         2 jam 50 

menit 



 

146 

 

kepada beberapa siswa 

secara spontan dan acak 

untuk mengetahui tingkat 

pemahaman siswa terhadap 

isi bacaan. 

mengasosiasi: 

 Guru menyiapkan media 

pembelajaran permainan 

roda keberuntungan dan 

menginformasikan aturan 

permainannya. 

 Setelah itu guru membagi 

siswa minimal 3  kelompok 

dengan cara berhitung dari 

angkat 1 sampai angka yang 

ditentukan, setelah siswa 

selesai berhitung kemudian 

guru meminta siswa untuk 

duduk perkelompok sesuai 

dengan angka yang di dapat. 

 Kemudian guru meminta 

untuk masing-masing 

perwakilan kelompok maju 

kedepan untuk memutar roda 

keberuntungan untuk 

menentukan kartu 

pertanyaan apa yang 

kelompoknya dapatkan. 

 Setelah masing-masing 

kelompok mendapatkan 

kartu pertanyaan, kemudian 

guru meminta untuk masing-

masing kelompok untuk 

berdiskusi tentang jawaban 

dari pertanyaan tersebut 

selama 2 menit. 

 Sebelum permainan berakhir, 

guru dan siswa berdiskusi 

terkait jawaban dan skor 

yang didapatkan tiap 

kelompok sekaligus 

membacakan pemenang 

permainan tersebut. 

Ayo menulis 

Pada kegiatan ayo menulis: 

 Setiap kelompok menulis 
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biografi sederhana mengenai 

bapak proklamasi 

kemerdekaan indonesia. 

 Kemudian guru melakukan 

games spidol pintar dengan 

bernyanyi disini senang 

disana senang untuk 

menentukan perwakilan tiap 

kelompok yang akan 

mempresentasikan hasil 

kerja kelompoknya didepan 

guru dan temen-temannya. 

Pada kegiatan tahukah kamu: 

Ayo berlatih 

Pada kegiatan ayo berlatih: 

 Siswa bersama kelompoknya 

menceritakan mengapa 

rakyat di seluruh daerah di 

indonesia sangat antusias 

mendegar dan menyambut 

berita mengenai proklamasi 

kemerdekaan indonesia. 

 Setiap kelompok secara 

bergantian membacakan 

hasil kerjanya untuk 

mendapatkan tanggapan dari 

kelompok lain dan gurunya. 

Ayo mengamati 

Pada kegiatan ayo mengamati: 

 Setiap kelompok diberi 

kesempatan untuk 

mengamati dan menyebutkan 

berbagai keragaman yang 

terdapat di kelasnya. 

 Hasil pengamatan siswa 

digunakan  sebagai bahan 

untuk mengisi tabel pada 

buku siswa. 

 Tabel hasil pengamatan 

saling ditukarkan antara 

kelompok untuk dikoreksi 

dan dievaluasi. 

Ayo berlatih  

Pada kegiatan ayo berlatih: 

 Siswa bersama kelompoknya 

melakukan pengamatan 
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terhadap masyarakat 

sekitarnya untuk mencari 

tahu pentingnya persatuan 

dalam masyarakat. 

 Siswa menggunakan lembar 

atau table pengamatan. 

 Setelah mengamati siswa 

bersama kelompoknya 

diberikan kesempatan untuk 

mempresentasikan hasil 

pengamatannya. 

 

            Penutup   Siswa bersama guru 

melakukan refleksi atas 

pembelajaran yang telah 

berlansung: 

1. Apa saja yang telah 

dipelajari dari kegiatan 

hari ini? 

2. Apa saja yang dilakukan 

untuk menghargai 

perbedaan di sekitar? 

 Siswa bersama guru 

menyimpulkan hasil 

pembelajaran pada hari ini. 

 Siswa menyimak penjelasan 

guru tentang aktivitas 

pertemuan selanjutnya. 

Termasuk menyampaikan 

kegiatan bersama orang tua 

yaitu: meminta orang tua 

untuk menceritakan 

pengalamannya menghargai 

perbedaan di lingkungan 

sekitar rumah lalu 

menceritakan hasilnya 

kepada guru. 

 Kelas ditutup dengan doa 

bersama dipimpin salah 

seorang siswa. 

 

           10 menit 
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G. SUMBER, ALAT DAN MEDIA PEMBELAJARAN 

 Buku Siswa Tema : „‟Peristiwa Dalam Kehidupan‟‟ Kelas V (Buku 

Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta : Kementrian Pendidikan dan 

Kebudayaan,2017). 

 Media pembelajaran roda keberuntungan 

H. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

1. Teknik Penilaian 

a. Penilaian Sikap    : Tanggung Jawab, Kerjasama, Disiplin, Peduli 

b. Penilaian Pengetahuan : Pilihan Ganda 

c. Penilaian Keterampilan: Unjuk Kerja 

2. Bentuk Instrumen Penilaian 

a. Penilaian sikap 

Kriteria Penilaian ranah afektif 

 

No. 

 

Nama 

Siswa 

Aspek yang dinilai  

Tanggung 

Jawab 

Disiplin Peduli  Ket 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

1.                

2.               

3.               

4.               

5.               

6.               

7.               

8.               

9.               

10.               

11.               

12.               

13.               

14.               

               

15.               
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Keterangan : 

 

  4 = Baik Sekali 

  3 = Baik 

  2 = Cukup 

  1 = Kurang Baik 

b. Penilaian Pengetahuan 

1. Tes tulis : PG Sebanyak 25 nomor dengan bobot: 

Bobot jawaban benar     : 1 

    Bobot jawaban salah     : 0 

                  Skor maksimal          : 100 

  

  

   

Guru kelas V              Pulau 

Boleng,……........2021 

 

        Peneliti 

 

 

 

Jairin, s,pdFarida 

    Nim. 117180082 

 

 

     Mengetahui  

Kepala SDN Pulau Boleng 

 

 

     

   Sriyani, S,Pd.I 

   Nip. 198607042009042008 
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Lampiran 10.Dokumentasi Kegiatan Penelitian 

 

 

Kegiatan validasi media dan materi  kegiatan menjelaskan cara penggunaan media 

 

 
Kegiatan pemutaran roda dan pengisian angket pada uji terbatas 



 

152 

 

 
Kegiatan proses belajar di dalam kelas dan diskusi bersama anggota kelompok 

pada uji lapangan 

 

 
               Kegiatan proses belajar di dalam kelas untuk uji lapangan 

 

 
Kegiatan membacakan hasil kerja kelompok di depak kelas 




