BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
5.1 Simpulan
Berdasarkan penelitian menggunakan media videoscribe yang
dikembangkan dan dilihat dari penilaian validator dan siswa, maka peneliti
dapat menyimpulkan bahwa:

1. Hasil kevalidan media videoscribe yang dikembangkan diperoleh data
dari 4 validator yaitu validasi ahli materi diperoleh presentase 86,87%
dengan kategori sangat valid, untuk validasi ahli media dengan presentase
86,25% dengan kategori sangat valid

2. Kepraktisan media videoscribe berdasarkan respond siswa yang diperoleh
dari data uji coba terbatas diSDN 3 Batukumbung dengan nilai rata-rata
yang diperoleh yaitu 83,75% dengan kategori sangat Praktis

3. Keefektifan media videoscribedilihat dari hasil angket minat belajar siswa
diperoleh uji lapangan operasional kelas 11l B SDN 3 Batu kumbung
dengan nilai pretest 61,63, rata-rata nilai postest85,75 dan nilai n-gain
0,72 dengan kategori tinggi. Selain keefektifan media videoscribedapat
dilihat dari keterlaksanaan pembelajaran yang diamati dari lembar
observasi keterlaksanaan yang diperoleh adalah 83,92% pada kategori

sangat terlaksana.
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5.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka disarankan beberapa
hal yaitu:

1. Penelitian ini terbatas pada tema 3 subtema 3, disarankan untuk peneliti
selajutnya yang ingin mengembangkan media videoscribepada tema dan
materi yang berbeda.

2. Dalam proses pembelajaran disarankan guru menggunakan media yang

bervariasi agar menarik minat belajar siswa
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Lampiran 1 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN ( RPP)

Satuan Pendidikan  : SDN 3 BATU KUMBUNG

Kelas / Semester : 3N .
Tema - Benda di Sekitarku (Tema 3)
Sub Tema . Perubahan Wujud Benda (Sub Tema )

Muatan Terpadu . Bahasa Indonesia, PPN, PJOK
Pembelajaran ke ¥
Alokasi waktu . 1 han

A. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

PPKn
Kompetensi Dasar (KD) :
3.3 Memaham: makna keberagaman karakteristik individu dalam kehidupan dehari-hari
4.3 Menceritakan makna keberagaman karaktenstik individu dalam kehidupan sehani-
hari Indikator
o Mengidentifikasi karaktenstik individu dengan detai
¢  Membenkan informasi baik secara tulisan maupun visual tentang keberagaman
Bahasa Indonesia
Kompetensi Dasar (KD) :

3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-
hari yang disajikan dalam bentuk lisa, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
4.1 Menyajikan hasil informas: tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan
seharihari yang disajikan dalam bentuk lisa, tulis, dan visual menggunakan kosa kata

baku dan kalimat efektif

Indikator

¢ Melakukan percobaan perubahan wujud benda dengan benar
e Menuliskan kesimpulan dan percobaan yang dilakukan dengan menggunakan
kalimat yang efektif
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PJOK
Kompetensi Dasar (KD) :

3.3 Memahami kombinas: gerak dasar manipulative sesuai dengan konsep tubuh, ruang,
usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau
fisional

4.3 Mempraktikan kombinasi gerak dasar manipulative sesuai dengan konsep tubuh,
ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan
atau tradisional

Indikator

. Mengidentifikasikan macam-macam gerak manipulative dengan baik
. Mempraktikan kombinasi gerak dasar manipulative dengan sempurna

B. TUJUAN
|. Dengan mendengarkan instruksi, siswa dapat melakukan percobaan dengan urut.

2. Dengan melakukan percobaan, siswa dapat menyimpulkan dan membuat laporan

3. Dengan siswa menyelesaikan soal latihan yang diberikan guru tentang perubahan
yang ada di sekolah.

5 Setelah menyaksikan video, siswa mampu mengkombinasikan macam-macam gerak
dengan indah

6. Dengan berlatih menendang bola, siswa dapat mempraktikkan langsung teknik
menendang terlebih dahulu.
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Ayo Meiga-ati

Kegiatan dilanjutkan dengan guru bertanya, apakah semua siswa dalam
kelompok telah melaksanakan kegiatan dengan baik selampa percobaan
tadi? Apakah semua siswa telah melaksanakan perannya masing-
masing?

Siswa menyatakan pendapatnya, beri kesempatan pada masing-masing
siswa merefleksikan kelompoknya Arahkan untuk membahas
kerjasama antarkelompok, tanggung jawab setiap anggota, dan
kekompakan.

Siswa menyimak pemjelasan guru bahwa pembagian peran yang baik
antarsesama anggota kelompok akan membuat pekerjean lebih
mudah Pembagian peran tidak hanya terjadi di kelompok siswa, namun
juga di sekolah.

Siswa memberkan pendapatnya tentang jemis pembagian peran di
sekolah. Setelah itu siswa secara bekelompok, mendiskusikan peran apa
saja vang ada di sekolah dan menuliskannya di Buku Siswa berkut
namanya. Arahkan mereka boleh mengambil satu peran satu nomor,
misalkan guru kelas, walaupun mungkin jumlahnya banyak, hanya
diambil satu contoh, demikian juga yang lainnya.

Avo Berdiskusi

Setelah mendata peran di sekolah siswa berdiskusi dalam kelompok,

mengapa perbedaan peran itu penting di sekolah? Apa yang terjadi jika

tidak ada perbedaan peran?

¢ Siswa menuliskan hasil diskusi anggota kelompok di buku siswa
o Perwakilan siswa memberikan pendapatnya hasil diskusi tentang hal

tersebut.
Guru menujukkan peran-peran yang ada di sekolah melalui media
videoscribe

pembagian peran. Pembagian peran tidak hanya di sekolah, namun juga
di rumah, di sebuah perusahaaan, bahkan dalam permainan.

Siswa menyatakan pendapatnya tentang peran apa saja yang ada di
permainan yang mereka ketahui. Arahkan siswa untuk menyatakan
peran vang ada di permainan bola.

Siswa keluar ruangan, membentuk lingkaran Siswa menyimak instruksi
guru bahwa pada han imi mereka akan berlatth menendang bola.
Lakukan pemanasan terlebth dahulu dengan melakukan permainan
“mencani” dan “membeku”.



Siswa dibagi ke dalam dua kelompok. Satu kelompok disebut kelompok
membeku dan kelompok lain dinamakan “mencari”. Jika gura memben
aba-abs “mencair”, moka siswa harus berlari. Dan jika guru
menyebutkan membeku, maka siswa harus berhenti Siswa yang salah
mendengar instruksi harus keluar dalam barisan. Kelompok yang
akhimya paling banyak anggotanya yang bermain itu adalah kelompok
yang menang.

Kegiatan selanjutnya siswa membentuk barisan memanjang. Stswa
memerhatikan guru mencontohkan tendangan dengan mcnuumkm’
kaki bagian luar dan dilanjutkan dengan punggung kaki,

Setelah ity siswa membuat dua barisan yang berhadapan, secara
bergantian anak menendang dan menangkap bola

Kegiatan diakhiri dengan permaiman, menendang untuk memasukkan
bola ke gawang ‘
Guru menunjukkan contoh video tentang cara menendang bola dengan
baik dan benar
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Kegiatan
Penutup

~ Siswa mampu mengemukan hasil belajar hari ini
2 Guru memberikan penguatan dan kesimpulan

Siswa  diberikan kesempatan berbicara /bertanya dan menambahkan
informasi duri siswa lainnya.

Menyanyikan salah satu lagn daerah untuk menumbuhkan nasionalisme,
persatuan, dan toleransi.

~ Salam dan do'a penutup di pimpin oleh salah satu siswa.

15

menit

C. PENILAIAN

‘Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan
sikap, tes pengetahuan dnmudw&lellmhuﬂkrwwojekdmgmmhﬁc

penilaian.
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Lampiran 2 Validasi Ahli Materi 1
LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Judul penelitian ~ : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video «Scribe Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Tema 111 Subtema I1I Kelas 111

Prodi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Peneliti : Wahyudin

Nama Validator  : Holfaturrahmah, M-pd
Hari/Tanggal = Robou, 09, Jun, o

A. Tujuan
Untuk mengetahui pendapat bapak ibu tentang kevalidan produk yang menghasilkan untuk
mengetahui layak atau tidaknya media tersebut digunakan dalam pembelajaran disekolah

B. Petunjuk
Bapak ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V) petunjuk
pengisian angket pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilain
adalah sebagai berikut:
| : Kurang Baik 3 : Bak
2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik

Kesesuaian materi dengan kompetensi inti (KI) dan kompetensi

dasar (KD) ' &
2. | Kejelasan Materi v
3. | Kesesuai materi dengan tujuan pembelajaran v
4. | Materi sesuai dengan tingkat kemampuan siswa 7
5. | Kesesuain materi dengan soal latihan A

6. | Media videosribeini dapat menambah pengetahuan dan wawasan v




siswa v
7. Kdmmmnuiymgdisajhnpadamediavideoxﬁbe J
8 Kmhtasmed:avadwmbemndapatmmgkﬂhnmampnm . -
9 | Media videosribe ini mempermudah siswa memahami konscp v
dengan mudah
10. Media videoscribe bisa meningkatkan minat belajar siswa Vv
EL
C.Saran
Mataram,#§ 06, 2021
Validator Ahli Media
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Lampiran 3 Validasi Ahli Materi 2
LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Judul penelitian ~ : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Seribe  Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Tema 111 Subtema 111 Kelas I11

Prodi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Peneliti . Wahyudin

Nama Validator - Nawi Suarai, §-pd
Hari / Tanggal

A. Tujuan

Untuk mengetahui pendapat bapak ibu tentang kevalidan produk yang menghasilkan untuk
mengetahui layak atau tidaknya media tersebut digunakan dalam pembelajaran disekolah

B. Petunjuk
Bapak ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V) petunjuk
pengisian angket pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilain

adalah sebagai berikut:
1 : Kurang Baik 3 : Baik
2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik

el ain D

Kesesuaian materi de ompetens inti (KI) tensi v
dasar (KD)
2. | Kejelasan Materi o

3. | Kesesuai materi dengan tujuan pembelajaran g

lor-Penvaiian Materi

4. | Materi sesuai dengan tingkat kemampuan siswa v
Kesesuain materi dengan soal latihan v
6. | Media videosribeini dapat menambah pengetahuan dan wawasan
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Lampiran 4 Validasi Ahli Materi 3
LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul penelitian Pengembangan  Media  Pembelajaran  Berbasis  Video  Sertbe Untuk
Menmgkatkan Minat Belajar Siswa Tema 1 Subtema 111 Kelas 111

Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Penelin Wahyudin
Nama Validator Gurlond | Vard', 91 Fd

Hari / Tanggal

A. Tujuan
Untuk mengetahui pendapat bapak ibu tentang kevalidan produk yang menghasilkan untuk
mengetahui layak atau idaknya media tersebut digunakan dalam pembelajaran disekolah

B. Petunjuk
Bapak 1bu dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V) petunjuk
pengisian angket pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilain

adalah sebagai berikut:
| - Kurang Baik 3 . Baik
2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik

g I ag digunakan sesuai dengan tema 3

74
subtema 3
2. | Penggunaan media videoscrihe yang digunakan sesuai dengan J
tujuan pembelajaran
3. | Isi pemaparan atau penjelasan materi mudah dipahami siswa v
4. | Melalui pembelajaran media videoscribe siswa dapataktif dalam v,
proses pembelajaran

Aspek Fisik/Tampilan :
5. | Desain cover media videoscribe dapat menarik minat belajar

siswa

6. | Kalimat yang digunakan mudah dipahami

7. | Desain isi media videoscribe ini berisi, materi dan kesimpulan.

8. | Tampilan gambar-gambar media videoscribe sangat menarik

J
v
Vv
v




85




86

Lampiran 5 Validasi Ahli Materi 4
LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul penelitian - Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Tema 111 Subtema 111 Kelas 111

Prodi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Peneliti - Wahyudin

Nama Validator it ianinggh, -

Hari / Tanggal

A. Tujuan

Untuk mengetahui pendapat bapak ibu tentang kevalidan produk yang menghasilkan untuk
mengetahui layak atau tidaknya media tersebut digunakan dalam pembelajaran disckolah

B. Petunjuk
Bapak ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda (\) petunjuk
pengisian angket pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilain

adalah sebagai berikut:
1 : Kurang Baik 3 : Baik
2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik

B e e e s,

(M1

n ldeoscribe yang digunakan sesuai dengan tema 3

subtema 3

2. |Penggunaan media videoscrihe yang digunakan sesuai dengan S
tujuan pembelajaran

3. | Isi pemaparan atau penjelasan materi mudah dipahami siswa v

4. | Melalui pembelajaran media videoscribe siswa dapataktif dalam o

proses pembelajaran
Ak PRI T e e e ——
- | Desain cover media videoscribe dapat menarik minat belajar

siswa

6. | Kalimat yang digunakan mudah dipahami

7. _| Desain isi media videoscribe ini berisi, materi dan kesimpulan.
8. | Tampilan gambar-gambar media videoscribe sangat menarik I

<<
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#® | Keteptan memilih warna pada beckground -
Al ‘_;R{._._w .t L8 1 it - - ——
9 | Kesesuman media videoscribe dan isi maten dapat menimgkatkan v
minal belajar siswa _J__ _ eaun
10| Media videoscribe mi membantu keaktifan anak dalam proses )
| pembelay .
N e — 1 W
(. Saran

AR
\
(ou’-oc S earsie ey -ii"i’ﬁi.'?_:‘w;;al



88

Lampiran 6 Validasi Ahli Media 1
LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis FVideo Scribe Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Tema I1I Subtema I11 Kelas 11

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Peneliti : Wahyudin

Nama Validator : SUKRON  fuglaiturrohwan, M- pd
Hari/Tanggal  : Ge(0Sat, of], Quni, 204!

A. Tujuan

Untuk mengetahui pendapat bapak ibu tentang kevalidan produk yang menghasilkan untuk
mengetahui layak atau tidaknya media tersebut digunakan dalam pembelajaran disekolah

B. Petunjuk
Bapak ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V) petunjuk
pengisian angket pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilain
adalah sebagai berikut:
1 : Kurang Baik 3 : Baik
2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik

Media videoscribe yang digunakan sesuai dengan tema 3
subtema 3

2. | Penggunaan media videoscribe yang digunakan sesuai dengan
tujuan pembelajaran

3. | Isi pemaparan atau penjelasan materi mudah dipahami siswa

4. | Melalui pembelajaran media videoscribe siswa dapataktif dalam
roses pembelajaran v

<

q

l?main cover media videoscribe dapat menarik minat belajar
siswa

Kalimat yang digunakan mudah dipahami
Desain isi media videoscribe ini berisi, materi dan kesimpulan. M
Tampilan gambar-gambar media videoscribe sangat menarik

o bt 208
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Lampiran 7 Validasi Ahli Media 2
LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Tema III Subtema 111 Kelas I1I

Prodi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Peneliti : Wahyudin

Nama Validator  : Nawl SUamf, G- pd

Har1 / Tanggal

A. Tujuan

Untuk mengetahui pendapat bapak ibu tentang kevalidan produk yang menghasilkan untuk
mengetahui layak atau tidaknya media tersebut digunakan dalam pembelajaran di;ekolah

B. Petunjuk
Bapak ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V) petunjuk
pengisian angket pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilain
adalah sebagai berikut:
1 : Kurang Baik 3 : Bak
2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik

edia videoscribe yang digunakan sesuai dengan tema 3
subtema 3
2. | Penggunaan media videoscrihe yang digunakan sesuai dengan
tujuan pembelajaran
3. | Isi pemaparan atau penjelasan materi mudah dipahami siswa
4. | Melalui pembelajaran media videoscribe siswa dapataktif dalam

CI<) S

' sam “cover medxavzdeoscrlbe dapat menarik minat belajar o
siswa

6. | Kalimat yang digunakan mudah dipahami

7. | Desain isi media videoscribe ini berisi, materi dan kesimpulan.
8. | Tampilan gambar-gambar media videoscribe sangat menarik

<< T
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| Ketepatan memilth warna pada heckground
k Pemanfadtan = o - eI -
Kesesuaian media videoscribe dan 1si mateni dapat meningkatkan

minat belajar siswa

10 | Media videoscribe mi membantu keaktifan anak dalam proses

(. Saran

I e ——
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Lampiran 8 Validasi Ahli Media 3
LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul penelitian Pengembangan  Media  Pembelajaran  Berbasis  Video  Seribe  Untuk
Menmgpkatkan Minat Belagar Siswa Tema 11 Subtema 111 Kelas 11

Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Penehti Wahyudin
Nama Validator Gurland ! Yardt, G- Pd

Hari / Tanggal

A. Tujuan
Untuk mengetahui pendapat bapak ibu tentang kevalidan produk yang menghasilkan untuk
mengetahui layak atau idaknya media tersebut digunakan dalam pembelajaran disekolah

B. Petunjuk
Bapak ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V) petunjuk
pengisian angket pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilain
adalah sebagai berikut:
| - Kurang Baik 3 : Baik
2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik

ng igunakan sesuai dengan tema 3

subtema 3
2. | Penggunaan media videoscribe yang digunakan sesuai dengan J
tujuan pembelajaran
3. | Isi pemaparan atau penjelasan materi mudah dipahami siswa i
4 | Melalui pembelajaran media videoscribe siswa dapataktif dalam <

proses p mbela aran

Desam covcr medla wdeos'crlbe dapat menarik minat belajar
siswa
6. | Kalimat yang digunakan mudah dipahami

7. | Desain isi media videoscribe ini berisi, materi dan kesimpulan.
8. | Tampilan gambar-gambar media videoscribe sangat menarik

SIS <
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Lampiran 9 Validasiahli Media 4
LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul penelitian - Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Tema [11 Subtema 111 Kelas 111

Prodi © Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Peneliti : Wahyudin

Nama Validator - :F|'trio\n|‘!/\3€il", ¢-M

Hari / Tanggal

A. Tujuan

Untuk mengetahui pendapat bapak ibu tentang kevalidan produk yang menghasilkan untuk
mengetahui layak atau tidaknya media tersebut digunakan dalam pembelajaran disekolah

B. Petunjuk
Bapak ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda (Y) petunjuk
pengisian angket pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilain

adalah sebagai berikut:
1 : Kurang Baik 3 : Baik
2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik

S i o~ S

videoscribe yang digunakan dengan tema 3

subtema 3
2. | Penggunaan media videoscrihe yang digunakan sesuai dengan W
tujuan pembelajaran
3. | Isi pemaparan atau penjelasan materi mudah dipahami siswa v
4. | Melalui pembelajaran media videoscribe siswa dapataktif dalam

L proses pembelajaran

ispek Fisik/Tampilan S
- | Desain cover media videoscribe dapat menarik minat belajar

siswa
6. | Kalimat yang digunakan mudah dipahami

7._| Desain isi media videoscribe ini berisi, materi dan kesimpulan,
8. | Tampilan gambar-gambar media videoscribe sangat menarik Y,

<<
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® | Ketepatan memilih warna pada heckground 7 o
.1,?‘.'7"‘ TaaLan - — e - — —_—
Kesesuan media videoscribe dan isi maten dapat meningkatkan
minat belajar siswa
T_m Media videascribe i membantu keaktifan anak dalam proses =74
| pembela .
R — 1] W
(. Saran

L
(u- Serstrerara ey oci;v).\qoiﬁbj‘pﬁﬂ.a
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Lampiran 10 angket respond siswa
F LEMBAR ANGKET RESPOND SISWA

Nama Dan sqpaea
Kelas :




Lampiran 11 Angket Respon Siswa

1
LEMBAR ANGKET RESPOND SISWA
Nama Roth Tiar
Kol aA

Harv - Tanggal 26, duns, 2021,

A Petunjuk
Adek-adek dimoton untuk memberkan penilan dengan memberkan tanda (V) petunjuk

pengisian angket pada kolom skot penilaian yang tersedia adapun desknpsi skala penitam
adalah sebaga beriki

I Kurang Bak 3 Bak

2 Cukup Baik 4 Sangst Baik

1 Cover yang didesans mi menatk pecatian siswa v
2 Meds videascribe i tdak membosankan o
3 Penyampain matert dalam  videoscrshe mi - berkaitan v
dengan kehidupan sehari-hari
1 Materi yang disajikan dalam media vadeoscribe mudah V,
sayn pahami
] Penggunaan media videoxcribe ni mampu meningkatkan -y V4
minat_belajar siswa =
6 Media wdeoscribe tmi menambah pengetahuan siswa v
Bahasa yang digunakan dalam media vadeoserihe i T
sederhana dan mudah dimengert:
8 Meda wkmcnbc wi dapat menmgkatkan  motivas )
SiSWa
9 m,mnmm.mwmm v
10 Medm videoseribe m memperjelas pemahaman  siswa J
tema 3 subtema 3
h 5

97
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Lampiran 12 Angket Minat Belajar Siswa

P

LEMBAR ANGKET MINAT BELAJAR

Natna Yot antr
Kelas wh

Hare Tanggal

Ao Petunjuk

Adek-adek dimohon ik membenkm penilam dengan memberikan tands (V) petungok
penprsian anghet pads kolom shor penlaran yang tersedin adapun deskrips) skala penilain

adalah sebsagar berkn
I Kurang Hak Bk
2 Cukup Bk & Sangar Bk
| No l Pernyataan } re-numm-
Uy’ — ERKE
| Saya semangmt beluar kama guri menggunakan  media | _T J P ]
3 pcmbcb;um Pedvoscribe |
_-' | Saya mengikut pembelajaran tematik denyan petasasn senang || ||
iSayl memperhatikan gurn sl sedany belapr menggunakin | J
media
4 | Tugas yang diberikan gurn membuai sayh tertank dengan || o/ v
|| pembelagaran . . — |
3 | Saya senang mencoba mengerpkan soal yang diberkan olel Vv
6 | Minat belajar saya bertambuh setelah menggunakan media 17
pembelaaran {ideos ribe N
7| Saya mengerjakan tgas’PR vang diberikan oleh gun | v
8 | Saya menjawab pertanyaan yang diberikan oleh gpuru v A
9 | Sebelum bel masuk sekolah saya mewapbkan membersthkan v
ruangan sekolah terfebih dahulu
10" | Dengan menggunakan medu Fideoscribe in saya lebah pabam 7 3
maten tema 3 subtema 3
11| Saya tekun belajar menggunakun media Vedeoscribe J
Jumlah Skor 1

[ £ iy S ‘:';‘;‘—‘;5;}‘7:
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Lampiran 13 angket minat belajar

LEMBAR ANGRET MINAT WL AJANR

nt
Nty :[””n

38

Aelas

e Tangpal

A\ Petumpuk
Autek bk dimotion wik meniberiban pentbaan dengan membenkan i (41 petunjub

penprstt atneket gkt ko shor pemlaan yang tersedi adapun deskispsr shala penilam

adilah sebagar benbt
I Wuranyg Bad 1k
T Cubup Bak 1 Sangat Haik
o Pernyatasn ' Pemilihan jawaban
I Vs paral
1 Sava seoumpat belyar haeng pura menggeunakan  medi \/
 peibelajaran | advaserity |
v

|2 8 Sl)l menikun pembelaran fematibh dengan perssaan senang L [V L
1 Sava memperhathan gy s sedang belopr menpgunakan v
‘media

U4 Tugms sang diberkan purn membuat sayh tertank  dengan

_ pembelajaran /
5 Sava scuang mencoba mpcmlmsndmg dberikan alch Vv
v

= P—
anhMmawmhhmMmmm

| pembelagaran Videoscrrhe

T Suya mengerakan tigawPR yang dibeokan oleh gur

|8 Sl!‘lm Mywabahnolehguu 1 B
"4 Sebelum bel musuh seholah save mewgpbkan membersibkan | |

|| rusmgan sekotah terletuh dahulu

10 Dengan mengeunakan media Fadeascrbe i saya lebih paham
_ matert tema 3 subtestia 1

m 1$¢vlnkulbchuuumlhlmduubnmk

| “Jumbh Skor Y. 5 [
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Lampiran 14 Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran
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Lampiran 15 Surat Penelitian Dari Kampus

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARAM
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

E-mail: fkip@ummat.ac.id Website: hip: fkip.ummat.ac.id

Jalan KH. Ahmad Dahlan No_1 Telp (0370) 630775 Mataram
Nomor  : 100/1L3. AU/FKIP-UMMat/F/V1/2021

Lamp. . | (Satu) Eksemplar
Perihal - Permohonan Rekomendasi Penelitian
Kepada

_ Yth. Kepala Sekolah SDN 3 Batu Kumbung
s i e =
'"' Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wh.

Dengan hormat, mohon kiranya mahasiswa yang tersebut namanya di bawah ini dapat diberikan
rekomendasi penelitian dalam rangka penulisan skripsinya dengan penjelasan sebagai berikut:

Nama : Wahyudin

NIM . 117180046

Jurusan/ Program Studi  : Pendidikan / PGSD

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Videoscribe Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Tema 3 Subtema 3 Kelas 111

Sekolah Dasar

L RektorUMMAT (sebagai laporan
2. Ketua Jurusan/ Program Studi
3. Yang bersangkutan A
4- AtSlp Dt "—j—’-' 5 1 _
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Lampiran 16 Surat Balasan Dari Sdn 3 Batu Kumbung

PEMERINTAH KABUPATEN LOMBOK BARAT
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UPT DIKBUD KECAMATAN LINGSAR
SEKOLAH DASAR NEGERI 3 BATU KUMBUNG

Alamat ; Jalan Gora Il Dusun Pondok Buak Dexa Batw Kumbung Kecamaton Lingsar

SURAT KETERANGAN
Nomor: 421.2/064/BK3/VI/2021

Berdasarkan surat permohonan izin penelitian Fakultas Keguruan. dan limu Pendidikan- Universitas
Muhammadiyah Mataram, Nomor : 100/11.3.AU/FKIP-UMMat/F/V1/2021, Tanggal 10 Juni 2021 di SDN 3 Batu

Kumbung Kecamatan Lingsar Kabupaten Lombok Barat menerangkan bahwa :

Nama : WAHYUDIN
NIM : 117180046
Jurusan/Prodi : Pendidikan/PGSD

Telah melaksanakan penelitian untuk memperoleh data dengan judul “Pengembangan Media Media
Pembelajaran Berbasis Videoscribe Untuk Meningkatkan Belajar Siswa Tema 3 Subtema 3 Kelas IIl Sekolah

Dasar.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

J ' n
‘x".’c'.‘l!.‘!s )
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Lampiran 17. Kartu Konsultasi

Nama H
NIM H
Jurusan $
Prog. Studi 3

Pembimbing 1 :
Pembimbing 11 :
Judul

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARAM
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
E-mail :ymmatatsmdicikom nel,
Website wiL
JL. K.} 3 2

KARTU KONSULTASI SKRIPS|

WAHYUDIN

117180046

Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Haifaturrabhmah, M.Pd

Sukron Fujinturrahman, M.Pd,

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
VIDEOSCRIBE UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA
TEMA 3ISUBTEMA 3 KELAS I SEKOLAH DASAR

"No | Tanggal ] Mater| ~ Pembimbing | Keterangan ’
a 1 1
T | - G b
6 |7 Ve prodee d}*ﬁ\ Feuis
Aprymy a | ]
G% L @ﬂ__ | R
3 /ﬁ P
24y
4 ) ;
3
X
t N > —
- — —




13

Mataram,  Juli 2021
Ketua Program Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar
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Lampiran 18 Dokumentasi
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Gambar validasi ahli praktisi

Gambar validasi ahli praktisi

Gambar pengajaran SDN 3 batu
kumbung
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Gambar pengajaran di kelas B

'TIRER R R

) s
3 " 1

Gambar pengajaran kelas A

Gambar pengajaran kelas A




