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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Simpulan 

 Berdasarkan hasil analisa data terhadap pengujian media papan pintar 

yang dikembangkan dapat disimpulkan bahwa: 

1. Penelitian dan pengembangan ini dapat menghasilkan produk media 

pembelajaran yaitu media papan pintar. Penelitian ini adalah 

penelitian pengembangan media papan pintar yang menggunakan 

model pengembangan Borg and Gall, Borg and Gall yang terdiri dari 

sepuluh langkah yaitu (research and information collecting) 

penelitian dan pengumpulan data, (planning) perencanaan, (develop 

preliminary form of product) pengembangan draf produk, 

(preliminary field tetsing) uji lapangan awal, (main product revision) 

merevisi hasil uji coba, ( main field testing) uji coba lapangan utama, 

(opertional produt revision) penyempurnaa hasil uji coba lapangan, 

(operational field testing) uji pelaksanaan lapangan 

operasional/empiris, (final product revision) penyempurnaan produk 

akhir dan tahap  penyebaran ) namun peneliti tidak sampai pada tahap 

penyebarankarna terkendala biaya, waktu dan juga kondisi covid-19 

tema 7 sub tema 2 pembelajaran 5 kelas 1 di sekolah dasar. 

2. Hasil  validasi dari ahli media diperoleh data persentase yaitu 100% 

dalam kategori sangat layak dan validator ahli materi diperoleh data 

persentase 97,72% dalam kategori sangat layak. Selanjutnya 
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validator peraktis pertama diperoleh data peresentase 97,91% dalam 

kategori sangat layak, validator praktisi kedua diperoleh data 

persentase 92,70% dalam kategori sangat layak dan validator praktisi 

ketiga diperoleh data persentase 89,95% dalam kategori sangat layak. 

persentase rata-rata hasil validasi media sebesar 97,45 %. yang 

didapatkan dari jumlah skor seluruh validator kemudian dibagi 5 dan 

menghasilkan 97,45 %. dalam kategori sangat layak. 

3. Hasil uji coba lapangan utama untuk melihat kepraktisan media 

papan pintar yang berdasarkan hasil angket respon siswa yang 

diperoleh data persentase 89,69% pada kategori sangat praktis.  

4. Hasil Keefektifan media papan pintar dapat dilihat dari angket 

keterlaksanaan pembelajaran dengan skor 98,75% dan angket 

motivasi belajar siswa diperoleh data hasil uji lapangan 

operasional/empiris dengan persentase 0,95 pada kategori N-Gain 

tinggi. Sehingga dengan demikian media papan pintar dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa di kelas 1 sekolah dasar. 

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti memberikan beberapa saran: 

1. Penelitian ini hanya dilakukan sampai pada tahap ke 9 model Borg dan 

Gall, penelitian selanjutnya dapat mengusahakan untukmelakukan 

penelitian sampai tahap ke sepuluh yaitu tahap Diseminasi. 

2. Sebelum melakukan pembelajaran, peserta didik diberikan waktu yang 

cukup untuk membaca dan memahami buku panduan media papan 
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pintar yang sudah disediakan agar pada saat penggunaan media peserta 

didik tidak kebingungan dan waktu pembelajaran yang sudah 

ditentukan sesuai dengan alokasi waktu pembelajaran. 

3. Buku panduan, kartu gambar hewan, kartu abjad, dan kartu angka pada 

media papan pintar dibuat lebih dari satu agar dapat menghemat waktu 

dan setiap peserta didik kebagian lebih siap untuk menggunakan media 

papan pintar dalam proses belajar. 
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Lampiran 1. Surat izin penelitian di SDN 5 Lendang Nangka 
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Lampiran 2. Surat penelitian di SDN 9 Lendang Nangka 
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Lampiran 3. Surat balasan penelitian di SDN 5 Lendang Nangka 
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Lampiran 4. Surat balasan penelitian di SDN 9 Lendang Nangka 
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Lampiran  5. Lembar Validasi  Media 
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Lampiran  6. Lembar Validasi  Materi 
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Lampiran  7. Lembar Validasi  Praktisi 1  
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Lampiran  8. Lembar Validasi  Praktisi 2 
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Lampiran  9. Lembar Validasi  Praktisi 3  
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Lampiran  10. Angket Respon Uji Lapangan Utama  

Pada uji coba lapangan utama dilakukan pada kelas 2 sebanyak 6 orang siswa 
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Lampiran 11. Angket Motivasi Belajar Sebelum Menggunakan Media 

Pada uji lapangan empiris/ operasional dilakukan pada kelas 1 yang berjumlah 12 

siswa 
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Lampiran 12. Angket Motivasi Belajar Sesudah Menggunakan Media 

Pada uji lapangan empiris/ operasional dilakukan pada kelas 1 yang berjumlah 12 

siswa 
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Lampiran 13. Lembar Observasi Keterlaksanaan. 
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Lampiran 14. RPP  

 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Sekolah :SDN 5 Lendang Nangka 

Kelas /Semester  :  I/II (dua ) 

Tema : Benda, Hewan dan Tumbuhan di sekitarku 

Sub Tema 2 :  Hewan di sekitarku 

Pembelajaran ke :  5  

Fokus Pembelajaran :  Bahasa Indonesia dan Matematika 

Alokasi Waktu :  5 x 35 menit (1 JP) 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.  

2. Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.  

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi dasar ( KD ) Indikator 

3.8 Merincikan ungkapan penyampaian 

terima kasih, permintaan maaf, tolong, dan 

3.8.1 menjelaskan kalimat pemberitahuan. 
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pemberian pujian, ajakan, pemberitahuan, 

perintah, dan petunjuk kepada orang lain 

dengan menggunakan bahasa yang santun 

secara lisan dan tulisan yang dapat dibantu 

dengan kosakata bahasa daerah 

 

4.8 Mempraktikan ungkapan terima kasih, 

permintaan maaf, tolong, dan pemberian 

pujian, dengan menggunakan bahasa yang 

santun kepada orang lain secara lisan dan 

tulis 

4.8.1 mempraktikkan ungkapan kalimat 

pemberitahuan  

 

Matematika 

Kompetensi dasar ( KD ) Indikator 

3.3 Membandingkan dua bilangan sampai 

dua angka dengan menggunakan kumpulan 

benda - benda konkret 

3.3.1 mengidentifikasi bilangan sampai dua 

angka menggunakan media papan pintar 

4.3 mengurutkan bilangan – bilangan sampai 

2 angka 

4.3.1 menguraikan bilangan sampai 2 angka 

menggunakan media papan pintar 

4.3.2 membandingkan antara lebih dari dan 

kurang dari 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Setelah membaca, siswa dapat menunjukkan kosakata tentang ukuran 

berbagai jenis benda di lingkungan sekitar dengan tepat. 

2. Setelah kegiatan mengamati, siswa dapat menggunakan kosakata tentang 

ukuran berbagai jenis benda di lingkungan sekitar pada kalimat dengan 

tepat. 

3. Setelah mengamati gambar, siswa dapat menjelaskan gerak dasar berjalan 

dan berlari sesuai irama (ketukan) tanpa iringan musik dalam aktivitas gerak 

berirama dengan benar. 
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4. Setelah mengamati gambar, siswa dapat mempraktikkan gerak dasar 

berjalan dan berlari sesuai irama (ketukan) tanpa iringan musik dalam 

aktivitas gerak berirama dengan benar. 

5. Setelah kegiatan bernyanyi, siswa dapat membedakan panjang pendek 

bunyi dengan benar. 

6. Setelah kegiatan bernyanyi, siswa dapat mempraktikkan panjang pendek 

bunyi dalam sebuah lagu dengan benar 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Hewan Jinak dan Buas 

2. Ungkapan pemberitahuan 

3. Membandingkan angka lebih dari dan kurang dari 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran :  Saintifik. 

Metode Pembelajaran : Diskusi, Tanya Jawab dan Penugasan. 

F. MEDIA/ALAT, BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR 

Media/Alat : Media Papan Pintar 

Sumber Belajar : 1. Buku guru kelas 1 

   2. Buku Siswa kelas 1 

G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru memberikan salam. 

2. Guru mempersilahkan peserta didik untuk berdoa  

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik dan 

menanayakan kesiapannya untuk menerima materi  

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

15 menit 
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5. Guru memotivasi siswa dengan menjelaskan 

pentingnya mempelajari materi ini. 

Kegiatan inti 1. Guru membagi siswa menjadi dua kelompok 

2. Siswa mengorganisasikan diri ke dalam kelompok 

yang sudah dibagi 

3. Guru memperlihatkan media Papan Pintar 

4. Guru menjelaskan cara belajar menggunakan media 

Papan Pintar 

5. Peserta didik mendengarkan penjelasan guru 

terhadap media Papan Pintar 

6. Peserta didik bertanya tentang media Papan Pintar 

7. Guru menjawab pertanyaan peserta didik 

8. Guru menjelaskan materi hewan jinak dan hewan 

buas menggunakan media papan pintar 

9. Guru membimbing peserta didik untuk 

membedakan hewan jinak dan hewan buas 

menggunakan media papan pintar 

10. Siswa dan guru sama-sama mengelompokkan 

hewan jinak dan hewan buas 

Ayo Membaca  

11. Guru menjelaskan contoh kalimat ungkapan 

pemberitahuan berbantuan media papan pintar 

12. Siswa mendengarkan penjelasan guru 

13. Siswa membaca teks di buku paket. 

Ayo Berlatih 

140 

menit 
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14. Peserta Didik mengambil masing-masing satu 

gambar hewan sesuai dengan kelompok yang 

sudah di bagi 

15. Peserta didik berlatih menulis satu ungkapan 

pemberitahuan berdasarkan gambar yang 

diambil. 

Ayo Mengamati 

16. Selanjutnya siswa memperhatikan gambar hewan 

buas dan hewan jinak di buku siswa 

Ayo Bertanya 

17. Siswa bertanya tentang jumlah hewan buas dan 

hewan jinak yang ada di buku paket 

Ayo Berhitung 

18. Guru menjelaskan cara menghitung hewan buas 

dan hewan jinak menggunakan media papan 

pintar 

19. Peserta didik menghitung dan mengelompokkan 

jumlah hewan buas dan hewan jinak 

menggunakan media Papan pintar 

20. Siswa menentukan kurang dari dan lebih dari pada 

hasil berhitung menggunakan media papan Pintar 

Ayo Berdiskusi 

21. Siswa mendiskusikan jawabannya bersama teman 

kelompok 

22. Setelah selesai, siswa dan guru mendiskusikan 

jawabannya bersama-sama 
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Ayo Berlatih 

23. Siswa mengisi titik-titik dengan kata-kata kurang 

dari dan lebih dari dengan berbantuan media papan 

pintar 

24. Siswa dan guru sama-sama mengisi titik-titik 

dengan kata kurang dari dan lebih dari dengan 

berbantuan media papan pintar 

Penutup 1. Siswa bersama guru melakukan refleksi atas 

pembelajaran yang telah berlangsung: 

• Apa saja yang telah dipelajari dari kegiatan hari 

ini? 

• Apa yang akan dilakukan jika ada hewan buas 

disekitar kita? 

• Apakah hewan jinak ada disekitar rumah 

kalian? 

• Apakah hewan buas ada disekitar rumah kalian? 

2. Guru dan peserta didik bersama sama 

menyimpulkan pembelajaran yang sudah dipelajari 

3. Guru memberikan tugas kepada peserta didik untuk 

memberikan contoh penerapan dalam kehidupan 

sehari – hari tentang materi yang sudah dipelajari 

4. Kelas ditutup dengan doa bersama yang dipimpin 

salah seorang siswa. 

15 menit 

 

H. KEGIATANPENILAIAN 

a. Rubrik Penilaian Motivasi Belajar 
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Indikator 

Motivasi 

Belajar 

Penilaian 

Indikator 

Skor Deskripsi 

Attention 

(Perhatian/ 

Rasa Ingin 

Tahu) 

Keinginan siswa 

dalam proses 

pembelajaran 

4 Siswa sangat ingin mengikuti proses 

dalam pembelajaran 

3 Siswa ingin mengikuti proses dalam 

pembelajaran 

2 Siswa kurang ingin mengikuti proses 

pembelajaran 

1 Siswa tidak ingin mengikuti proses  

dalam pembelajaran. 

0 Siswa  tidak belajar 

Relevance 

(keterkaitan) 

Kemampuan 

siswa dalam 

mengaitkan 

materi dengan 

kehidupansehari-

hari. 

4 Siswa sangat cepat dalam menjawab 

soal 

3 Siswa cepat dalam menjawab soal 

2 Siswa kurang cepat dalam menjawab 

soal 

1 Siswa sangat kurang cepat dalam 

menjawab soal 

0 Siswa tidak menjawab soal 

Confidence 

(percaya diri) 

Perilaku siswa 

dalam 

menjawab/meng

erjakan soal 

4 Siswa sangat percaya diri dalam 

menjawab/mengerjakan 

3 Siswa percaya diri dalam 

menjawab/mengerjakan 

2 Siswa kurang percaya diri dalam 

menjawab/mengerjakan 

1 Siswa sangat kurang percaya diri 

dalam menjawab/mengerjakan 

0 Tidak bisa menjawab soal 

Satisfaction 

(kepuasan) 

Siswa memiliki 

rasa kepuasan 

dalam 

melakukan 

pembelajaran 

4 Siswa sangat puas dengan proses 

pebelajaran yang berlangsung 

3 Siswa puas dengan proses 

pembelajaran yang berlangsung 

2 Siswa cukup puas dengan proses 

pembelajaran yang berlangsung 
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1 Siswa sangat tidak puas dengan proses 

pembelajaran yang berlangsung 

0 Siswa tidak puas dalam belajar 

 

b. Penilaian Skor motivasi belajar siswa tiap individu 

𝒙𝒊 =
𝒙

𝒚
 ×  𝟏𝟎𝟎% 

Keterangan: 

𝑥𝑖 = skorindividu 

𝑥 = skor yang diperoleh tiap individu  

𝑦 = skor maksimum 

 

c. Penilaian Skor motivasi belajar siswa  secara keseluruhan 

𝑺 =
∑𝒙

𝒏
 

Keterangan:  

𝑆   = skor rata-rata 

∑𝑥 = junlah skor yang diperoleh individu  

𝑛   = jumlah siswa 

 

Skor  Predikat  Pernyataan  

100 – 80 A Sangat termotivasi 

70 – 79 B Termotivasi 

50 – 69 C Cukup Termotivasi 

0 – 49 D Tidak Termotivasi 

 

d. Rekap Skor Siswa 

No 
Nama 

Siswa 

Aspek Motivasi Belajar yang Dinilai 
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  Attention 

(Perhatian 

Relevance 

(keterkaitan) 

Confidence 

(percaya diri) 

Satisfaction 

(kepuasan) 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1.                  

2.                  

3.                  

4.                  

5.                  

6.                  

7.                  

8.                  

9.                  

10                  

11.                  

12.                  

 

 

I. REMEDIAL DAN PENGAYAAN 

a. Remedial 

1. Kegiatan remedial diberikan kepada siswa yang masih memiliki 

kesulitan dalam   memahami Tema 7 Subtema 2 Pembelajaran 5 ini dapat 

dilakukan secara kelompok. 

2. Guru memberikan tugas tambahan kepada siswa. 

b. Pengayaan 

1. Siswa dapat mencari tambahan informasi tentang Tema 7 Subtema 2 

Pembelajaran 5 

2. Guru dapat menambahkan soal-soal yang lebih menantang. 

J. REFLEKSI GURU 

Refleksi Guru 
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a. Hal-Hal yang perlu menjadi perhatian. 

___________________________________________________________

___________________________________________________________

___________________________________________________________

___________________________________________________________

___________________________________________________________

___________________________________________________________ 

b. Siswa perlu mendapat perhatian khusus. 

__________________________________________________________

__________________________________________________________

__________________________________________________________

__________________________________________________________

__________________________________________________________ 
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LEMBAR KERJA SISWA 

NAMA KELOMPOK : 1. 

      2.  

      3. 

      4. 

      5. 

      6. 

Jawablah soal dibawah ini dengan benar! 

1. Tulislah nama hewan pada gambar dibawah? 

2. Berapakah jumlah hewan buas? 

3. Berapakah jumlah hewan jinak ? 

 
 

 
 

  



138 

 

 

  

  

 

 

 

 

  

 

 



139 
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Lampiran 15. LKS 
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Lampiran 16. Dokumentasi Penelitian 
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