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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan mengenai media 

pembelajaran Scrapbook untuk meningkatkan motivasi belajar siswa 

sekolah dasar dalam penelitian ini, maka dapat disimpulkan bahwa: 

a) Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan 

menggunakan model Research and Development (R&D) dengan 

menggunakan  design  yang diadaptasi dari Borg and Gall  10 tahap 

pengembangan namun hanya sampai pada tahap penyempurnaan 

produk akhir.  

b) Berdasarkan hasil validasi media pembelajara Scrapbook oleh ahli 

desain media yaitu ahli desain media 1 mendapat nilai yaitu 85%, ahli 

desain media 2 mendapat nilai 87,5% dan ahli desain media 3 dengan 

nilai 85%. Hasil validasi oleh 2 ahli materi dengan nilai 87,5% dan 

90%. Dari ke-5 validator mendapat nilai rata-rata 87% dengan kriteria 

kevalidan “sangat valid” 

c) Hasil respon siswa terhadap media pembelajaran Scrapbook pada uji 

terbatas mendapat nilai rata-rata 91,42% dengan kriteria kepraktisan 

“Sangat Praktis” 

d) Berdasarkan hasil motivasi belajar siswa mendapat rata-rata motivasi 

awal dengan nilai 47,02% dan rata-rata nilai motivasi akhir yaitu 

78,675% dengan kriteria tinggi/termotivasi. Hasil Gain Score rata-rata 
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motivasi awal dan motivasi akhir mendapat nilai 0,59. Hasil lembar 

keterlaksanaan pembelajaran mendapat nilai 90,62% dengan kriteria 

sangat terlaksana sehingga media pembelajaran Scrapbook yang 

dikembangkan dalam kategori efektif.  

5.2 Saran  

a) Disarankan guru dapat mengembangkan media pembelajaran 

Scrapbook untuk menunjang kegiatan belajar mengajar di dalam kelas. 

b) Pengembangan media Scrapbook  yang dikembangkan semoga dapat 

dipergunakan oleh guru dalam kegiatan pembelajaran untuk 

memahami materi pembelajaran pada siswa.  

c) Disarankan pengembangan media Scrapbook ini dapat dilakukan pada 

kelas maupun pada tema yang lain. 

d) Disarankan pada pengembangan media pembelajaran Scrapbook untuk 

penelitian selanjutnya mendapat nilai Gain score dengan kriteria 

tinggi.  
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Lampiran – lampiran 
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Lampiran 1 Surat izin penelitian  

a. Surat izin penelitian SDN 2 Rite 
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b. Surat izin penelitian SDN Inpres 2 Rite 
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Lampiran 2 Surat balasan dari tempat penelitian  

a. Surat balasan dari tempat penelitian uji terbatas  
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b. surat balasan dari tempat penelitian uji lapangan  
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Lampiran 3 Tabel analisis respon siswa pada uji terbatas dan analisis keefektifan pada uji 

lapangan 

a. Tabel analisis respon siswa pada uji terbatas  

No. Nama 

siswa  

Skor per item pada peryataan  Skor 

siswa  

Skor 

maksim

al  

Rumus kepraktisan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10  P= 
                        

                     
     

1 DP 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 10 100% 

2 H 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 10 80% 

3 MR 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 10 90% 

4 PR 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 10 90% 

5 P 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 10 90% 

6 YF 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 10 100% 

7 S 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 10 90% 

rara-rata hasil uji coba terbatas x= 
   
 
      64 10 640 

91,42% 

 

b.  Tabel hasil analisis motivasi belajar pada uji lapangan   

No. Nama Nilai 

Rerata motivasi awal Rerata motivasi akhir  

1. AA 48,52 75 

2.  ARP 45,58 77,94 

3. JA 47 77,94 

4. MM 

 

47 77,94 

5.  MA 

 

51,47 79,41 

6. NAJ 

 

47 88,23 

7. NM 

 

47 79,41 

8. NN 

 

47 77,94 

9. RA 

 

45,58 76,47 

10. RF 

 

47 76,47 
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11. S 

 

47 76,47 

12. SA 45,58 82,35 

13. TAP 

 

48,52 75 

14. NPW 

 

44,11 80,88 

Jumlah 658,36 1,101.45 

Rata-rata 47,02 78,675 

Gain Score  0,59 
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Lampiran 4 Instrument angket respon siswa pada uji coba terbatas  
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Lampiran 5 Instrumen angket motivasi belajar pada uji coba lapangan  

a) Angket motivasi Sebelum pembelajaran  
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b) Angket motiivasi sesudah pembelajaran  
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Lampiran 6 Lembar kerja siswa pada  uji  coba lapangan  
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Lampiran 7 Instrument lembar keterlaksanaan pembelajaran pada uji coba lapangan  
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Lampiran 8 Instrumen validasi ahli media dan materi   

a. Intrment validasi ahli desain media 
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b. Instrument validasi ahli materi  
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Lampiran 9 Rencana pelaksanaan pembelajaran pada uji uji coba lapangan  

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Sekolah   : SDN 2 Rite 

Kelas /Semester  : IV / II (Dua ) 

Tema    : 6 (Aku dan cia-citaku) 

Sub Tema  : 2 (Hebatnya cita-citaku) 

Pembelajaran ke- : 1 

Fokus Pembelajaran :  Bahasa Indonesia, IPA 

Alokasi Waktu  : 6 x 35 menit (6 JP) 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

1) Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.  

2) Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarganya, teman, guru dan tetangga.  

3) Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati (medengar, melihat, membaca) 

dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, mahkluk ciptaan tuhan dan 

kegiatanya, dan benda-benda yang dijumpainya dirumah dan di sekolah.  

4) Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam 

karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat dan dalam tindakan 

yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI 

 

BAHASA INDONESIA  

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.6 Menggali isi dan amanat puisi yang 

disajikan secara lisan dan tulis dengan 

tujuan untuk kesenangan  

3.6.1 Menjelaskan isi dan amanat puisi yang di 

sajikan secara lisan dan tulis dengan tujuan 

untuk kesenangan 

4.6 Melisankan puisi hasil karya pribadi 

dengan lafal, intonasi, dan ekspesi yang 

tepat sebagai bentuk ungkapan diri. 

4.6.1Mendeskripsikan puisi hasil karya pribadi 

dengan lafal, intonasi dan ekspresi yang tepat 

sebagai bentuk ungkapan diri 

   

IPA 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.2Membandingkan siklus hidup beberapa 

jenis makhluk hidup serta mengaitanya 

dengan upaya pelestarianya  

3.2.1Menjelaskan siklus hidup beberapa jenis 

makhluk hidup serta mengaitanya dengan upaya 

pelestarianya  

4.2 membuat skema siklus hidup beberapa 

jenis makhluk hidup yang ada di lingkungan 

sekitarnya, dan slogan upaya pelestarianya 

4.2.1mendeskripsikan skema siklus hidup 

beberapa jenis makhluk hidup yang ada di 

lingkunganya dan slogan upaya pelestarianya  
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C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1) Melalui kegiatan mengamati teks puisi dan menjawab pertanyaan yang terkait dengan 

puisi yang di bacakan  

2) Melalui kegiatan mengamati contoh puisi, siswa dapat mengetahui hal apa saja yang di 

perlukan dalam menulis puisi 

3) Dengan mengamati daur hidup dua makhluk hidup yang berbeda siswa dapat 

membandingkan dua daur hidup binatang dengan cermat.  

4) Melalui kegiatan mengamati contoh siklus makhluk hidup siswa dapat mengetahui 

bagaimana daur hidup beberapa hewan, cara melestarikan makhluk hidup dan manfaat 

pelestarian makhluk hidup. 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

1) Bahasa Indonesia  

 
      

 

     Secara umum, puisi dikenal sebagai salah satu bentuk karya sastra sebagai bentuk 

ungkapan atau luapan perasaan sang pengarang yang disampaikan lewat bahasa yang sarat 

makna. Seorang penulis pemula sebaiknya memperhatikan hal-hal seperti: 

a) Tema 

Tema merupakan gagasan pokok sebagai dasar penulisan sebuah karya.  

b) Tipografi 

Tipografi disebut juga sebagai ukiran bentuk, ialag susunan baris-baris atau bait-

bait suatu puisi. Termasuk kedalam tipogafi ialah penggunaan huruf huruf untuk 

menuliskan kata-kata suatu puisi. 

c) Diksi 

Diksi adalah pilihan kata yan digunakan dalam sebuah puisi yang dapat mewakili 

tema puisi tersebut. Jadi, diksi dalam puisi menggunakan kata kata yang khas yang 

menggambarkan isi puisi tersebut. 

d) Pengimajian 

Pengimajian adalah kecerdasan seorang penulis yang mampu membuat sorang 

pembaca seolah-olah merasakan, mendengar, melihat, dan meraba apa yang dialami 

seorang penulis melalui tulisannya. 

e) Kata konkret 

Kata konkret adalah kata yang berhubungan dengan khiasan atau lambang yang 

dapat memunculkan imajinasi pembaca. Seperti kata „kembang‟ yang melambangkan 

seorang gadis. 

 

https://iwantongeng.blogspot.com/2017/04/karya-sastra.html
https://iwantongeng.blogspot.com/2017/04/karya-sastra.html
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f) Gaya bahasa 

Gaya bahasa adalah cara khas dalam menyatakan pikiran dan perasaan dalam 

bentuk tulis atau lisan dalam puisi penyair menyampaikan ide, perasaaan, dan 

pemikiranya dengan menggunakan bahasa yang dibuat sedemikian rupa sehingga tampak 

indah, dan penuh makna. 

g) Amanat 

Amanat  adalah  pesan yang akan disampaikan penulis kepada pembaca melalui puisinya. 

 

2) IPA 

1. Metamorfosis  

     Metamorfosis adalah suatu proses perkembangan biologi pada hewan yang 

melibatkan perubahan penampilan fisik dan struktur setelah kelahiran atau penetasan 

perubahan fisik itu terjadi akibat pertumbuhan sel telur dan diferensiasi sel secara 

radikal berbeda. 

  
a) Metamorfosis sempurna  

     Hewan yang mengalami metamorfosis sempurna mempunyai bentuk tubuh yang 

sangat berbeda pada setiap tahap hidupnya. Pada saat telur menetas, bentuk tubuh 

hewan tidak sama dengan bentuk induknya. 

Contoh hewan yang mengalami metamorfosis sempurna adalah: 

  
                                (Katak)                                                                    (Capung) 

b) Metamorfosis tidak sempurna  

     Hewan yang mengalami metamorfosis tidak sempurna setelah menetas memilki 

bentuk tubuh yang mirip dengan induknya 

http://iwantongeng.blogspot.co.id/2017/04/karya-sastra.html
http://iwantongeng.blogspot.co.id/2017/04/karya-sastra.html
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Contoh hewan yang mengalami metamorfosis tidak sempurna  

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                             (Nyamuk)                                                                   (kecoa) 
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c) Cara pelestarian makhluk hidup 

      Di bumi, kita hidup berdampingan dengan banyak makhluk hidup lainnya. 

Sebagai manusia, kita boleh memanfaatkan beberapa makhluk hidup lain 

seperti hewan dan juga tumbuhan. Namun, tentu kita harus memanfaatkan dengan 

bijak dan enggak boleh sembarangan.  agar tetap lestari, ada beberapa cara 

melestarikan makhluk hidup berikut adalah cara pelestarian makhluk hidup : 

a) Melakukan sistem tebang pilih 
 Cara melestarikan makhluk hidup salah satunya bisa dilakukan dengan 

melaksanakan sistem tebang pilih. Penebangan hutan dilakukan secara terencana, 

Kids. Jadi, pohon yang ditebang hanyalah pohon-pohon yang sudah tua saja. 

Selanjutnya, penebangan pohon juga diiringi dengan reboisasi. Apa itu reboisasi? 

Reboisasi adalah penghijauan kembali atau penanaman kembali hutan yang 

pohonnya telah ditebangi. 

b) Melindungi hewan dan tumbuhan 

Perlindungan terhadap hewan dan tumbuhan penting untuk dilakukan terutama 

pada jenis yang langka. Untuk spesies hewan bisa dilindungi di suaka margasatwa 

dan kebun binatang. tumbuhan bisa dilindungi di hutan wisata, kebun raya, dan juga 

hutan lindung. Selain itu, hewan dan tumbuhan juga bisa dilindungi di taman 

nasional dan cagar alam dan hewan dan tumbuhan laut juga bisa dilindungi, kok. 

Tempat perlindungannya berupa taman laut 

c) Membantu Perkembangbiakan Hewan dan Tumbuhan 

Membantu perkembangbiakan hewan dan tumbuhan juga termasuk salah satu cara 

melestarikan makhluk hidup. Perkembangbiakan tumbuhan dilakukan dengan cara 

pembudidayaan. untuk hewan dilakukan dengan cara penangkaran, misalnya 

penangkaran penyu 

https://kids.grid.id/tag/makhluk-hidup
https://kids.grid.id/tag/makhluk-hidup
https://kids.grid.id/tag/hewan
https://kids.grid.id/tag/tumbuhan
https://kids.grid.id/amp/472362265/bunga-di-seluruh-dunia-alami-perubahan-warna-demi-hadapi-perubahan-iklim-kok-bisa?page=1
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d)  Manfaat Pelestarian Makhluk Hidup 

 Tumbuhan dan hewan tetap tersedia dan bisa diambil untuk memenuhi 

kebutuhan. Misalnya, untuk bahan bangunan, makanan, obat, atau 

perhiasan. Hewan juga bisa dimanfaatkan tenaganya. 

 Bisa menciptakan lingkungan yang nyaman dengan adanya beragam pohon 

karena seperti yang telah banyak diketahui, pepohonan berperan besar 

dalam membantu mengurangi pencemaran udara. Selain itu, pohon juga 

menyediakan oksigen yang menyegarkan 

 Hewan dan tumbuhan bisa dimanfaatkan untuk membuat taman 

rekreasi yang bisa menghibur dan juga mengedukasi banyak orang. Selain 

bisa berwisata dan belajar di taman rekreasi tersebut, banyak orang juga bisa 

membuka usaha dengan menjual makanan, minuman atau aneka kerajinan di 

lokasi taman rekreasi. 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran :  Saintifik. 

Metode Pembelajaran : Diskusi, tanya jawab, penugasan, dan ceramah. 

F. MEDIA/ALAT, BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR 

Media/Alat : Media Scrapbook   

Bahan : - 

Sumber Belajar : 1. Buku Guru dan Buku Siswa Kelas IV, Tema 7 Indahnya keberagaman di 

negeriku: Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 (Revisi 2017). 

Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. 

G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 Kegiatan Deskripsi 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Kelas dibuka dengan salam, menanyakan kabar, dan mengecek 

kehadiran siswa. 

 Kelas dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh salah seorang siswa. 

 Sebelum memulai pembelajaran Siswa diminta memeriksa 

kerapian diri dan membersihkan sampah di sekitar meja masing 

masing 

15 menit 

Kegiatan inti  Guru membagikan siswa menjadi 3  kelompok dan setiap 

kelompok terdiri dari 5 siswa  

 Siswa berkelompok sesuai dengan yang sudah di bagikan  

Mengamati  

 Guru memperlihatkan media Scrapbook kepada siswa  

 Siswa memperhatikan media Scrapbook  

 Siswa mengamati tulisan tulisan dan  gambar-gambar siklus hidup 

makhluk hidup pada media Scrapbook 

Membaca  

 Guru menanyakan kepada siswa siapa yang suka membaca puisi  

180 

menit 
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 Guru meminta masing-masing perwakilan dari setiap kelompok 

untuk membacakan puisi yang ada di media Scrapbook di depan 

teman-teman yang lain secara bergiliran  

 Guru menjelaskan bahwa dalam puisi ditemukan beberapa hal 

pokok yang menjadi dasar/patokan dalam menulis puisi dengan 

media Scrapbook 

Berlatih  

 Guru membagikan LKS kepada siswa tentang puisi yang 

dibacakan secara berkelompok. 

 Guru membimbing siswa mengerjakan LKS secara berkelompok 

 Siswa diminta untuk membacakan jawabanya di depan kelas 

secara berkelompok 

 Siswa siswi yang lain memberikan tepuk tangan  

Ayo Berdiskusi 

 Guru meminta siswa memperhatikan di depan kelas  

 guru menjelaskan bahwa setiap hewan memiliki daur hidup yang 

berbeda-beda  

 Guru memperkenalkan istilah metamorfosis dan menjelaskan 

makna kata tersebut dengan media Scrapbook 

 Guru menjelaskan bahwa metamorfosis dibagi menjadi dua yaitu  

sempurna dan tidak sempurna pada media Scrapbook 

 Guru memperlihatkan contoh makhluk hidup yang mengalami 

metamorfosis sempurna dan tidak sempurna  

 Siswa memperhatikan gambar metamorfosis sempurna dan tidak 

sempurna pada media Scrapbook 

 Siswa diminta untuk membaca dengan saksama daur hidup secara 

berkelompok  

 Guru meminta siswa memperhatikan cara melestarikan makhluk 

hidup dan manfaat pelestarian makhluk hidup pada media 

Scrapbook  

 Guru meminta siswa membacakan secara berkelompok di depan 

kelas menggunakan media Scrapbook 

 Siswa membacakan di depan kelas dengan lantang  

 Siswa bergantian membaca dengan kelompok lain  

Berlatih  

 Guru meminta siswa mengamati hewan-hewan yang ada di sekitar 

sekolah 

 Guru memberikan LKS tentang daur hidup hewan kepada setiap 

kelompok  

 Setiap kelompok mencatat daur hidup hewan masing-masing 1 

yang berbeda setiap kelompoknya  

 Guru mengontrol jalanya diskusi  

 Setelah selesai guru meminta siswa setiap kelompok menukar 

hasil kerjanya dengan kelompok lain  

 Guru meminta setiap kelompok membacakan hasil kerja kelompok 
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teman- temanya  

Penutup  Siswa bersama guru melakukan refleksi atas pembelajaran yang 

telah berlangsung 

 Guru mengajak siswa untuk melakukan yel-yel “ tepuk semangat” 

 Kelas ditutup dengan doa bersama dipimpin salah seorang siswa. 

15 menit 

 

H. KEGIATAN PENILAIAN 

1. Teknik Penilaian  

a. Menjawab pertayaan berdasarkan puisi yang di baca  

Bentuk penilaian       : penugasan  

Instrumen penilaian   : kunci jawaban   

b. Mencari Informasi Tentang Daur Hidup Hewan dan Menyajikannya dalam Bentuk 

Diagram  

Bentuk penilaian       : penugasan  

Instrumen penilaian   : rubrik 

Tujuan Kegiatan Penilaian: Mengukur pemahaman siswa dalam membandingkan siklus 

hidup dua hewan yang berbeda dan melaporkan hasil perbandingan tersebut dalam 

bentuk laporan.       

 IPA KD 3.2 dan 4.2 

Kriteria Sangat baik Baik Cukup baik Perlu 

bimbingan 

4 3 2 1 

Kelengkapan 

Informasi 

Siswa menyajikan 

informasi dengan 

sangat lengkap 

tentang daur hidup 

kedua hewan tanpa 

bantuan guru. 

Siswa 

menyajikan 

informasi dengan 

lengkap tentang 

daur hidup kedua 

hewan dengan 

sedikit bantuan 

guru. 

Siswa 

menyajikan 

informasi 

dengan cukup 

lengkap 

tentang daur 

hidup kedua 

hewan dengan 

bantuan guru. 

 Informasi 

yang 

disajikan 

tidak lengkap 

Keterbacaan 

Diagram 

Siswa menyajikan 

informasi dengan 

mengisi diagram 

secara lengkap, 

jelas, dan 

menggunakan kata 

kunci yang tepat. 

Siswa 

menyajikan 

informasi dengan 

lengkap dan 

menggunakan 

kata kunci yang 

tepat dengan 

bantuan guru. 

Siswa 

menyajikan 

informasi 

dengan cukup 

lengkap tanpa 

menggunakan 

kata kunci. 

Siswa 

menyajikan 

informasi 

kurang 

lengkap. 
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Kepala Sekolah SDN 2 Rite 

 

 

                                                       NIP. 198312192005011003 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui 

Guru, 

 

 

 

 

N

NIP. 

 

 

                      Rite, 29 April 2021 

 

                     Mahasiswa, 

   

 

                     NIM. 117180114 
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Lampiran 10 Dokumentasi Kegiatan Penelitian  

a. Dokumentasi validasi guru  
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b. Dokumentasi uji terbatas  
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c. Dokumentasi uji lapanngan  
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