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BAB V 

KAJIAN DAN SARAN 

5.1 Kajian 

Berdasarkan nilai analisis data tentang pengujian media pembelajaran 

yang dikembangkan baik penilaian dari validator maupun penilaian dari siswa 

berupa hasil belajar, maka dapat disimpulkan bahwa: 

5.1.1 Pengembangan media poster terhadap tema III benda disektar ku siswa 

kelas III SDN Inpres Hidirasa ini  adalah penelitian dan pengembangan 

(research and development) dari Borg and Gall dengan tujuh tahap yaitu; 

tahap research and information collecting (penelitian dan pengumpulan 

data), planning (perencanaan). develop preliminary form of product 

(pengembangan draf produk), preliminary field testing (ujicoba lapangan 

utama), main product revision (merivisi hasil ujicoba), main field testing 

(ujicoba lapangan awal), operational product revision (merevisi produk) saja. 

5.1.2 Berdasarkan hasil analisis kevalidan data yang diperoleh dari uji 

kevalidan media, materi, dan guru diperoleh hasil dari validator ahli media 

sebesar 91.1%, valiadator ahli materi sebesar 96.5% dan validator oleh 

guru sebesar 98.1%. maka dilihat dari presentase yang didapatkan, maka 

media pembelajaran Poster  mendapatkan kriteria sangat valid. 

5.1.3 Sedangkan hasil dari analisi kepraktisan yang diperoleh lewat angket 

respon siswa pada uji coba lapangan terbatas diperoleh skor sebanyak 

93.45% atau sangat praktis. Jadi dari perolehan rata-rata yang didapatkan 

bahwa media pembelajaran poster dikatakan sangat praktis 
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5.2 Saran 

5.2.1 Pengembangan pembelajaran poster ini sudah diuji kelayakan dengan 

uji kevalidan dan kepraktisan maka bagi guru boleh menggunakan media 

ini sebagai alternatif pembelajaran khususnya pada tema III benda 

disekitar ku pada kelas III SD. 

5.2.2 Media pembelajaran poster ini hanya terbatas pada tema III benda 

disekitar ku saja. 
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DAFTAR LAMPIRAN 

1.  LAMPIRAN RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

 

Satuan Pendidikan   : SDN INPRES HIDIRASA 

Kelas / Semester  : III (Tiga) / 1 

Tema 3  : Benda di Sekitarku 

Sub Tema 1  : Aneka Benda di Sekitarku 

Pembelajaran     : 2 

Alokasi Waktu  : 1 Hari 

Hari / Tgl Pelaksanaan: ..................... / ........................ 

 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 : Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang 

dianutnya.  

KI 2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya  

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati 

(mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan 

dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, 

sekolah, dan tempat bermain. 

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, 

dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan 

peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia 
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B. KOMPETENSI DASAR (KD) & INDIKATOR 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar (KD): 

3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam 

kehidupan sehari hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, 

dan/atau eksplorasi lingkungan. 

4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda 

dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual 

menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif. 

Indikator 

 Membaca wacana berjudul Benda Terbuat dari Kayu. 

    Menceritakan kembali informasi secara lisan tentang benda-benda di 

sekitarnya yang terbuat dari kayu. 

PPKn 

Kompetensi Dasar (KD): 

1.1  Menerima arti bintang, rantai, pohon beringin, kepala banteng, dan padi 

kapas pada lambang negara “Garuda Pancasila” sebagai anugerah Tuhan 

Yang Maha Esa. 

2.1 Bersikap jujur, peduli, kasih sayang sesuai dengan sila-sila Pancasila 

dalam lambang negara “Garuda Pancasila”. 

3.1 Memahami arti gambar pada lambang negara “Garuda Pancasila”. 

4.1 Menceritakan arti gambar pada lambang negara “Garuda Pancasila”. 

Indikator 

 Memahami arti penting melakukan musyawarah untuk menyelesaikan 

musyawarah. 

 Mengerti sikap sesuai sila-sila pancasila dalam melakukan musyawarah. 
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 Mengetahui arti penting melakukan musyawarah untuk menyelesaikan 

musyawarah. 

 Menceritakan pengalamannya dalam melakukan musyawarah. 

PJOK 

Kompetensi Dasar (KD): 

1.3 Memahami kombinasi gerak dasar manipulatif sesuai dengan konsep 

tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk 

permainan sederhana dan atau tradisional. 

4.3 Mempraktikkan kombinasi gerak dasar manipulatif sesuai dengan 

konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai 

bentuk permainan sederhana dan atau tradisional. 

Indikator 

 Mengetahui teknik dalam melempar dan menangkap bola. 

 Mempraktikkan langsung melempar dan menangkap bola. 

C. TUJUAN PEMEBALAJARAN 

1. Dengan membaca wacana berjudul Benda Terbuat dari Kayu, siswa 

dapat menemukan kosakata baru yang terdapat dalam wacana. 

2. Dengan menjawab pertanyaan pada persiapan bercerita, siswa mampu 

menceritakan kembali informasi secara lisan tentang benda-benda di 

sekitarnya yang terbuat dari kayu dengan percaya diri. 

3. Dengan melakukan praktik musyawarah, siswa mengetahui arti penting 

melakukan musyawarah untuk menyelesaikan musyawarah dengan 

tepat. 
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4. Dengan menjawab pertanyaan seputar musyawarah, siswa dapat 

menceritakan pengalamannya dalam melakukan musyawarah dengan 

tepat. 

5. Dengan memerhatikan tekhnik melempar bola, siswa mampu 

mengetahui teknik dalam melempar dan menangkap bola dengan tepat. 

6. Dengan memperhatikan gambar melempar bola, siswa dapat 

mempraktikkan langsung melempar dan menangkap bola dengan tepat. 

C. MATERI PEMBELAJARAN 

 Membaca wacana yang berjudul “ Benda Terbuat dari Kayu”. 

 Bercerita tentang benda yang terbuat dari kayu. 

 Melakukan musyawarah untuk menentukan kesepakatan. 

 Menuliskan pengalaman bermusyawarah. 

 Berlatih melempar dan menangkap bola. 

 

D. METODE PEMBELAJARAN 

 Pendekatan :  Saintifik 

 Metode : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan 

dan ceramah 

 

E. ALAT DAN BAHAN 

 

D. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 
Waktu 

Pendahuluan  Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan 

mengecek kehadiran siswa. 

 Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan 

kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu 

siswa. 

10 menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 
Waktu 

 Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. 

dilanjutkan lagu Nasional “Bagimu Negeri (Padamu 

Negeri)”. 

 Kelas di buka dengan guru menginformasikan kita 

belajar Tema  III 

 Sampaikan bahwa pada hari ini kita akan mempelajari 

benda-benda yang terbuat dari kayu. 

Inti  Guru menunjukan media pembelajaran poster 

 Guru mengarahkan siswa untuk memperhatikan 

petunjuk belajar dalam poster. 

 Guru mengarahkan siswa untuk memperhatikan 

materi yang ada dalam poster. 

 Siswa disuruh memperhatikan wacana benda terbuat 

dari kayu. 

 Guru mengajukan pertanyaan bagian pohon mana 

yang diambil untuk dijadikan benda lemari. 

 Siswa disuruh menjawab pertanyaan. 

 Guru mengajukan pertanyaan apa dampak dari 

penebangan liar? 

 Guru mengajak siswa berdiskusi. 

 Siswa dibuatkan menjadi beberapa kelompok. Setiap 

kelompok harus ada yang mewakili untuk masuk 

kedepan dalam menyampaikan hasildiskusinya ketika 

selesai musyawarah.  

 Guru menyampaikan bagaimana melakukan diskusi. 

 Guru menyampaikan bagaimana menghargai pendapat 

teman dalam diskusi. 

 Guru menanyakan apa tujuan dari musyawarah. 

 Siswa menjawab pertanyaan guru. 

 Guru menyakan kembali hubungan antara materi 

dengan hasil musyawarah semua kelompok. 

 Guru menyuruh untuk membaca wacana, yang ada 

diposter dan dibuku siswa. 

 Guru bertanya? Apakah kayu bisa dijadikan bola 

untuk bermain. 

 Guru mengarahkan siswa bagaiman cara melempar 

bola? 

 Siswa disuruh memperhatikan gambar dalam poster 

tentang cara melempar bola dari kayu. 

45 menit 

Penutup  Siswa untuk melakukan refleksi tentang kegiatan hari 

ini. Mereka diberikan kesempatan untuk bertanya jika 

ada hal yang masih perlu didiskusikan. 

15 menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 
Waktu 

 Tutup kegiatan hari ini dengan mengucapkan rasa 

syukur untuk aktifitas yang telah berjalan pada hari 

ini. 

 Menyanyikan lagu daerah “Anak Kambing Saya” 

 Kegiatan kelas diakhiri dengan doa bersama sesuai 

dengan agama dan kepercayaan masing-masing oleh 

petugas. 

E. SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN 

 Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik 

Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan, 2018). 

 Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu 

Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 

2018). 

 Media Pembelajaran Poster 

 

 

Mengetahui 

Kepala Sekolah 

 

 

 

 

…………………………… 

NIP. ……………………. 

…………, ………….2021 

Guru Kelas III 

 

 

 

 

………………………… 

NIP. ……………………. 
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2. LAMPIRAN VALIDASI 

A. Validasi Media 
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B. Validasi Materi 
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C. Validasi Oleh Guru 
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d. Respon Siswa 
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D. Surat Penelitian 
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E. Lampiran Dokumentasi Kegiatan 
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