BAB V

KESIMPULANDAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitianyang diperoleh tentang efektivitas Penggunaan
metode pembelajaran role playing dapat disimpulkan bahwa tingkat hasil belajar
siswa kelas kontrol dan eksperimen terdapat perbedaan, dimana hasil belajar siswa
yang menggunakan metode pembelajaranrole playingsedikit lebih tinggi yaitu
77,00 daripada hasil belajar siswa yang tidak menggunakan metode pembelajaran
role playing vyaitu 74,00 pada materi penyajian data. Penggunaan metode
pembelajaran role playing efektif terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran
ke 5 subtema 1 kelas V sekolah dasar Tahun 2020 hal ini ditunjukkan dengan
hasil uji hipotesis yang dimana > yaitu 5.269 >0,351 pada taraf signifikan 5 %

maka (Ho) di tolak dengan kata lain bahwa hipotesis alternatif (Ha) diterima.

5.2. Saran

Berdasarkan hasil penelitian, saran yang diberikan adalah sebagai

berikut:

1. Bagi Guru, hendaknya pada pembelajaran menggunakan metode role
playing, dapat dijadikan alternatif yang digunakan dalam pembelajran
TematikPada Tema 1 Subtema 1

2. Bagi Mahasiswa, atau peneliti lain yang akan melakukan penelitian
dapat memperbaiki kekurangan yang terjadi dalam penelitian ini

sehingga hasil penelitian selanjutnya lebih baik.

150



DAFTAR PUSTAKA

Angreini, Risva, ishartiwi Keefektifan Metode Role Playing Terhadap Keaktifan
Dan kerja Sama Siswa Dalam Pembelajaran Ips. Jurnal Pendidika Ips Vol 4
No 2 September 2017

Aqib, Saenal. 2013. Model-Model Media Dan Strategi Pembelajaran Kontekstual
(Inovatif). Bandung. Cv :YrmaWidya

Budiyanto,Krisno,Agus,Moch. 2019. Siantaks 45 MetodePembelajaranDalamSCL
(Studen Central Learning). Universitas Muhamadiyah Malang.

Fatima, Nurul. 2018. Metode Role Playing untuk meningkatkan hasil belajar PAI
SMP Negri 1 Andong.Sikripsi.Institut Agama IslamNegeri (IAIN).

Kristin , Firosalia. Meta Analisis Pengaruh Model PembelajaranRole Playing
Terhadap Hasil Belajar IPS.Jurnal Refleksi Edukatika No 8 .Vol 2.2018

Kemendikbut, 2013.Peraturan Menteri Nasional .Jakarta .XDepdiknas.

Masnur.Penerapan Metode Role Playing Untuk Meningkatkan Motivasi Dan
Hasil Belajar PKN Siswa Tentang Musywarah kls 2 di Sekolah Dasar
Jurnal Edumspul No 1 Vol 2 oktober 2017

Nurhasana,Alidha Ismawati .Penerapan Metode Role Playing Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Mahluk Hidup Dengan
Lingkungannya.Jurnal Pena limiaNo 1. Vol 1. 2016

Pingge,Delu Heronimus. DKK. 2016. Faktor Yang Mempengaruhi Hasil Belajar
Sekolah Dasar.Jurnal Pendidikan Sekolah Dasar Vol 2. NO 1. Desember

2016

151



Sasomo, Budi. Pendekatan Saintifik Dengan MetodeRole Playing Mempermudah
Penilaian Peserta Didik. Jurnal Inovasi Pendidikan Dan Pembelajaran
MatematikaVol 1. No 1. Desaember. 2015.
Setiawati, Linda. Implementasi Role Playing Dalam Meningkatkan Hasil Belajar
Jurnal IImu Pendidikan

Sha, Adha, Ziadatus.DKK 2013. Metode Role Playing (bermainperan )Untuk
Mengurangi Kesalahan Siswa Dalam Menyelsaikan Soal. Jurnal
KadikmaVol 4. No 2 Agustus 2013

Tarigan, Arleni .Penerapan Model Pembelajaran Role Playing Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar IPS Siswa Kelas 3 Sekolah Dasar.Jurnal
Primary Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Dan Fakultas
Keguruan IImu Pendidikan. Universitas Rio.Vol 5.No 3.25 November 2016

Widodo.DKK. 2013 Peningkatan Aktivitas Belajar Dan Hasil Belajar Siswa
Dengan Metode Problem Based Learning. JurnalFisika Indonesia No 49.

VOI XVII,EdisiAfril 2013

152



LAMPIR AN-LAMPIR AN



Lampiran 1. Surat izin penelitian

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARAM
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
E-mail : fkip.um.mataram@telkom.net. Websitehttp : //fkip.ummat.ac.id
Jalan KH. Ahmad Dahlan No.1 Telp (0370) 630775 Mataram

Nomor : 0182/11.3.AU/FKIP-UMMat/F/X1/2020
Lamp. : 1 (Satu) Eksemplar
Perihal  : Permohonan Izin Penelitian

Kepada
Yth. Kepala Sekolah SDN Sepakat'
di
Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Whb.

Dengan hormat, mohon kiranya mahasiswa yang tersebut namanya di bawah ini dapat diberikan izin

penelitian dalam rangka penulisan Skripsinya dengan penjelasan sebagai berikut:

Nama : Jibril Supianto

NIM : 117180004

Jurusan/ Program Studi  : Pendidikan / PGSD

Judul : Efektifitas Metode Role Playing Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas

V Sub Tema 1 di Sekolah Dasar
Tempat Penelitian : SDN Sepakat

Demikian untuk maklum dan atas kerjasama yang baik diucapkan terima kasih.

Wabillahitaufiq Walhidayah
Wassalamu'alaikum Wr. Wb, '

Tembusan:

1. Rektor UM Mataram ( i

sebagai lapo
2. Ketua Jurysan/ Program Sttgldi Y
3. Yang bersangkutan
4. Arsip

SDN Sepakat

154



SDN Moteng




Lampiran 2. Surat balasan izin penelitian dari sekolah
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Maka Perlu kami sampaikan beberapa hal sebagai berikut :
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Lampiran 3. Silabus dan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) kelas eksperimen

SILABUS PEMBELAJARAN
Tema 1 Subtema 1
Satuan Pendidikan  : SDN Sepakat/ SDN Moteng

Kelas/ Semester :V/1

Tema : Organ Gerak Hewan dan Manusia
Subtema Organ Gerak Hewan

Alokasi Waktu : 2x35 menit

Kompetensi Inti

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu
tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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Mata Kompetensi dasar Materi pokok Kegiatan pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber belajar
pelajaran waktu
IPA Sistem Mengamati .1. Jenis tagihan: | 2 x 35 1. Buku bacaan hewan
3.1 Menjelaskan Otot Siswa mengamati Kuis menit vertebrata dan
alat  gerak dan Manusia. bacaan tentang 2. Pertanyaan avertebrata.
fungsinya pada Ide Pokok “Hewan Vertebrata Iisan_melalui: 2. Buku Pedoman Guru
hewan dan manusia Paragraf. dan Avertebrata”. a. Uji Tema 1 Kelas 5 dan
serta cara Sistem Menanya Penguas_aa Buku Siswa Tema 1
memelihara Gerak Siswa bertanya n Matefy Kelas 5 (Buku
kesehatan alat Manusia. kepada guru b. Tuga_s Tematik Terpadu
) entan individu .
gerak manusia. Bentuk- g ¢. Tugas Kurikulum 2013,
4.1 Membuat Bentuk menentukan pokok : N e Jakarta: Kementerian
model  sederhana e bal pikiran terdapat /disku.fi Pendidikan dan
Bahasa alat gerak manusia Cerita. dalam teks bacaan. 3. Bentuk i Kebudayaan, 2014).
Indonesia | dan hewan. Organ I\(Iengeksplor?si tagihan: 3. Buku Sekolahnya
Gerak SISVA yrEkiar) a. Pilihan Manusia, Munif
3.1  Menentukan Hewan. informasi ganda Khotif.
pokok pikiran dalam dadisi tentangArt.hr.opoda. b. Uraian 4. Software Pengajaran
teks lisan dan tulis. Geografis MengaSOSIaSI objgktif SD/MI untuk kelas 5
SBdP 4.1 Menyajikan Negara Siswa dap.at c. Uraian semester 1 dari
hasil identifikasi ik esia. menganalisa bebas JGC/SCi Media.
pokok pikiran dalam Sikap WS gambar d. Skala Gambar/slide tentang hewan
teks tulis dan lisan Pendiadan ilustrasi. sikap vertebrata dan
secara lisan, tulis, Nilai-Nilai Mengomunlka5|kan avertebrata.
dan visual. Pancasill Ajaklah orang
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3.1 Memahami e Hewan tuamu untuk

gambar cerita. Vertebrata mengamati hewan
4.1 Membuat dan vertebrata yang ada
gambar cerita. Avertebrat di sekitar

a rumahmu!

3.1 Memahami Identifikasikan

gambar cerita. organ gerak
4.1 Membuat tersebut! Kerjakan
gambar cerita. pada buku tugas!

Brang rea, desember 2020
SepakateZ Desember 2020. Peneliti
SRR 'a\ﬁé\kolah

Jibril Supianto
31 200604 1 039 NIM. 117180004
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) KURIKULUM 2013

(KLS EXPERIMEN )

Satuan Pendidikan : SD/MI

: Organ Gerak Hewan Dan Manusia Tema 1)

: Organ Gerak Hewan (Sub Tema 1)

Kelas / Semester :5/1
Tema

Sub Tema

Pembelajaran ke 5

Alokasi waktu

: 6 X 35 ( Menit)

A. KOMPETENSI INTI

5. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

6. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

7. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar,
melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, sekolah.

8. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan
sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan
anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak
beriman dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Muatan :SBdP

No

Kompetensi

Indikator

3.1

Memahami gambar cerita.

3.1.1

Menjelaskn cerita yang
terdapat pada gambar.




4.1 Membuat gambar cerita. 4.1.1 Membuat cerita yang
berbetuk gambar.
Muatan :IPA
No Kompetensi Indikator
3.1 Menjelaskan alat gerak dan | 3.1.1 Menyebutkan cir-ciri
fungsinya pada hewan dan hewan vertebrata dan
manusia serta caramemelihara avertebrata.
kesehatan alat gerak manusia.
4.1 Membuat model sederhana alat | 4.1.1 Membuat bagan tentang
gerak manusia dan hewan. cir-ciri hewan vertebrata
dan avertebrata.
Muatan :Bahasa Indonesia
No Kompetensi Indikator
3.1 Menentukan pokok pikiran 3.1.1 Menetukan ide pokok
: _ pada masing-masing
dalam teks lisan dan tulis. paragraf.
4.1 Menyajikan hasil identifikasi | 4.1.1 Menuliskan ide pokok
pokok pikiran dalam teks tulis yang terdapat pada
dan lisan secara lisan, tulis, paragraf.

dan visual




C. TUJUAN
1. Dengan mengamati gambar , siswa dapat merangkai sebuah cerita
dengan percaya diri.
2. Dengan mengamati gambar, siswa dapat mengetahui ciri-ciri hewan
vertebrata dan avertebrata.
3. Dengan membaca, siswa dapat menentukan ide pokok dari masing-
masing paragraf dengan tanggung jawab.

D. MATERI

1. Ciri-ciri hewan vertebrata dan avertebrata.
2. Cara merangkai sebuah cerita.
3. Bacaacn yang berjudul” siput bukanlah hewan lemah”.

E. PENDEKATAN & METODE
Pendekatan : Scientific

Metode : Role Playing ( Bermain Peran )

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan
Waktu
Pembukaan 1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, menanyakan 15 menit

kabar dan mengecek kehadiran siswa

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah seorang
siswa. Siswa yang diminta membaca do’a adalah siswa
siswa yang hari ini datang paling awal.

3. Siswa diingatkan untuk selalu mengutamakan sikap disiplin
setiap saat dan menfaatnya bagi tercapainya sita-cita.

4. Menyanyikan lagu Garuda Pancasila atau lagunasional
lainnya. Guru memberikan penguatan tentang pentingnya
menanamkan semangat Nasionalisme




Inti

Langkah-Langkah Metode role playing

1. Persiapan simulasi

e Menetapkan topik atau masalah serta tujuan yang
hendak di capai oleh simulasi

e  Guru memberikan gambaran masalah dalam situasi
yang akan di simulasikan

e Guru menetapkan pemain yang akan terlibat dalam
simulasi, peranan yang gharus dimainkan oleh
parah pemeran ,serta waktu yang disediakan

e  Guru membrikan kesempatan kepada siswa untuk
bertanya khususnya pada siswa yang terlibat dalam
peranan simulasi

2. Pelaksanaan simulasi .

e .simulasi mulai dimainkan oleh kelompok pemeran

e Para siswa lainnya mengikuiti dengan penuh
perhatian

e Guru hendaknya memberikan bantuan kepada
pemeran yang mendapat kesulitan

e Simulasi hendaknya dihentikan pada saat puncak
.hal ini dimaksutkan untiuk mendorong siswa
berfikir dalam menyelsaikan masalah yang sedang
di simulasikan

A. Ayo Mengamati
e Siswa memerhatikan gambar kelinci yang merupakan
hewan vertebrata dan hewan siput yang merupakan hewan
avertebrata.

140 menit




1% beamaly handang kedingi, bdo melitet secker spul yang sedung beridon
perichan. bdo pun mengamidimpa.

“Kedinei dan Spul sams-sama hewan, el gerabaninyo kok berbeda,
307 Kelinni bergerak lncoh, beriari, don mekncat, sedorghion siput besgerok
SONQE Pelan. MENgoga bisa begitu, y07" gusam Edo gendsaran.

1 Arnati kedua hewan di atas,

Saberure 1 Crgoes ot w41

e Selesai mengamati gambar, siswa menuliskan perbandingan
karakteristik kelinci dengan siput.
Alternatif Jawaban:

1. Karakteristik Kelinci

a. Vertebrata
b. Gerakannya lincah dan cepat
c. Berpindah tempat dengan berlari, berjalan, dan
meloncat
2. Karakteristik siput

a. Avertebrata
b. Gerakannya lambat
c. Berpindah tempat seolah-olah merayap

Catatan: -

= Eksplorasi: ajarkan siswa untuk mengeksplorasi secara detail sumber
informasi.

» Pengumpulan Data: ajarkan siswa sehingga terbiasa untuk mengolah
data.

» Komunikasi: ajarkan siswa untuk mengungkapkan hasil eksplorasi
dalam bentuk tulisan.

Hasil yang diharapkan




— Siswa mengenal karakteristik kelinci yang merupakan
vertebrata dan siput yang merupakan avertebrata.

— Siswa dapat memiliki keterampilan mengamati dan
menganalisa suatu objek, dalam hal ini gambar.

— Mandiri dan berpikir kritis.

B. Ayo Mengamati
e Siswa mengamati rangka organ gerak berbagai hewan
avertebrata secara seksama.

1 Temukan pertedosenyo!

Poda pembelajoran sebekaniyu kar telsh mengetchui balrwa kelincd
Termarak Dewon vertebioto. Loty DOgoimand dengon siput? Siput merupakon
hewaan evertebralo. Hewen dverteboate merupabon hewan yeng tidek
memivki tudong belokony

Adopun Ori-cirl Rewon overtebwolo loinoyn oo kain Biosomo susunon
Syorctero beroda di perut, memilii rangko Y0r, don otabny Tidek terfindungs
cleh rangkn. Contnh hewon avertebrato adaioh siput, s2rngga, cocing, vbur-
wBur, cumi-com, dan fain-ain

Amatiloh orgon gemk siput berfkut

Xoki perut dengen Tungsi utama kaki perut pada siput odakihy
bentik psih dan lebor. | untuk bergerak dan berpinda bempat.

i

A7 Mk Shomr ST Kidas ¥

e Siswa mengidentifikasi organ gerak hewan avertebrata
beserta fungsinya.

e Kegiatan ini bisa dilakukan dengan alternatif pembelajaran
seperti berikut.

e Siswa dapat mencari informasi dan data dengan melakukan
studi pustaka, wawancara, maupun observasi.

e Dilakukan dengan diskusi, dengan alternatif sebagai berikut.
Alternatif 1:

e Kegiatan berdiskusi dilakukan secara klasikal dan guru
bertindak sebagai moderator. Jawaban dan pendapat
siswa ditulis di papan tulis.

Alternatif 2:




e Diskusi dilakukan secara berkelompok. Bentuk
kelompok-kelompok terdiri atas 4 siswa per kelompok.
Setiap kelompok diminta mendiskusikan jawaban
pertanyaan-pertanyaan tersebut dan 56 Buku Guru
SD/MI Kelas V menuliskan hasilnya. Selanjutnya
jawaban dari tiap kelompok didiskusikan bersama
kelompok lain. Guru dapat bertindak sebagai moderator
atau menunjuk salah satu siswa menjadi moderator.

Catatan:

» Guru membangun suasana belajar yang menyenangkan dan
menantang dengan pendekatan interaktif.

* Jadikan jawaban-jowaban siswa sebagai media untuk mengetahui
seberapa jauh siswa dalam mengidentifikasi perubahan-perubhan
perilaku manusia.

« Apresiasi semua jawaban siswa, termasuk jika ada jowaban yang
kurang tepat.

Hasil yang diharapkan

— Siswa dapat menyebutkan organ gerak hewan
avertebrata beserta fungsinya.
— Bertanggung jawab terhadap tugas.

C. Ayo Berkreasi
e Siswa menggambar atau membuat model sederhana organ
gerak siput.




Ui sehitarems pastings booyok sehal jenis hewon avertebrolo. Bersamao
amats b by tersebet dan identifikasi gan gesak

Tuliskan hasilnya pada tobel berikut.

L |Beokng

2. |Cocng

B | VBur-ubnr

M

Piliah sclah satu hewen averteute. Kemudion buatich model sederbona
argon dari hewan yong kamu piin bervebut menggunckan plostin.
Buothady sebaik munghin sesai dengen headoan astinyg.

Perhatikan contoh berikut.

Agar kegiatan pembelajaran ini dapat berlangsung dengan
menarik dan tidak membosankan, maka dapat dilakukan di
luar kelas.

D. Ayo Berdiskusi

Siswa menceritakan gambar yang telah dibuatnya
dihadapan guru dan teman-temannya.




Ceritakon gambar yong telah kamu hust di hadapan guni don teman-seman
satu kelzamu. Mintalioh pendapot atos mewikan deri guns don teman-
semanmu

Catatiah pendopat atau masukan tersebut poda kolom berkut.

Guru Teman

Siput Bukanloh Hewan Lemah

Sipat, merurut sebogion wang diznggup vebogal hewan yusg lambon
an men|ipkkan, lahken tarvna gerakaneyn yang kmisan, thdat jamng
a0ng membonding-tandingiennys dengan kelind, Sput s dianggap
engl) ka0 korena tibuhmgs yeng penuh lend i

Setwmamya sigst memiik kelebiban dan ketimewoon. Scictthan
@an kelstimmwonn sipt Ini merspokan kammia Tuban yang tkdak
Amiits cleh hewon-hrmon kin. Apa voja keletehon dan keislimessoan
tersebat?

A Buk e MM R

Alternatif pembelajaran

— Alternatif 1: Guru mempersilakan siswa secara mandiri
dan sukarela

— atau yang bersedia untuk bercerita.

— Alternatif 2: Guru menunjuk beberapa siswa secara
acak untuk menceritakan gambarnya.

— Alternatif 3: Guru meminta siswa untuk bercerita satu
per satu secara bergiliran.

Catatan:

= Guru membangun suasana belajar yang menyenangkan dan
menantang dengan pendekatan interaktif.

» Jadikan hasil gambar dan cerita siswa sebagai media untuk mengukur
sejauh mana keterampilan siswa dalam menggambar dan keterampilan
dalam berkomunikasi melalui cerita.

= Apresiasi semua gambar dan cerita siswa, termasuk jika ada gambar
dan cerita yang kurang tepat.

Hasil yang diharapkan

— Siswa terampil dalam membuat gambar.

— Siswa terampil dalam menuangkan ide, gagasan,
maupun imajinasinya ke dalam bentuk gambar.

— Siswa terampil dalam berkomunikasi secara lisan




dengan bercerita.
— Kemandirian, percaya diri, dan tekun.

E. Ayo Membaca
e Siswa membaca teks berjudul "Siput Bukanlah Hewan

Lemah".

Ceritatan pambar yang telah kemi buat di hadapan guni don teean-temazn
satu kebenmis Mintaloh pendapat alous masikon dari guru den trman-
semanma

Catatieh pendopat etou masuban tersebut pada kolom berikut

Pendopot/Masukan Guru Pendopat/Masukon Teman

Siput Bukanlah Hewan Lemah
Siput, merurut sebog ion wreng disnggup veboge hewan yusy Kb
dan mem|ijkkon, llatken karena gemkancyn yang lemisan, théak jamng
orang membonding-tandingianayn dengan kelindl, Siput Jgs danggop
mengl)kon korena tubuhmo yong penuh lendi.

Seteranmyo siput memiih dan heivt . &
can kelstimencan siput Inl menupckan karnia Tisan yong fidak
cimiiki cleh hewon-hrwan kin. Apa woia kedebchan dan keisimeanan
ersabat?

AN ki S AN S

Alternatif kegiatan membaca

— Alternatif 1: Guru memberikan waktu selama 5 menit
dan siswa diminta membaca dalam hati.

— Alternatif 2: Guru menunjuk satu siswa untuk
membacakan bacaan tersebut dan meminta siswa lain
menyimak.

— Alternatif 3: Bacaan tersebut dibaca secara bergantian
dan bersambung oleh seluruh siswa.

e Selesai membaca siswa menentukan dan menuliskan ide
pokok masing-masing paragraf dari bacaan secara mandiri.
e  Guru memberikan keleluasaan kepada siswa untuk
mengemukakan pendapatnya dan membantu siswa yang
mengalami kesulitan.
Alternatif Jawaban

1. Ide pokok paragraf 1: Siput, menurut sebagian orang
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dianggap sebagai hewan yang lamban dan menijijikkan.
58 Buku Guru SD/MI Kelas V

2. lde pokok paragraf 2: Sebenarnya siput memiliki
kelebihan dan keistimewaan.

3. Ide pokok paragraf 3: Siput merupakan hewan yang
berjasa dalam penguraian serpihan daun-daunan.

4. Ide pokok paragraf 4: Siput adalah sang pengembara
yang mandiri.

5. Ide paragraf 5: Siput memiliki pertahanan diri yang baik
dalam beradaptasi dan juga dalam mempertahankan
diri dari serangan predator.

Hasil yang diharapkan

— Siswa dapat memahami isi bacaan.

— Kecermatan dan ketelitian dalam menggali informasi
dari bacaan.

— Terampil menentukan ide pokok bacaan.

F. Ayo Berkreasi
e Siswa mempelajari beberapa hal mengenai beragam gaya
gambar dan ilustrasi.

{j

Poda p 00 sebelmings komes Telol mempeiojar 0gam go
cerita tau itkatrasi. Dobom membust gombar certe bamu jugs hanay
meogeschui corsk gambr ceris atcu dustsas,

Connk gambar ceritn atou Mustrasl odeoh sebogor berikut,
1. Realis

el menupakion gombor yong dbuat seperti kendoon edin, baik
bentuk, ukwan, das tata letobnya. Contiheya seperti kéovan benudd
Kogal Diosdo Bodai keryps Raden Sabeh berikat ini.

o

Korikotur

Karikatur merupakan gambar yeng mekebi-lebihan atou mengsboh
dorl objek ostinyn. Gombar korfkstur menyoikon nbjek dengan korkter
Y03 i don aceh. l1annya gambar karkohir menganding kritkon dan
sindron

: Gak Butuh
I, 'Narkoba ...

Main Bass aja!

Suemres 0000 Toveh Hwwoss 47

e Siswa membuat gambar ilustrasi yang bisa mewakili isi dan
informasi bacaan berjudul "Siput Bukanlah Hewan Lemah"
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dengan gaya atau corak yang telah dipelajari.

G. AyoRenungkan
e Siswa diminta untuk mengingat kegiatan pembelajaran hari
ini dan kembali mengaitkan dengan tema yang sedang
mereka pelajari. Siswa diminta menggambar organ gerak
salah satu hewan avertebrata.

Gambarken kembali organ gerck salah satu hewsn avrtebmata podu kolom
berbe

B Pebajoran opa yong dagol ko amtil dosi ewan fTersebut?

Kerja Sama dengan Orang Tua .‘y‘.&
o

S0 Maka S MM Eatas ¥

e Siswa diminta untuk merefleksikan penguasaan mereka
tentang pembelajaran untuk kemudian di berikan catatan
dan komentar orang tua.

e Merupakan media untuk mengukur seberapa banyak materi
yang sudah dipelajari dan dipahami siswa.

e Pada aktivitas ini lebih ditekankan pada sikap siswa setelah
mempelajari materi.

e Sebagai tindaklanjut dari kegiatan ini, guru dapat
memberikan REMEDIAL dan PENGAYAAN sesuai dengan
tingkat pencapaian masing-masing siswa.

Hasil yang diharapkan

— Siswa dapat bersikap reflektif dan jujur dalam
menyimpulkan penguasaan hasil pembelajaran
mereka.Siswa dapat menindaklanjuti penguasaan materi
mereka dengan catatan dan bimbingan orangtua di rumah.
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H. Kerja Sama dengan Orang Tua
e Siswa bersama orang tuanya melakukan kegiatan
mengamati hewan-hewan di sekitar rumah dan
mengelompokkan hewan-hewan mana yang termasuk
hewan avertebrata.

Gambarken kembali organ gerck salah vatu hewen avertebnata podu kolom
berkue

B Pebsieran epa yong dogol ko o] dori bewan tersetut?

Kerja Sama dengan Orang Tua .‘{ﬂ
e

at hewandiewan & vebitar umolires.
yeng tenmassk jenis hewon avertebrota

Eersama crang luamu,
Kumpuonih hewa

S0 Makad hoen SN Fias

Hasil yang diharapkan
- Memahami benar jenis hewan avertebrata.

- Adanya kolaborasi dan kerja sama denagn orang tua.

Penutup

1. Siswa mampu mengemukan hasil belajar hari ini
Guru memberikan penguatan dan kesimpulan

3. Siswa diberikan kesempatan berbicara /bertanya dan
menambahkan informasi dari siswa lainnya..

4. Menyanyikan salah satu lagu daerah untuk menumbuhkan
nasionalisme, persatuan, dan toleransi.

5. Salam dan do’a penutup di pimpin oleh salah satu siswa.

15 menit
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PENILAIAN

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk
mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian
digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan
memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat
dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes
pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan
rubric penilaian sebagai berikut.

1. Teknik Penilaian:
a. Penilaian Sikap: Percaya diri, peduli, tanggung jawab, disiplin
b. Penilaian Pengetahuan: Tes Tertulis
c. Penilaian Keterampilan: Unjuk Kerja

2. Bentuk Instrumen Penilaian

a. Sikap
1) Disiplin
2) Tanggung jawab
3) Peduli
4) Percaya Diri

b. Pengetahuan
Siswa mengerjakan soal-soal latihan tertulis, remedial, dan

pengayaan

pada buku siswa.

Format Penilaian
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bukti pendukung

menunjukkan
bukti pendukung,

menunjukkan
hampirsemua
bukti pendukung.

bukti pendukung
vang ditunjukan
tidak tepat.

Hasil Penilaian Pengetahuan
Aspek 1 Aspek 2
Nama siswa .| Belum .| Belum
Tercapai , | Tercapai .
) Tercapai ) Tercapai
) ()
Keterangan:
1. Aspek 1: Menyebutkan organ gerak hewan avertebrata
2. Aspek 2: Menyebutkan ragam corak gambar ilustrasi.
c. Keterampilan
Penilaian uji unjuk kerja
a. Mencari ide pokok bacaan
. . . Perlu
Baik Sekali Baik Cukup N
Aspek Bimbingan
4 3 2 1
Ketepatan Menemukan Hampir semua Ada beberapa ide | Sebagian ide
keseluruhan ide ide pokok pokok yang tidak | pokok yang
pokok dengan ditemukan tepat. diternukan tidak
tepat. dengan tepat. tepat.
Menunjukkan Mampu Mampu Ada beberapa Sebagian besar

bukti pendukung
vang ditunjukkan
tidak tepat.

Waktu

Keseluruhan ide
pokok ditemukan
dengan sangat
cepat.

Keseluruhan ide
pokok ditemukan
dengan cepat.

Keseluruhan ide
pokok ditemukan
dengan cukup
cepat.

Keseluruhan ide
pokok ditemukan
dengan sangat
lambat.

Keterampilan
Penulisan:
Ringkosan
dibuat dengan
benar, sistematis
dan jelas, yang
menunjukkan
keterampilan
penulisan yang
baik.

Keseluruhan
hasil penulisan
ringkasan yang
sstematis

dan benar
menunjukkan
keterampilan
penulisan yang
sangat baik, di
atas rato-rata
kelas.

Keseluruhan
hasil penulisan
ringkasan yang
sstermnatis

dan benar
menunjukkan
keterampilan
penulisan yang
bailk.

Sebagian besar
hasil penulisan
ringkasan yang
sistermnatis

dan benar
menunjukkan
keterampilan
penulisan

yang terus
berkembanag.

Hanya sebagian
kecil hasil
penulisan
ringkasan yang
sistematis

don benar
menunjukkan
keterampilan
penulisan yang
masih perlu terus
ditingkatkan.
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b. Menuliskan Ide Pokok dari Bacaan

kalimat (Subjek +

. . . Perlu
Baik Sekali Baik Cukup N
Aspek Bimbingan
4 3 2 1
Rumusan ide Keseluruhan ide Hampir semua Sebagian besar Hanya sebagian
pokok: 1de pokok ditulis ide pokok ditulis ide pokok ditulis kecil ide pokok
pokok ditulis dalam bentuk dalam bentuk dalam bentuk ditulis dalam
dalam bentuk kalimat. kalimat. kalimat. bentuk kalimat.

baik dan benar

menarik dalam

keseluruhan

sebagian besar

Predikat).

Penggunaan Bahasa Indonesia | Bahasa Indonesia | Bahasa Indonesia | Bahasa Indonesia
Bahasa Indonesia | yang baik dan yang baik dan yang baik dan yang baik dan
yang baik dan benar digunakan | benar digunakan | benardigunakan | benardigunakan
benar: Bahasa dengan dengan dengan sangat dengan sangat
Indonesia yang efisien dan efisien dalam efisien dalam efisien dalam

s=bagian kecil

pokok yang ditulis
benar dan sesuai
dengan bacaan.

ide pokok yang
ditulis benar dan
sesuai dengan
bacaan.

keseluruhan

ide pokok yang
ditulis benardan
s=sual dengan
bacaan.

ide pokok yang
ditulis benardan
sesual dengan
bacaan.

digunakan keseluruhan penulisan. penulisan. penulisan.
dalam penulisan | penulisan.

ringkasan.

Ketepatan: lde Keseluruhan Hampir Sebagian besar Sebagian kecil

ide pokok yang
ditulis benardan
sesuai dengan
bacaan.

c. Rubrik Membuat Gambar

Baik Sekali Baik Cukup , Peru
Aspek Bimbingan
4 3 2 1

Proporsi Seluruh bagian Hompir seluruh Sebagian besar Sebagian kecil
gambar dibuat bogian gambar gambardibuat gambardibuat
dengan proporsi | dibuat dengan dengan proporsi | dengan proporsi
yang tepat. proporsi yang yang tepat. yang tepat.

tepat.

Komposisi Seluruh objek Hampir seluruh Sebagian besar Sebagian kecil
gambar disusun | objek gambar objek gambar objek gambar
dengan tata letak | disusun dengan disusun dengan disusun dengan
yang tepat. tata letak yang tata letak yang tata letak yang

tepat. tepat. tepat.

Pewarnaan Seluruh objek Hampir seluruh Sebagian besar Sebagian kecil
gambar diwamai | objek gambar objek gambar objek gambar
dengan warna diwarnai dengan | diwarnai dengan | diwarnai dengan
yang sesual, warna yang warna yang warna yang
simbang, dan sesuai, seimbang, | sesuai, seimbanag, | sesuai, seimbang,
mapi. dan rapi. dan rapi. dan rapi.
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d. Rubrik Membuat Model Sederhana Organ Gerak

Baik Sekali Baik Cukup Perlu
Aspek Bimbingan
4 3 2 1

Proporsi Seluruh Hampirseluruh Sebogion besar Sebagian kecil
anggota tubuh anggota tubuh anggota tubuh anggota tubuh
dibuat dengan dibuat dengan dibuat dengan dibuat dengan
perbandingan perbandingan perbandingan perbandingan
ukuran yang ukuran yang ukuran yang ukuran yang
tepat, tepat, tepat, tepat,

Anatomi Seluruh bentuk, Hampirseluruh Sebogion besar Sebagian kecil
ukuran, dan bentuk, ukuran, bentuk, ukuran, bentuk, ukuran,
tata letak setiap | dan tota letak dan tata letak dan tata letak
bagian tubuh setiap bagian setiop bagian setiap bagian
dilakukan dengan | tubuh dilakukan | tubuh dilakukan | tubuh dilakukan
tepat. dengan tepat. dengan tepat. dengan tepat.

Hasil Akhir Seluruh bagian Hampirseluruh Sebagian besar Sebagion keecil
model dikerjakan | bagian model bagian maodel bagian model
secara detail dan | dikerjokan secara | dikerjakan dikerjokan
rapi. detail dan rapi. dengan detail dengan detail

dan rapi. dan rapi.

J. REMEDIAL DAN PENGAYAAN

a. Remedial

Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut!

=

N

3. Sebutkan organ gerak siput!

4. Sebutkan organ gerak cacing!

b. Pengayaan

. Sebutkan hewan-hewan yang termasuk avertebratal

Apakah perbedaan organ gerak hewan vertebrata dan avertebrata?

Lakukan studi pustaka untuk mencari informasi mengenai hewan. Ambillah salah
satu jenis hewan, kemudian lakukan kajian secara mendalam mengenai hewan
yang kamu pilih tersebut berkaitan dengan:

1. Karakteristiknya

2. Organ geraknya
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Setelah membuat kajian, buatlah sebuah artikel dan tampilkan di majalah
sekolah atau majalah dinding di sekolah.

K. SUMBER DAN MEDIA

5. Buku bacaan hewan vertebrata dan avertebrata.

6. Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 5 dan Buku Siswa Tema 1 Kelas 5
(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2014).

7. Buku Sekolahnya Manusia, Munif Khotif.

8. Software Pengajaran SD/MI untuk kelas 5 semester 1 dari JGC/SCi
Media.

9. Gambar/slide tentang hewan vertebrata dan avertebrata.

Refleksi Guru

Catatan Guru
1. Masalah e
2. lde Baru et

3. Momen Spesial O
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Mahasiswa (peneliti) ,

JIBRIL SUPIANTO
NIM 117180004
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Lampiran 4. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) kelas kontrol

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan
Kelas / Semester
Tema

Sub Tema
Pembelajaran ke

Alokasi waktu

(RPP) KURIKULUM 2013

(Kls kontrol)

: SD/MI

:5/1

:Organ Gerak Hewan Dan Manusia Tema 1)

: Organ Gerak Hewan (Sub Tema 1)

:5

: 6 X 35 ( Menit)

A. KOMPETENSI INTI
1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar,
melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang

dijumpainya di rumah, sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan
sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan
anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak

beriman dan berakhlak mulia.
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. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Muatan :SBdP

No Kompetensi Indikator
3.1 Memahami gambar cerita. 3.1.1 Menjelaskn cerita yang
terdapat pada gambar.
4.1 Membuat gambar cerita. 41.1 Membuat cerita yang
berbetuk gambar.
Muatan :IPA
No Kompetensi Indikator
3.1 Menjelaskan alat gerak dan | 3.1.1 Menyebutkan  cir-ciri  hewan
fungsinya pada hewan dan vertebrata dan avertebrata.
manusia serta cara memelihara
kesehatan alat gerak manusia
4.1 Membuat model sederhana alat | 4.1.1 Membuat bagan tentang cir-ciri
gerak manusia dan hewan. hewan vertebrata dan
avertebrata.
Muatan :Bahasa Indonesia
No Kompetensi Indikator
3.1 Menentukan pokok pikiran 3.1.1 Menetukan ide pokok pada
_ ; masing-masing paragraf.
dalam teks lisan dan tulis.
4.1 Menyajikan hasil identifikasi | 4.1.1 Menuliskan ide pokok yang

pokok pikiran dalam teks tulis
dan lisan secara lisan, tulis,
dan visual

terdapat pada paragraf.
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C. TUJUAN
1. Dengan mengamati gambar , siswa dapat merangkai sebuah cerita
dengan percaya diri.
2. Dengan mengamati gambar, siswa dapat mengetahui ciri-ciri hewan
vertebrata dan avertebrata.
3. Dengan membaca, siswa dapat menentukan ide pokok dari masing-
masing paragraf dengan tanggung jawab.

D. MATERI

1. Ciri-ciri hewan vertebrata dan avertebrata.
2. Cara merangkai sebuah cerita.
3. Bacaacn yang berjudul” siput bukanlah hewan lemah”.

E. PENDEKATAN & METODE
Pendekatan : Scientific

Metode : Diskusi

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan
Waktu
Pembukaan 5. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, 15 menit

menanyakan kabar dan mengecek kehadiran
siswa

6. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah
seorang siswa. Siswa yang diminta membaca do’a
adalah siswa siswa yang hari ini datang paling
awal.

7. Siswa diingatkan untuk selalu mengutamakan
sikap disiplin setiap saat dan menfaatnya bagi
tercapainya sita-cita.

8. Menyanyikan lagu Garuda Pancasila atau lagu
nasional lainnya. Guru memberikan penguatan
tentang pentingnya menanamkan semangat
Nasionalisme.

22



9. Guru memberikan motivasi kepada peserta didik.

10. Guru menyampaikan kompetensi yang ingin di
capai

Inti

Langkah-Langkah Pembelajaran

7. Menyediakan bahan, topik, alat, masalah yang akan
didiskusikan

8. Menyebutkan poko poko masalh yang akan dibahas
atau di berikan studikasus pada siswa sebelum
meyelengarakan diskusi

9. Menugaskan siswa untuk menulis dan meringkas dan
menganalisis

10.Membibing diskusi , tidak memberi cerama

11.Waspada terhadap kelompok vyang tampa
kebingungan atau berjalan dengan ytidak menentu

12.Melatih siswa dalam menerima pendapat orang lain

L. Ayo Mengamati
e Siswa memerhatikan gambar kelinci yang
merupakan hewan vertebrata dan hewan siput
yang merupakan hewan avertebrata.

140 menit
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13 bewsh kandang Redingi, o melihet secker Spul yang sedang berjaan
perichan. bdo pun mengambdirps.

“Kedini dan spul samms-sama hewan, (el gerahaniya kok berbal,
07 Kelinni bergerok lncoh, berkard, don meknaot, sedonghon siput besgerok
SONYAE Pelon. Mengopa biso begity, y07° gumam £do gendsaran,

B Amati kediua hewan di atas,

“Saborwva 1 Crges oo w41

e Selesai mengamati gambar, siswa menuliskan
perbandingan karakteristik kelinci dengan siput.
Alternatif Jawaban:

1. Karakteristik Kelinci

d. Vertebrata
e. Gerakannya lincah dan cepat
f. Berpindah tempat dengan berlari,
berjalan, dan meloncat
2. Karakteristik siput

d. Avertebrata
e. Gerakannya lambat
f. Berpindah tempat seolah-olah merayap

Catatan:

- Eksplorasi: ajarkan siswa untuk mengeksplorasi secara detail su
informasi.

» Pengumpulan Data: ajarkan siswa sehingga terbiasa untuk men
data.

* Komunikasi: ajarkan siswa untuk mengungkapkan hasil eksplorc
dalam bentuk tulisan.

Hasil yang diharapkan
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— Siswa mengenal karakteristik kelinci yang
merupakan vertebrata dan siput yang
merupakan avertebrata.

— Siswa dapat memiliki keterampilan
mengamati dan menganalisa suatu objek,
dalam hal ini gambar.

— Mandiri dan berpikir kritis.

M. Ayo Mengamati
e Siswa mengamati rangka organ gerak berbagai
hewan avertebrata secara seksama.

1 Temukan perbedosnnyo?

Poda pembelajoran sebekannyu kar telsh mengetchui balraa kelinct
Termaresk Pewnn vertebrat. Loty Bogaimana dengaon siput? Siput merupakon
hewan et . Hewan han hewnn yeng tidek
memivki tudong belokor

Adopun ari-cirl Frewon avertetwol0 loieasn 090 kain biosompo susunon
Syoecero berodo i peris, memiliai rangho %ar, don otakng Tidek terfndungs
clen rangia. Contih hewon overtebrato odoioh sput, seronggn, cocing, ubur-
wBur, cumi-oomd, dan faln-ain

Amatiloh omgon gemk sipat berfkut

bentik pysih don tebor. | untuk bergerk den berpnda tempet.

A7 Mk Shomar S Kkos ¥

e Siswa mengidentifikasi organ gerak hewan
avertebrata beserta fungsinya.

e Kegiatan ini bisa dilakukan dengan alternatif
pembelajaran seperti berikut.

e Siswa dapat mencari informasi dan data dengan
melakukan studi pustaka, wawancara, maupun
observasi.

e Dilakukan dengan diskusi, dengan alternatif
sebagai berikut.

Alternatif 1:

e Kegiatan berdiskusi dilakukan secara klasikal
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dan guru bertindak sebagai moderator.
Jawaban dan pendapat siswa ditulis di papan
tulis.

Alternatif 2:

e Diskusi dilakukan secara berkelompok.
Bentuk kelompok-kelompok terdiri atas 4
siswa per kelompok. Setiap kelompok diminta
mendiskusikan jawaban pertanyaan-
pertanyaan tersebut dan 56 Buku Guru SD/MI
Kelas V menuliskan hasilnya. Selanjutnya
jawaban dari tiap kelompok didiskusikan
bersama kelompok lain. Guru dapat bertindak
sebagai moderator atau menunjuk salah satu

siswa menjadi moderator.

Catatan:

+ Guru membangun suasana belajar yang menyenangkan dan
menantang dengan pendekatan interaktif.

+ Jadikan jawaban-jowaban siswa sebagai media untuk mengetat
seberapa jauh siswa dalam mengidentifikasi perubahan-perubh
perilaku manusia.

+ Apresiasi semua jawaban siswa, termasuk jika ada jawaban yan
kurang tepat.

Hasil yang diharapkan

— Siswa dapat menyebutkan organ gerak hewan
avertebrata beserta fungsinya.
— Bertanggung jawab terhadap tugas.

N. Ayo Berkreasi
e Siswa menggambar atau membuat model

sederhana organ gerak siput.
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Ui sehitarmns postinge booyok sehall jenis hewon avertebialo. Bersema
h ty tersetot dan ideatifibosi

Tuliskan hasilayo pada tabel berikut.

L |Bdokng

2. |Cocng

5| Usur-utmr

M

Pilitah sclah setu hewen avertebrota. Kemudion buatleh model sederbhena
cari hevecn yang tervetnst fontng

b, 19 la
Euatkds sebaik munghin sesaai dengen headoan astingo.

Agar kegiatan pembelajaran ini dapat
berlangsung dengan menarik dan tidak
membosankan, maka dapat dilakukan di luar
kelas.

0. Ayo Berdiskusi

Siswa menceritakan gambar yang telah dibuatnya
dihadapan guru dan teman-temannya.
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e 77)
Ayo Berdiskusi @R
s'e
™
Ceritaton gambar yong telah kamu boat 41 hadapan guni don teman-teman

satu kelamu. Mintalah pendopot atos mesikan dari gurs den teman-
temanimu

Catotiah pendapat etau masukan tersebut poda kolom berikut.

Pendapot/Masukan Guru Pendopat/Moasukon Teman

Siput Bukanloh Hewan Lemah

Siput, merrut sebogion wang dienggap vebogor hewan yasg lasbon
an mumjiphkan. llahken karna gemknney yong lamian, thiak jimng
g membonding-bandingtonnys dengn kelindl, Siput Lgd danggsp
eyl %an korena tubuhmyo yeng penuh lendi.

Seberamya siput memiiki kelebiban dan ketimewoon. Sclethan
@an kelstimewonn sipst Inl merpckon kamnia Tuban yang tidak
amiibs cleh hemwen-hrman k. Apa voja kelebhon dan keisimesoan
tersebut?
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Alternatif pembelajaran

— Alternatif 1: Guru mempersilakan siswa
secara mandiri dan sukarela

— atau yang bersedia untuk bercerita.

— Alternatif 2: Guru menunjuk beberapa siswa
secara acak untuk menceritakan gambarnya.

— Alternatif 3: Guru meminta siswa untuk
bercerita satu per satu secara bergiliran.

Catatan:

- Guru membangun suasana belajar yang menyenangkan dan
menantang dengan pendekatan interaktif.

- Jadikan hasil gambar dan cerita siswa sebagai media untuk men
sejauh mana keterampilan siswa dalamn menggambar dan ketera
dalam berkomunikasi melalui cerita.

- Apresiasi semua gambar dan cerita siswa, termasuk jika ada garr
dan cerita yang kurang tepat.

Hasil yang diharapkan

— Siswa terampil dalam membuat gambar.

— Siswa terampil dalam menuangkan ide,
gagasan, maupun imajinasinya ke dalam
bentuk gambar.
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— Siswa terampil dalam berkomunikasi secara
lisan dengan bercerita.
— Kemandirian, percaya diri, dan tekun.

P. Ayo Membaca
e Siswa membaca teks berjudul "Siput Bukanlah
Hewan Lemah".

-
$ 7‘\.
- z o\ |
-Ayo Berdiskusi | (@R ¥,
. .\ e .
Yo
Ceritakan pambar yang telh kami boot di hagapan guni don terman-temsn

satu kebowmis. Mintoloh pendopot alou masuton dari gurs den teman-
SEMANMIL

Catatiah pendapat atou masukan tersebut pada kalom berikut

Guru Teman

Siput Bukanlch Hewan Lemah
Supet, merurut sebogion oreng dicnggap seboga howon yuny farban
can haon, llahken tarma gemkancyn yang lamsan, tkédak prng
00Ny membonding-bandngiannya dengan kelincl, Siput g dianggop
mengl)¥on korena tubuhmg yong penuh lend .
<

ya viput memiib dan v =

can kelstimewcan siput Inl merpckan karmnio Titan yang fidak
cmiiki cleh hewon-hrwan kain. Apa soja kelebehon dan kestimeanan
tersebot?
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Alternatif kegiatan membaca

— Alternatif 1: Guru memberikan waktu selama
5 menit dan siswa diminta membaca dalam
hati.

— Alternatif 2: Guru menunjuk satu siswa untuk
membacakan bacaan tersebut dan meminta
siswa lain menyimak.

— Alternatif 3: Bacaan tersebut dibaca secara
bergantian dan bersambung oleh seluruh
siswa.

e Selesai membaca siswa menentukan dan
menuliskan ide pokok masing-masing paragraf
dari bacaan secara mandiri.

e  Guru memberikan keleluasaan kepada siswa
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untuk mengemukakan pendapatnya dan

membantu siswa yang mengalami kesulitan.

Alternatif Jawaban

6.

10.

Ide pokok paragraf 1: Siput, menurut
sebagian orang dianggap sebagai hewan yang
lamban dan menjijikkan. 58 Buku Guru SD/MI
Kelas V

Ide pokok paragraf 2: Sebenarnya siput
memiliki kelebihan dan keistimewaan.

Ide pokok paragraf 3: Siput merupakan
hewan yang berjasa dalam penguraian
serpihan daun-daunan.

Ide pokok paragraf 4: Siput adalah sang
pengembara yang mandiri.

Ide paragraf 5: Siput memiliki pertahanan diri
yang baik dalam beradaptasi dan juga dalam
mempertahankan diri dari serangan predator.

Hasil yang diharapkan

Siswa dapat memahami isi bacaan.
Kecermatan dan ketelitian dalam menggali
informasi dari bacaan.

Terampil menentukan ide pokok bacaan.

Q. Ayo Berkreasi

Siswa mempelajari beberapa hal mengenai

beragam gaya gambar dan ilustrasi.
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Pody permbeo; el umirps ko Tekoh mempajar 0g0m gombor
centa atou ikatrosi. Delom membust gambar ceris hamu pigs here
mergetchui corsk gombr cerns atou dustsend,

Conak gombar ceritn atou Muatrast adstoh sebagor beribant,
1. Realis

Healis merupakon gombor yong dbuat seperti keodoon adiryo, boik
bentuk, uburan, das tata letshnya. Contatioys seperti kdosan benuckd
Kapal Diosda Bodai kerys Raden Sakeh berikat ini.

o~

Korikotur

Karitatur merupakan gambar yeng mebebi-letikan alou mengabeh
darl obirk astinyn. Combar korfstur menyoikon ibjek dengan konghter
y0ng icu dan aceh. koo gambar karkotir menganding krken dan
sindron

Gak Butuh
Narkoba ...

Main Bass aja!

Saemres 1:Ovgon Tk Hewses 37

e Siswa membuat gambar ilustrasi yang bisa
mewakili isi dan informasi bacaan berjudul "Siput
Bukanlah Hewan Lemah" dengan gaya atau corak
yang telah dipelajari.

R. AyoRenungkan
e Siswa diminta untuk mengingat kegiatan
pembelajaran hari ini dan kembali mengaitkan
dengan tema yang sedang mereka pelajari. Siswa
diminta menggambar organ gerak salah satu
hewan avertebrata.
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Gambarken kembali organ gerek salah salu hewen avertebato poda kolom
berbue
B Pebsjeran epa yong dogal homu amitil dori bewan tersetut?
Kerja Soma dengan Orang Tua .‘@
I

Eersama crang lusmu, smatioh hewan-ewan & vebitar numalires.
Kurpuhonkah hewan e yeng tenmash, jents hewon averlebrta

S0 Mk S MM ks ¥

e Siswa diminta untuk merefleksikan penguasaan
mereka tentang pembelajaran untuk kemudian di
berikan catatan dan komentar orang tua.

e Merupakan media untuk mengukur seberapa
banyak materi yang sudah dipelajari dan
dipahami siswa.

e Pada aktivitas ini lebih ditekankan pada sikap
siswa setelah mempelajari materi.

e Sebagai tindaklanjut dari kegiatan ini, guru dapat
memberikan REMEDIAL dan PENGAYAAN sesuai
dengan tingkat pencapaian masing-masing siswa.

Hasil yang diharapkan

— Siswa dapat bersikap reflektif dan jujur dalam
menyimpulkan penguasaan hasil pembelajaran
mereka.Siswa dapat menindaklanjuti penguasaan
materi mereka dengan catatan dan bimbingan
orangtua di rumah.

Kerja Sama dengan Orang Tua

e Siswa bersama orang tuanya melakukan kegiatan
mengamati hewan-hewan di sekitar rumah dan
mengelompokkan hewan-hewan mana yang
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termasuk hewan avertebrata.

Gambarken kambali organ gerck salah salu hewsn sverlebrata poda kolom
berue

B Pelajoran cpo yong dagol ko armtsl dari bewan tersebut?

Kerja Sama dengan Orang Tua .‘:,a
o

Eerama crang luamu, amatioh hewan-fewan & vehitar iumohimes.
Kunmpukonkh hewan oo yeng tenmassk jenis hewon averlebrota

Hasil yang diharapkan
- Memahami benar jenis hewan avertebrata.

- Adanya kolaborasi dan kerja sama denagn orang
tua.

Penutup 6. Siswa mampu mengemukan hasil belajar hari ini

7. Guru memberikan penguatan dan kesimpulan

8. Siswa diberikan kesempatan berbicara /bertanya dan
menambahkan informasi dari siswa lainnya..

9. Menyanyikan salah satu lagu daerah untuk
menumbuhkan nasionalisme, persatuan, dan
toleransi.

10. Salam dan do’a penutup di pimpin oleh salah satu
siswa.

15 menit

G. PENILAIAN

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan
oleh guru untuk mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil
penilaian digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil
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belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini
dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes
pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan
rubric penilaian sebagai berikut.

1. Teknik Penilaian:
d. Penilaian Sikap: Percaya diri, peduli, tanggung jawab, disiplin
e. Penilaian Pengetahuan: Tes Tertulis
f. Penilaian Keterampilan: Unjuk Kerja

2. Bentuk Instrumen Penilaian

d. Sikap
5) Disiplin
6) Tanggung jawab
7) Peduli
8) Percaya Diri

e. Pengetahuan
Siswa mengerjakan soal-soal latihan tertulis, remedial, dan

pengayaan

pada buku siswa.

Format Penilaian

Hasil Penilaian Pengetahuan

Aspek 1 Aspek 2
Nama siswa .| Belum .| Belum
Tercapai , | Tercapai 3
) Tercapai ) Tercapai
) ()

Keterangan:
1. Aspek 1: Menyebutkan organ gerak hewan avertebrata

2. Aspek 2: Menyebutkan ragam corak gambar ilustrasi.
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f.

Keterampilan

Penilaian uji unjuk kerja

a. Mencari ide pokok bacaan

. . . Perlu
Baik Sekali Baik Cukup e
Aspek Bimbingan
4 3 2 ]
Ketepatan Menemukan Hompirsemua | Ado beberapa ide | Sebagion ide
keseluruhan ide | ide pokaok pokok yana tidak | pokok yang
pokok dengan ditemukan tepat. ditemukan tidak
tepat. dengan tepat. tepat.
Menunjukkan Mampu Mampu Ada beberapa Sebagian besar
bukti pendukung | menunjukkan menunjukkan bukti pendukung | bukti pendukung
bukti pendukuna, | hampirsemua yang ditunjukan | yana ditunjukkan
bukti pendukuna. | tidak tepat. tidak tepat.
Waktu Keseluruhanide |Keseluruhaonide |Keseluruhanide | Keseluruhan ide
pokok ditemukan | pokok ditemukan | pokok ditemukan | pokok ditemukan
dengansangat | dengan cepat. dengan cukup dengan songat
epat. cepat. lombat.
Keterampilan Keseluruhan Keseluruhan Sebagianbesar | Hanya sebagian
Penulisan: hosil penulisan | hasil penulisan | hasil penulisan | kecil hasil
Ringkasan ringkosanyang | ringkasanyang | ringkasanyang | penulisan
dibuat dengan gstematis gstematis sistenatis ringkasan yang
benar, sistematis | dan benar dan benar dan benar sistematis
dan jelos, yang | menunjukkan menunjukkan menunjukkan dan benar

menunjukkan
keterampilan
penulisan yang
baik.

keterampilan
penulisan yang
sangat baik, di
atas rata-rata
kelas.

keterampilan
penulisan yang
baik.

keterampilan
penulisan
yang terus
berkembang.

menunjukkan
keterampilan
penulisan yang
masih perlu terus
ditingkatkan.
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b. Menuliskan Ide Pokok dari Bacaan

. . . Perlu
Baik Sekali Baik Cukup L
Aspek Bimbingan
4 3 2 1
Rumusan ide Keseluruhan ide Hampir semua Sebaogian besar Hanya sebagian
pokok: 1de pokok ditulis ide pokok ditulis | ide pokok ditulis | kecil ide pokok
pokok ditulis dalam bentuk dalam bentuk dalam bentuk ditulis dalam
dalam bentuk kalimat. kalimat. kalimat. bentuk kalimat.

kalimat (Subjek +

Predikat).

Penggunaan Bohasa Indonesia | Bahasa Indonesia | Bahasa Indonesia | Bahasa Indonesia
Bahasa Indonesia | yang baik dan yang baik dan yang baik dan yvang baik dan
yang baik dan benar digunakan | benar digunakan | benardigunakan | benardigunakan
benar: Bohasa dengan dengan dengan sangat dengan sangat
Indonesia yang efisien dan efisien dalam efisien dalam efisien dalam
baik dan benar menarik dalam keseluruhan s=hagian besar sbogian kecil
digunakan keseluruhan penulisan. penulisan. penulisan.
dalam penulisan | penulisan.

ringkasan.

Ketepatan: Ide Keseluruhan Haompir Sebaogian besar Sebagian kecil
pokok yang ditulis | ide pokok yang keseluruhan ide pokok yang ide pokok yang

benar dan sesuai
dengan bacoan.

ditulis benar dan
sesuai dengan
bacaan.

ide pokok yang
ditulis benar dan
ssuai dengan
bacaan.

ditulis benardan
ssuai dengan
bacaan.

ditulis benardan
sesuai dengan
bacaan.

c. Rubrik Membuat Gambar

. . . Perlu
Baik Sekali Baik Cukup , .
Aspek Bimbingan
4 3 2 1

Proporsi Seluruh bagian Haompirseluruh Sebagian besar Sebagian kecil
gambar dibuat bagian gambar gambar dibuat gambar dibuat
dengan proporsi dibuat dengan dengan proporsi dengan proporsi
yang tepat. proporsi yang yang tepat. yang tepat.

tepat.

Komposisi seluruh objek Hampir seluruh Sebagian besar Sebagian kecil
gambar disusun objek gambar objek gambar objek gambar
dengan tata letak | disusun dengan disusun dengan disusun dengan
yang tepat. tata letak yang tata letak yang tata letak yang

tepat. tepat. tepat.

Pewarnaan Seluruh objek Hampirseluruh Sebagian besar Sebagian kecil

gambar diwarnai
dengan warna
yang sesuai,
seimbang, dan
api.

objek gambar
diwarnai dengan
warna yang
sesuai, seimbang,
dan rapi.

objek gambar
diwarnai dengan
warna yang
sesuai, seimbang,
dan rapi.

objek gambar
diwarnai dengan
warna yang
sesuai, seimbang,
dan rapi.
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d. Rubrik Membuat Model Sederhana Organ Gerak

Baik Sekali Baik Cukup b
Aspek Bimbingan
4 3 2 1

Proporsi Seluruh Hampirseluruh Sebogian besar Sebagian kecil
anggota tubuh anggota tubuh anggota tubuh anggota tubuh
dibuat denagan dibuat dengan dibuat dengan dibuat dengan
perbandingan perbandingan perbandingan perbandingan
ukuran yang ukuran yang ukuran yang ukuran yang
tepat, tepat. tepat, tepat,

Anatomi Seluruh bentuk, Hampirseluruh Sebogian besar Sebagian kecil
ukuran, dan bentuk, ukuran, bentuk, ukuran, bentuk, ukuran,
tata letak setiap | dan tato letak dan tata letak dan tato letak
bagian tubuh setiap bagian setiap bagian setiap bagian
dilakukan dengan | tubuh dilakukan | tubuh dilakukan | tubuh dilakukan
tepat. dengan tepat. dengan tepat. dengan tepat.

Hasil Akhir Seluruh bagian Hompirseluruh Sebagian besar Sebagian keecil
model dikerjakan | bagian madel bagian maodel bagian maodel
secara detail dan | dikerjokan secara | dikerjakan dikerjokan
rapi. detail dan rapi. dengan detail dengan detail

dan rapi. dan rapi.

H. REMEDIAL DAN PENGAYAAN

c. Remedial

Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut!

=

2. Sebutkan hewan-hewan yang termasuk avertebratal!

3. Sebutkan organ gerak siput!

I

d. Pengayaan

. Sebutkan organ gerak cacing!

Apakah perbedaan organ gerak hewan vertebrata dan avertebrata?

Lakukan studi pustaka untuk mencari informasi mengenai hewan. Ambillah salah
satu jenis hewan, kemudian lakukan kajian secara mendalam mengenai hewan

yang kamu pilih tersebut berkaitan dengan:

1. Karakteristiknya

2. Organ geraknya

Setelah membuat kajian, buatlah sebuah artikel dan tampilkan di majalah
sekolah atau majalah dinding di sekolah.
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T. SUMBER DAN MEDIA

10. Buku bacaan hewan vertebrata dan avertebrata.

11. Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 5 dan Buku Siswa Tema 1 Kelas 5
(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2014).

12. Buku Sekolahnya Manusia, Munif Khotif.

13. Software Pengajaran SD/MI untuk kelas 5 semester 1 dari JGC/SCi
Media.

14. Gambar/slide tentang hewan vertebrata dan avertebrata.

Refleksi Guru

Catatan Guru
1. Masalah S
2. lde Baru e

3. Momen Spesial e
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Lampiran 5. Lembar validasi instrument tes siswa

LEMBAR VALIDASI
INSTRUMEN TES SISWA

Satuan Pendidikan Sekolah Dasar

Pembelajaran - Tematik
Tema - 1 Subtema 1
Kelas b

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon agar Bapak/Ibu memberikan penilaian ditinjau dari segi beberapa aspek yaitu
materi tes, konstruksi tes, dan bahasa yang digunakan.
2. Untuk pengisisan tabel validasi, dimohon Bapak/Ibu memberikan tanda cek (V) pada
kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.
3. Sebagai pedoman untuk mengisi tabel validasi, hal-hal yang perlu dicermati adalah
sebagai berikut:
a. Materi
e Rumusan butir tes sesuai dengan kompetensi dasar dan indikator pembelajaran.
e Batasan jawaban atau ruang lingkup yang diuji jelas yaitu uraian dan jawaban
pada materi Tema 1 Subtema 1
o Isi materi tes yang ditanyakan sesuai dengan materi pembelajaran pada Tema |
Subtema 1
b. Konstruksi
e  Rumusan butir tes tipe uraian.
e Rumusan butir tes tidak menimbulkan penafsiran ganda.
c. Bahasa
e  Apakah soal menggunakan bahasa yang sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia
yang baik dan benar.
e  Apakah kalimat soal tidak menimbulkan penafsiran ganda.
e Apakah rumusan kalimat soal komunikatif menggunakan bahasa yang sederhana,
mudah dimengerti, dan menggunakan kata-kata yang dikenal siswa.
4. Untuk saran-saran dan revisi, Bapak/Ibu dapat langsung menuliskannya pada naskah
yang perlu direvisi atau menuliskannya pada kolom saran yang telah disediakan.
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pel Penilaian Materi, Konstruksi, Bahasa, dan Penulisan Soal Tes
R} Materi Konstruksi Bahasa dan Jumlah
F Penulisan Skor

321 3[2]1 AR S
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Lampiran 6. Lembar validasi RPP

LEMBAR VALIDASI
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar

Pembelajaran : Tematik
Tema 1 Subtema 1
Kelas :V (Lima)

A PetunjukPengisian

1. Bapak/Ibu dimohon menilai RPP ini dengan cara memberi tanda cek (V) pada kolom skor 1,

2, 3, atau 4 dengan kriteria sebagai berikut.

Skor

2. Apabila ada hal-hal yang kurang sesuai, Bapak/Ibu dimohon memberikan saran atau

| jika pernyataan tidak sesuai

2 jika pernyataan-kurang sesusai
3 jika pernyataan sesuai

4 jika pernyataan sangat sesuai

komentar pada tempat yang telah disediakan, atau jika dirasa perlu dapat langsung

menuliskan nya pada naskah yang perlu direvisi.

B. Penilaian

No

Komponen yang diukur

Skor

I

Kecermatan isi

a. Penjabaran indicator sesuai dengan Kompetensi Dasar.

b. Cakupan materi sesuai dengan indikator.

¢. Perumusan tujuan pembelajaran jelas, spesifik, dan operasional sehingga
dapat diukur.

L

Pengorganisasian Pembelajaran

a. Langkah-langkah pembelajaran dapat dilaksanakan dalam waktu yang
dialokasikan.

b. Langkah-langkah pembelajaran sesuai dengan indikator.

¢. Langkah-langkah pembelajaran sudah runtut.

d. Pemilihan model pembelajaran cooperative tipe kepala bernomor struktur
dan sarana pembelajaran tepat sehingga memungkinkan siswa berperan aktif

i A

€<
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|

dalam pembelajaran.
e. Rencana pelaksanaan:
1. Kegiatan guru dan siswa dirumuskan secara jelas dan operasional
sehingga mudah dilaksanakan.
2. Membuat alokasi waktu yang cukup untuk tiap kegiatan.
3. Kesesuaian langkah-langkah pembelajaran pada metode role playing

control pada tema 1 sub tema 1 pembelajan ke 5 pada kelas V (lima)

(bermain peran ) pada kelas ekseperimen dan metode diskusi pada kelas

|
|
|

Metode Pembelajaran
Pemilihan metode pembelajaran sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Bahasa

a. Menggunakan bahasa yang komunikatif dan struktur kalimat nya sederhana

b. Menggunakan bahasa indonesia yang baikdanbenar.

¢. Menggunakan bahasa yang jelas sehingga tidak menimbulkan penafsiran
ganda.

d. Menggunakan istilah-istilah yang mudah dipahami guru

gEg = 1S |

.

Manfaat

a. Mudah dilaksanakan sehingga penerapan metode role playing pada kelas
exsperimen dan metode diskusi pada kelas control dalam pembelajar ke 5
pada subtema 1 tema 1 kelas V

JumlahSkor

C. PenilaianUmum
Secara umum Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) ini:

1

2
3
4

- Sangat tidak baik, sehingga belum dapat dipakai, masih memerlukan konsultasi
: Tidak baik, tetapi dapat dipakai dengan banyak revisi.

: Baik, sehingga dapat dipakai tetapi dengan sedikit revisi.

- Sangat baik, sehingga dapat dipakai tanpa revisi.
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Lampiran 7. Lembar tes siswa

Nama

Absen

Nilai

BERILAH TANDA X PADA JAWABAN YANG BENAR DI BAWAH INI :
1. Hewan berikut yang termasuk hewan vertebrata adalah......

. Cumi-cumi
. Belalang
Siput
. Ular
Contoh hewan vertebrata yang bergerak mengunakan otot perut adalah......
. Ular
. Siput

o 0 T w

Buaya
Cacing
Organ gerak pasif pada hewan adalah......
Tulang
Otot
Daging
Gigi
Otot merupakan organ gerak yang menempel pada......
Kulit
Darah
Kuku
Tulang
Hewan vertebrata di sebut juga hewan bertulang belakang. Dibawah ini
termasuk hewan vertebrata,kecuali......

Va9 oo Paoaooco Paooca N

Kelinci
Anjing
Cacing
Tikus
Berdasarkan struktur tubuhnya, ikan termasuk hewan......
Vertebrata
Avertebrata
Bertulang banyak
Tidak bertulang belakang
Ada bebrapa corak gambar ilustarasi sala satunya adalah realis yang berate......
Gambar yang dibuat seperti gambar aslinya

oo No o oo Qa0 oo

Gambar yang melebih lebihkan atau mengubah dari objek aslinya
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Gambar yang disajiakn dengan mengubah bentuk objek aslinya
Gambar yang berfungsi untuk menghibur dan berisakan humor
Proses paling awal daklam membuat gambar ilustrusi adalah......

C.
d.
8.

a. Membuat sketsa
b. Menentukan tema

c. Mewarnai gambar

d. Mencetak gambar
9. Jenis gambar ilustrusi yang memiliki fungsi untuk menghibur karena
mengandung humor  vyaitu ......

Sampul

Kartun

pamflet

o 0 T W

Brosur
10. Gambar berurutan yang membentuk alur cerita disebut......
a. Sampul
Kartun
Komik
Brosur
11. Gambar ilustrasi menjelaskan berbagai hal berikut kecuali......
a. lIsibacaan
Teks atau cerita
c. Keadan atau pristiwa
Nama penulis
12. Jenis gambar yang biasanya mengandung kritikan dan sindiran adalah......
a. Komik
Kartun
Realis
Karikatu
13. Rancangan gambar yang dibuat sesuai dengan gagasan dinamakan ......
Tema
Sketsa
Diagram

o 0 T w

Warna
“Bacalah teks berikut untuk soal 14-17

Dahulu kala, ada seekor kelinci yang popular dengan karena
kesombongannya. Ada seekor kura kura yang perna diejek lambat ,lemah dan
bodoh, menantang si kelinci sombong untuk adu lari cepat. Sebenarnya kura-
kura tidak mau berurusan dengan kelinci, tapi ia ingin memberinya sedikit
pelajaran .

Dengan penuh percarya diri, kelinci menyetujui tantangan kura-kura
tersebut ia berfikir mana mungkin kura kura yang berjalan super lamban itu bisa
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14.

15.

16.

17.

o 0 T W

mengalakannya. Kemudian mereka sepakat untuk menentukan jalur panjang
yang akan dilewati untuk adu lari.

Pertandingan keduanya tak ayal mengu dang penasaran hewan-hewan
lain. Mereka semua jugaingin menyaksikan bagaimana si kura-kura bisa
mengalkan kelinci. Pra hewan menunjukan dukungannya terhadap si kura-kura
karena mereka juga tidak menykai sifat kelinci yang sombong itu. Seekor kera
ditunjuk sebagai wasit untuk mengawasi jalannya pertandingan tersebut. Saat
perlombahan dimuali kelinci kelinci pun melesat jauh meningalkan kura-kura.
Tak ingin menyerah begitu saja, kura-kura tetap berusaha sekuat tenaga dan
menambah kecepatan larinya

Karena merasah kura-kura masi tertingal jauh dibelakangnya, di tengah-
tengah perlombaan dia memutuskan untuk beristrahat dan tertidur. Namun
saat dia terbangun, kelinci sunggu kaget ternyata kura-kura telah sampai di finis
mendapatkn fakta tersebut, pra hewa lain pun bersorak gembira an si kelincki
pulang dengan perasaan malu.

Judul yang tepat untuk bacaan diatas adalah......
Kura-kura si pemalas
Si kelinci yang sombong
Pertandingan persahabatan kelinci dan kura kura
Kera yang adil
Watak kura kura dalam cerita diatas adalah......
Sombong
Lamban dan bodoh
Cerdik
Iri hati
Ide poko pragraf ketiga tersebut adalah......
Kura kura menantang kelinci lomba adu lari
Kelinci menerima tantangan kura-kura
Pertandingan adu lari dimulai
Kura-kura melawan kelinci
Pesan yang bisa di petik dari bacaan tersebut adalah
Lamban tidak berate kalah
Jangan perna menyombongkan diri dengan kelebihan yang dimiliki
Lebih baik mengalah daripada bertengkar
Membantu orang lain adalah perbuatan terpuji

.Ide pragraf adalah.....

Kaliamat utama dalam suatu pragraf
Masalh utama dalam suatu pragraf
Kalimat pertama dalam suatu pragraf
Masalh terahir dalam suatu pragraf
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19. Pragraf yang kalimat utamanya berada di awal pragraf dinamakan pragraf
a

b.
c.
d

Indukatif
Deduktif
Persuatif
Nartif
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Lampiran 8. Lembar instrument keterlaksanaan SDN Moteng




Lampiran 9. Lembar instrument keterlaksanaan SDN Sepakat







Lampiran 10. Lembar Kerja Siswa (LKS)
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Lampiran 11. Lembar hasil uji validitas
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Lampiran 12. Lembar hasil mean pretest postest kelas kontrol







Lampiran 13. Lembar hasil mean pretest postest kelas eksperimen







Lampiran 14. Lembar hasil uji normalitas
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uji gain

15. Lembar hasil

Iran
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Lampiran 16. Lembar h




Lampiran 17. Lembar hasil uji homogenitas




Lampiran 18. Lembar hasil uji hipotesis
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Lampiran 19. Kegiatan belajar mengajar pada kelas eksperimen




Lampiran 20. Kegiatan belajar mengajar pada kelas kontrol
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