
 

 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Media pembelajaran yang dihasilkan dalam penelitian ini adalah media papan 

kartu hurgam.Penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan 

R&D yang mengacu pada teori Borg and Gall.Pengembangan media 

pembelajaran ini membutuhkan beberapa tahap mulai tahap potensi dan masalah, 

pengumpulan data, desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk, 

revisi desain. 

Hasil penilaian oleh ahli materi mengenai kelengkapan atau kualitas materi 

pada media papan kartu hurgam memperoleh nilai rata-rata 94,5 % dengan 

kategori sangat valid. Sedangkan penilaian oleh ahli media mengenai kualitas 

media papan kartu hurgam memperoleh nilai rata-rata 91,25 dengan kategori 

sangat valid. Sedangkan berdasarkan uji kepraktisan yang diperoleh dari hasil 

respon siswa SDN 1 Sangiang memperoleh nilai rata-rata 91,25% dengan 

kategori sangat praktis dan hasil respon siswa SDN Inpres Sangiang memperoleh  

nilai rata-rata  92,57% dengan kategori sangat praktis. Dengan hasil nilai yang 

diperoleh media papan kartu hurgam (huruf dan gambar) maka dapat dikatakan 

media yang dikembangkan oleh peneliti dapat membantu siswa dalam proses 

pembelajaran. 

 

 

 



 

 
 
 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian pada media yang peneliti kembangkan, 

adapun saran yang dapat peneliti sampaikan pada penelitian selanjutnya yaitu: 

1. Harapan peneliti untuk peneliti selanjutnya untuk mengembangan media 

papan kartu hurgama (huruf gambar angka) untuk memberikan audio 

sehingga dapat mendetai materi pembelajaran. 

2. Harapan peneliti untuk penelitian selanjutnya untuk mengembangan media 

papan kartu hurgama (huruf gambar angka) untuk dapat memperluas materi 

yang ada pada kartu gambar secara detail sehingga media dapat dikatakan 

hampir sempurna. 

3. Harapan peneliti untuk penelitian selanjutnya dalam mengembangkan media 

papan kartu hurgama (huruf gambar angka) untuk memperbanyak kartu 

gambar agar dapat digunakan pada tema yang lain. 

4. Harapan peneliti untuk penelitian selanjutnya dalam mengembangkan media 

papan kartu hurgama (huruf gambar angka) untuk memperbanyak kartu 

gambar sesuai dengan materi yang akan diajarkan agar dapat digunakan pada 

kelas 2 atau 3 pada siswa yang mengalami kesulitan membaca. 
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