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BAB V 

KAJIAN DAN SARAN 

 

5.1 Kajian 

Berdasarkan nilai analisis data tentang pengujian media 

pembelajaranyang dikembangkan baik penilaian dari validator maupun 

penilaian dari siswa berupa hasil belajar, maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Pengembangan media pembelajaran kantongmatika dikembangkan dengan 

model pengembagan 4-D yang terdiri dari 4 tahap yaitu tahap pendefinisian 

(define), tahap perancangan (design), tahap pengembangan (develop) dan 

tahap penyebaran (desiminate). Namun pada penelitian ini peneliti hanya 

melakukan penelitian sampai pada tahap uji coba terbatas ke beberapa siswa  

dikarenakan oleh covid 19 sehingga  tidak ada kegiatan pembelajaran 

disekolah dan menyebabkan keefektifan tidak diukur oleh peneliti. 

2. Media kantongmatika yang dikembangkan berdasarkan validasi ahli 

diperoleh persentasi rata-rata 90,4% sehingga media kantong matika yang 

dikembangkan dikatakan sangat valid. 

3. Pengembangan media kantongmatika Berdasarkan angket respon siswa 

diperoleh persentasi sebesar 95,5% sehingga media kantongmatika yang 

dikembangkan dikatakan sangat praktis. 

5.2 Saran 

1. Pengembangan media kantong matika ini sudah diuji kelayakan dengan uji 

kevalidan, kepraktisan dan keefektifan maka disarankan kepada guru untuk 



2 

 

menggunakan media ini sebagai alternatif bahan ajar dalam pembelajaran 

matematika FPB. 

2. Media pembelajaran kantong matika ini hanya terbatas pada materi FPB 

dengan dua angka saja, maka perlu dikembangkan untuk materi FPB lebih 

dari dua angka. 

3. Pengembangan media kantong matika ini dikembangkan untuk 

mempermudah guru dalam memahamkan materi pembelajaran pada siswa.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



3 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

 

Abrar, Andi Ika Prasasti. 2013. “Belajar Dienes”. Journal Pendidikan Matematika 

Dan Ilmu Pengetahuan Alam, Vol I : 26-27.  diambil pada tanggal 8 januari 

2020 dari ejournal.iainpalopo.ac.id. 

Akhyar, Ahmad Arif. 2015. “pengembangan media permainan kantong matika 

pada materi faktor persekutuan terbesar (FPB) dan kelipatan persekutuan 

terkecil (KPK) bagi siswa kelas IV MI baitul Rohim”. Di ambil pada tangga 

29 Januari 2020 dari https//etheses.ui-Malang.ac.id. 

Arikunto, Suharsimi. 2013. Prosedur penelitian: suatu pendekatan praktik. Jakarta 

: Rineka Cipta. 

Arsyad, Azhar. 2017. Media Pembelajaran. Jakarta: PT. Rajagrafindo Persada. 

Aunurrahman. 2010. Belajar dan Pembelajaran. Bandung: Alfabeta. 

Cecep kustandi & Bambang Sutjipto. 2013. Media Pembelajaran Manual Dan 

Digital. Bogor: Ghalia indonesia.  

Dahlan, Dzakir. 2009. Pengertian Faktor dan Indikator hasil belajar Siswa. 

diambil pada tanggal 3 januari 2020 dari emprints.uny.ac.id. 

Dasopang, muhammad Darwis. 2017. Belajar dan pembelajaran, Vol 03 (2):337. 

Diambil pada tanggal 16 februari 2020 dari iain-padangsidimpuan.ac.id. 

Dwiranata, Doni. 2019. Pengembangan media pembelajaran matematika interaktif 

berbasis android pada materi Dimensi Tiga Kelas X SMA. Di ambil pada 

tanggal 23 februari 2020 dari Undergraduate thesis 

Fiqri, hidayatul. 2018. “pengembangan media pembelajaran fisika berbantuan 

games puzzle babe gue untuk meningkatkan minat belajar 

siswa”.Universitas muhammadiya Mataram 

Hadi, Amirul & Haryono. 2005. Metodologi Penelitian Pendidikan. Bandung: CV 

Pustaka setia. 

Hasratuddin. 2015. Permasalahan pembelajaran matematika sekolah dan 

alternative pemecahan.Jurnal madrasa. Vol 4 : 67-73 Diambil pada tanggal 

12 januari 2020 dari https://journal.uny.ac.id 

Jufri, yusri, & R Mantasiah. 2017. Keefektifan model pembelajaran jaring laba-

laba (Webbed) dalam keterampilan meulis karangan sederhana bahasa 

jerman. Pendidikan insani, vol 20 (2). Diambil pada tanggal 16 februari 

2020 dari ojs.unm.ac.id. 

 

Kunandar. 2013. Penilaian autentik (penilaian hasil belajar peserta didik 

berdasarkan kurikulum 2013). Lampung: Rajagrafindo Persada 

Kusum, Isna Ari. 2018.” Pengembangan Media Puzzle Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Pada Mata Pelajaran IPS Kelas IV di SDN 2 Sukomolyo Pujon 

Malang”. Diambil tanggal 23 Oktober 2019 dari 

http//etheses.uin.malang.ac.id 

Maulinda, Eka. 2018. Pengembangan media kantong matika materi faktor 

persekutuan terbesar (FPB) dan kelipata persekutuan terkecil (KPK) untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV di MI Al-Ma’arif 09 Singosari 

Malang. Di ambil pada tanggal 15 Desember 2019 dari https//etheses.ui-



4 

 

Malang.ac.id. 

Rahman, Hairul. 2009. Pembelajaran kontruktifistik dengan Pendekatan CTL pada 

Teori Belajar Bermain Dienes. Madrasah. Vol I : 1-2.  

Ratnasari, Devi. 2015. “Pengaruh penggunaan media kantong matika terhadap 

hasil belajar matematika penjumlahan bilangan pada siswa kelas 1 SDN 

Prambana Sleman”. Di ambil pada tangga 29 Januari 2020. Di ambil dari 

jurnal 

Eko Putra Widoyoko. 2009. Evaluasi Program Pembelajaran. Yogyakarta: Pustaka 

Belajar. 

Sani, Ridwan Abdulah. 2016. Inovasi pembelajaran. Bandung: Bumi aksara. 

Sanjaya, Wina. 2008. Perencanaan dan desain sistem pembelajaran. Jakarta: 

Kencana prenadamedia group. 

Siti Zulaichah. 2014. “Efektivitas penggunaan media kantong matika untuk 

meningkatkan prestasi belajar matematika pada anak berkesulitan belajar 

matematika kelas III”. Diambil tangggal 10 januari 2020 dari 

eprints.uny.ac.id. 

Sudjana, nana. 2009. Penilaian hasil proses belajar mengajar. Bandung : PT. 

Remaja Rosdakarya. 

Sugiyono. 2016. Metode penelitian kuantitatif, kualitatif dan R&D. Bandung: PT 

Alfabet.  

Suprihatiningrum, Jamil. 2012. Strategi pembelajaran. Yogyakarta: Ar-Ruzz 

Media  

Susanti. 2013. Pengaruh penggunaan papanflanel untuk meningkatkan hasil 

belajar IPA siswa kelas V di sekolah dasar.  

Suwartono. 2014. Dasar-Dasar Metodelogi Penelitian. Yogyakarta: CV Andi ofset 

(penerbit Andi) 

Tegeh, I Made & Kirna, I Made. 2010. Pengembangan bahan ajar metode 

penelitian pendidikan dengan ADDIE model. Jurnal Ika. Vol 11: 5-6 

Diambil pada tanggal 14 februari 2020 dari https://ejournal.undiksha. ac.id. 

Turmuzi, muhammad. 2018. Pengembangan alat peraga matematika. Mataram: 

FKIP Unram. 

Wahab, R. 2015. Psikologi belajar. Jakarta: PT RajaGrafindo Persada.  

Winarni, endang setyo & Sri Harmini. 2016. Matematika untuk SD. Bandung: PT 

Remaja Rosda Karya.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://ejournal.undiksha/


5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6 

 

Lampiran 1: Surat izin penelitian  

 

 

 
 

 

 

 



7 

 

Lampiran 2: Hasil Validasi Ahli Media 

 

 
 

 

 

 

 



8 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



9 

 

Lampiran 3: Validasi Ahli Materi 

 

 
 

 

 

 

 



10 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



11 

 

Lampiran 4: Hasil validasi ahli media 

 

 
 

 

 

 



12 

 

 
 

 

 

 

 

 



13 

 

Lampiran 5:Hasil Validasi Ahli Materi 

 

 



14 

 

 

 

 

 



15 

 

Lampiran 6: Hasil Validasi Ahli Media 

 

 

 



16 

 

 

 

 

 



17 

 

Lampiran 7: Hasil Validasi Ahli Materi 

 



18 

 

 

 

 

 



19 

 

Lampiran 8:Hasil Validasi Ahli Media 

 

 

 



20 

 

 

 

 

 



21 

 

Lampiran 9:Hasil Validasi Ahli Materi 

 

 

 



22 

 

 

 

 

 



23 

 

Lampiran 10: Hasil Validasi Ahli Media 

 

 

 



24 

 

 

 

 

 



25 

 

Lampiran 11: Hasil Validasi Ahli Materi 

 

 

 



26 

 

 

 

 

 



27 

 

Lampiran 12: Hasil angket respon siswa 

 

 

 



28 

 

Lampiran 13. Dokumentasi Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
kegiatan diskusi siswa 

 
 kegiatan diskusi 

kegiatan siswa pada penggunaan  

media kantong matika 

 
kegiatan peragaan media kantog matika 



29 

 

Lampiran 14: gambar media kantong matika 

 

 
Gambar kancing 

 
Gambar media 

 
Gambar paku kecil 

 
Gambar kartu angka 

 

  



30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



31 

 

 

 


